v

ET AUSSI...

Le tour du monde informatique
MEGA RUN SHOW il
Découvrir Magic
EDUMEDIA

Impression professionnelle
D-FORM 1.57
Programmez les matrices
JAM: |la saga continue
How Does it Feel ?

Didier et les ombres

CS1x

Les fichiers d’animations
Le language HTLM
o . =1 Se connecter a Internet
MAGAZINE

La rubrique a braque
Démos : ¢a bouge !
Towers |

Revue de presse...

Lunivers ATARI

N° 107 - JUILLET 1996 - 32 F

HADES 60, HADES 40, | dGuitar
FALCON MKX areams

Les guitaristes aussi
ont besoin d’un Atari

Infornatien Inage -
Résolutiea Cdai)

Igom £
S LED

Leninestté
ST S BN DY D

Fernat |

S . Yaw | | |Le combat
' : 1 | 3D qui
classe!

BELGIQUE 230 FB L9876- 107 - 3200F- .,
SUISSE 10 FS m

DOM-TOM 30 F
LUNEMBOURG 225 F LUK




Studio Fichier Editer Travail Wue Options ECH

R =R & e
POIX, TRE

ERERE!

Logiciel de montage
AUDIO NUMERIQUE

= Montage virtuel et/ou destructif

= Traitements sonore evolués

= Playeur 8 pistes, gestion interface 8 in/out
= SYnchronisation SMPTE, MIDI, GPI
= Plus de 20 effets numeériques

= Time streching

= Un vrai scrubing

= Edition sur disque dur et/ou DR4 d AKAI
= Compatible interface numeérique SPDIF

= Import/Export tout format, audio par scsI
= Banque de son (chutier) tout support ...

Hotline technique utilisateur de 10h a 18h

Toute une gamme pour le Falcon 030, MK x C—LAB et compatible TOS. Déclinée en plusieurs
versions pour différentes applications, du particulier au professionnel.

A partir de 890 Frs (Version Light) a 5 990 Frs

Version DEMO V. 2+ sur BBS au : 64 29 44 23

Studios d'enregistrement

Stations de radio

i)

96, rue du Faubourg Poissonniére - 75010 PARIS
. Téléphone. 42 80 10 39 - Télécopie. 42 80 61 46

Métro Poissonniére

i " MATERIELS

 Falcon C-Lab 4 Mo MK X 6990

. Falcon C-Lab 4 Mo Tower 8 990
Falcon Tower disque dur 1 Go 10590
Falcon 16 Mo disque dur 1 Go 12190
Mise en Tower Falcon 1990

MONITEURS
Monochrome STF/STE 14" 1190
SVGA 14" 1 700
SVGA 15" 2 590
SVGA 17" 3 900
NOUVEAUTES
Monobloc¢ externe
CD+Disque dur 340 Mo pour STF/STE 3190
CD+disque dur 540 Mo pour falcon 3 290
OCCAS|O NS{suivant arrivage...)
ATARI| 1040 STF, STE
ATARI Méga STE, accessoires divers, jeux
ATARI TT 030, imprimantes, écrans
EXTENSIONS MEMOIRE

STE 2 Mo 590
STE 4 Mo 1190
Carte d'extension T,T 4/32 Mo nue 1490
TT 030 a 8, 16, 32, 64 Mo
AfterBurner 4 Mo 490
AfterBurner 8 Mo 1 090
Carte d'extension Falcon Magnum4/8 Mo 1320

Carte d'extension Falcon 4/16 Mo 625
Carte d'extension Falcon 8 Mo

DISQUES DURS / SAUVEGARDES

Interne Falcon 520 Mo IDE 1 490
Externe STF/STE avec TopLink 540 Mo 2 380
Externe Falcon/TT 540 Mo 2 180
Externe Falcon/TT 1 Go 2 680

Dual PanaSOﬂiC[magnéta-optique 650 Mo + CDRom X4 externe) 5 400
Ne limitez plus la capacité de votre disque
dur, utiliser sans modération un

CARTES GRAPHIQUES

Nova 16 millions de couleurs Falcon 2 590
TT Nova VME 1 Mo ' 2 590
TT Nova VME 2 Mo 3 390
Falcon Screen Blaster N 490
Sreen Blaster interne 390
. CARTE ACCELERATRICE |
AfterBurner Falcon 68040* = Falcon X 7 3 990
*Tos 4.04 et tower ou rack impératif
INTERFACE DMA/SCS!
Top Link 490
Top Link CD Rom 690
CLAVIERSATARI
Claviers pour Méga ST, STE et TT 490
MODEMS /| SON
Jam 8 2480
Jam Pro Rack 2990
Jam2in 1690
Jam 8 In 2690
Jam samplelock 290
Jam fastcart 350
Jam doublecart 450
14 400 bauds 1290
28 800 bauds 1990
Enceintes 2 X 120 W 380
EMULATIONS
Magic Mac 1490
Gémulator 1 300
CONSOMMABLES
Toner SLM 605 290
Toner SLM 804 490
Tambour SLM 605 1200
Tambour SLM 804 2 400
DIVERS
Lecteur disquette STF STE Falcon 350
Coprocesseur 68882 390
SCANNERS

Epson GT 8500 5 990
Epson GT 9000 7 225

JoyStickATARI : 100F, Prolongateur JoyStick : 80F,

. Mastering, montage son, compatible CUBASE ... . Gestion play list, automation juke box CD . Montage son en synchro image

3 CD dans chaque coffret
1 CD SOUND IDEAS, 1 CD ISO VISION
1CD COSMOS

Pour toutes informations sur ces collections
contactez :

MUSIC SERVICES 12 rue Jonquoy 75014 Paris
Tel: 40 44 70 00 - Fax : 40 44 92 23

Studio

Carte accélératrice

CENTURBO
disponible

Studio SON et
Cubase audio.

..-’;@jé 3 .
apitale

Vitesse Falcon x 2.5

SARL an capital de 180000 Fr
9 Rue Lakanal -

75013

Pares

- TEL: 45 32 10 00 -

- RC Parss B 395210214

- APE 921 D
FAX: 45 32 74 84

Fonctionne avec

890 Frs * pose

SysQuest EZ Drive 135 Mo externe 1 590

La cartouche supplémentaire 135 Mo 190

disque dur 160 Mo externe STFISTE 1790
IMPRIMANTES

Canon BJ 200 EX 2 000

Epson 820n & b 1700

Kit couleur Epson 820 700

Souris : 150F, Adaptateur VGA Falcon :

150F

REPARATIONSde tous vos matérielsATARI
ACHAT et REPRISEde votre ATARI

Pentium 100 Mhz multimédia 8190 F

avec reprise de votre 1040 ou 520 STE

G e est ouverte du mardi au vendredi de 10h 2 13hetde 14 ha 19h
samedi de 10 h30 & 17 h 30 Fermeture le lundi
Ventes par correspondances France et etranger, port en sus, par chéques ou cartes de crédits.

Crédits Cetelem. Les marchandises proposées le sont dans |a limite des stocks disponibles. Tous les prix ci-dessus sont TTC. Catalogue des prix sur
demande. Matériels neufs garantis un an piéce et main-d'ceuvre sauf PC neufs garantis trois ans pmo. '
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Cayest ilssontla! ]

La reléve est assurée avec larrivée effective des deux nouveaux
clones Atari : le FALCON MKX ef 'HADES,

la saga du TOS continue et ce nest pas du virtuel. Elonnamment
fous deux sont disponibles depuis debut Mai, le plus ponctuel denire
eux étant évidemment I'Hades qui a pointé son nez & la date inifiale
prévue. Cest si rare dans l'informatique, que cela méritait détre souli-
gné mais peut-étre doit-on y voir I& la Iégendaire précision suisse qui
anime Fredi ASCHWANDEN.

En fout cas, vous éfes nombreux @ vous passionner pour cette nou-
velle génération de compatibles TOS... passionnante, il faut bien le dire
et clest fant mieux car tant que nous serons nombreux @ vouloir conti-
nuer notre aventure, celle-ci continuera.

~ Je reprendrais une phrase dAlain CHAMPAGNE, conforfé dans
I'émission de France Inter “Rue des Enfrepreneurs” :

“on peut soit faire du marché de masse, soit de l'artisanat de génie,
mais il n'y a plus de place pour le stade intermédiaire”

le fravail de Fredi ASCHWANDEN, de SOUNDPOOL, de Charlie
STEINBERG, de Douglas LITTILE (APEX MEDIA), de STUDIO CAPITALE, de
OXO CONCEPT, d’ETILDE, de DIGITAL ARTS, de Rodolphe CZUBA... (la liste
est longue) reléve de cet arfisanat de génie et ceest pour cela que
nous sommes toujours aussi nombreux @ lapprécier.

Alors fétons I'événement : deux nouvelles machines le méme mois,
ca se champagnise !!!

Godefroy de MAUPEOU
STUDIO CAPITALE p2 PARX p.33,43
LA BECANE p.3,7 36 15 STMAG p.40, 47, 49
CENTEK p9 PRESSIMAGE p.55, 59
LA TERRE DU MILIEU p1l, 21,45 MEDIAGOGO p.58
APAK p13 DISKIMAGE p.62 @ 67
FRONTIER SOFTWARE ~ p.15 SCAP p.68
BIONITRIGEL p.17
IFA p.18,19

page 4

SOMMAIRE

B cditorial

b‘pd

B sommaire

e DIDIER ET LES OMBRES

D’" disquette

B Csix

[ p. 28
kp,%?

B

~ |e tour du monde informa...:

D» les fichiers d'‘animations

.30

B0

b ils sont & !

P cuh! cestquoi le tifre ?

=~ D. 32

P fin de série 2

= P, 34

~ MEGA RUN SHOW lII B4 B e language HTML . 36

— découvrir MAGIC » p. 16 # P'se connecter a Internet P‘“ P. 38_

> EDUMEDIA B .20 - T bases pourla CAO (3) B p. 41

— impression profesionnelle H‘“‘“ﬂ— les scanners r“““‘a p. 44

- D-FORM 1.1?7_ = p 24 P (a rubrique & braque .46
progrcmn:ez les matrices H“““H p. 25 j démos : ¢a bouge | f“‘ - P, 52
I GUITAR DREAMS.I .26 ~—— TOWERS I ——p.54
= JAM : la saga continue .28 } | FIGHT FOR LIFE D56

= HOW DOES T FEEL ?

- revue de presse

machines | TT 8 méges, FALCON 14 et MEDUSA T4O 48 mégas, scanner EPSON GT 6500,
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LES LOGICIELS ATARI

Achats, reprises et échanges de jeux et logiciels

STMAGAZINE / LA | QUTE

cest magique !li

: 4 0 = LE DESSIN LA PAO LES JEUX LA MUSIQUE
Allumez votre ordinateur avec la disquette ST MAGAZINE N°107 dans le lecteur et regardez votre ecran. i yy  Solamus 109 390 | S
i i n i i ili i ision Lig alamus avron Crazy Musique Machine 350
Celui-ci vous expliquera fout ce quiil faut savoir pour pouvoir ufiliser les programmes de la disquette ik Dok 450  Galamus SL 1550 | HoorSpeedar o Crag M) e
D2M 690 CalamusWWIQdows 95 11 290 Sheer Agony 290 Componium 340
_ | I Biﬂ"@gcm 1283 maj S vers SL 890 - Team 290 Cubase Light 950
| -: Da's Picture 1190  maj SL vers Windows 95 990 Steal Talon 290 Tango 950
E MAGAZINE ’ : : ! maj SL vers Windows NT 3.51 6770 | Hollywood Hulster 250 | Style Trax ST 950
| ' APRX IO 1240 J Llan)':azap 250 Cubase Score ST 4820
e e meerr pn e LA Sl e i e el | zfggeigue . ?ggg LA GESTION Flipper : 90 Ciibase Audic Falcon 6580
Al Pixart 3 590  Comptadom (gestion perso) 290 Animaux (éducatif 3/7 ans) 290 Cubase Audio CBXD5 6580
b Le Dessin Technique 504 Limestssut 1200 cossue (scalt 3/7ens) 290 | Audio Spestor 4090
. SR Ty e Tl [l et il ) _ e Comptable : ‘ S
| L . LA BUREAUTIQUE ST Budget 3 120 | Biri 200 Vise 3 jour Cubsse i
32 Tracks P ETgOTpte 4 ;gg s b - 2.0 vers Cubase score 2.0
Toutes Machines/Toutes Résolutions l | Alpha Pack 990 L‘: Cgfnlciggla;rg . 590 LES CD 1370
Un séquenceur MIDI basique 32 pistes qui permet des fenctions c"qmme Li%ougen]’co}l:r, vélacite.. N'oubliez pas de remercier 'auteur st vous ['utilisez régu- | | Scr%pt 5 990 Gesti oan omptable 990 Atari Cd master - 3.0 vers Cubase score 2‘0580
= o -, gcrlp§ T&w ggg Pack gestion 1 1350 Volume | 2
| pilt cript 1Mo Pack Gestion 2 90 olume
| | Signum 2 600  Pack Gestion 3 1890 | Infopédia 199 DIVERS
Toutes Machines/Toutes résolutions | Le Rédacteur 1.99 90 Gestion du Personnel 590 Time Almanac 1995 159
Un petit jeu de casse briqus en accessolre, frés pratique pour se détendre un peu aprés de longues heures de fravalll ’ | Le Rédacteur 3 590 Gestion du Personnel 890 Time Almanac of 1990s 159 Aztéque 2 80
i _ Ji Le Rédacteur 3+ 1260 1995 Auto almanach 159 L Electronicien 150
5 Jicial MAJ Rédacteur 3+ 690 LES UTILITAIRES EE%;;?I missions qgg Morpher 400
: Toutes Machines/Toutes résolutions st gaj HedPoloMr ¥ i gVK i ;ﬁg Total Body 199 Pack Internet + Modem 14400
i G ; ! > ’ : ; bl apyrus Gold 1260 emprini ; 1600
Un utlitaire trés pratique qui va vous permetire de gérer ef de modifier les statufs de fous vos programmes. Alnsi, vous pouvez mefire ou enlever le "Fast il EUREKA (tableur) 20 HDU 250 Neon Graphix 159
Load” (chargement rapide), une protection d'écriiure.. Bref, cela peut s'avérer trés utile | Pl Graal (sghd) 390 NVDI 649
51 Com émulation minitel 190  Qutside 349
e Speedo G dos 445 : : :
e oo ST ] A 205 Le coin des bidouilleurs
Un clone d'un jeu universellement connu : Pacman | Celul-cl permet, pour |a version enregisirée, de jouer @ deux en méme femps ! fl | di\fe rses ca rte S d‘OCCElSiO ns piéces
- : e C0||eCt0r : consolesATARI 130 XE et détachées, capots, visserie. cables
i) | iy . . ‘x : Vr ?
roules Macilnesst Miovenne - & 800 XL ! éléments électroniques, piéces d'écrans,
Ataristes astronomes réjouissez-vous | Voicl un programme gul va vous permetire d'explorer les fins fonds du cosmos.. Accessible & fous pour fes fonctions L
de base, || posséde aussi des fonctions frés avancéss que je vous lalsse découvrr de suife. i
L1} j'

b

Toutes Mac!Jnes ST Basse

Aprés un casse brigue ef un Pacman volel un jeu de shiafégie avancée  un War Game | Devenez général des armées.le monde vous affends |

J. BON DE COMMANDE J\

. Je commande a La Bécane les articles suivants : X : s
FGENERALCPX f . Quantité Prix unitaire Total

Falcon uniquement i 1
Une version spéciale Falcon de ce CPX mondidlement connu qulvous permetii de gérer e Biffer ef e Cache Lo 2. .............................................................................................................................................................
Codes. B A e R SRS PR O K RO L Y
Toufes machines Toutes résolutions IREE i
e L R e e I S e e R e = | TINNE. Oy TRICN TN TSRS SR AR S S B T SR
i BB S R R o e s T e R
SO§ ! ") et e e orbe L a S L o e e U A e s R Mk tileab, e s s 8 o i b il Ml il bas

Falcon RGB uniquement
Speed of Snail est un viewer dimages GIF & frés haute vitesse Il £n plus, il possade une fonction de zoom.. Aprés avolr chargé une Imoge. cliquez sur la souris
pour volr !

Frais de port et emballage : 50,00 F TTC

; | Réglement : votre chéque doit étre libellé a I'ordre de La Bécane et envoye :

i | 96, rue du Faubourg Poissonniére - 75010 Paris - Total TTC
; Vous pouvez également commander par téléphone avec une carte bancaire

: Le port indiqué de 50,00 francs est pour la métropole frangaise

L e N Rl G 1 = I

Signature

Code postal i ....cccoeennneeee VIlIE Sinmmmniiin s sy sosiite s man s mns

p(]ge é | ; ﬁ PaYS lcims s svass
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ATARI UK : NOUVELLE EQUIPE

Une rumeur affirmant la fermeture d’ATARI
UK circulait ces derniers temps. Histoire de veri-
fier tout cela, nous avons passé un petit coup
de fil et, 6 surprise, ATARI UK est toujours la avec
un nouveau responsable commercial en rem-
placement de Jean RICHEN.

Il se nomme Paul WELCH et un rapide entre-
tien avec lui, nous a confirmé quATARI conti-
nuait lo JAGUAR et ce dautant plus que
depuis sa baisse de prix et son repositionne-
ment c6té MEGADRIVE, les ventes étaient tres
encourageantes.

Comme quoi, les rumeurs...

LES COMMUNIQUES

Vous pouvez lire réguliérement dans ST
MAGAZINE des nouvelles du fype XXX
COMMUNIQUE comme les deux suivantes. |i
sagit de communiqués, donc d'annonces fai-
tes par 'éditeur en question et non de tests
vérifiés par nos soins. lls engagent donc la res-
ponsabilité de leurs auteurs.

Si nous acceptons ces communiqués, cest
bien évidemment qu'ils nous semblent sérieux.
Ceci-dit, ce ne sont que des communiqués et il
est toujours possible, dans les annonces de
nouveaux produits, quil y ait du retard ou des
différences a l'arrivée. Cest certes une évi-
dence, mais encore fallait-il la mettre sur
papier a 'heure ol ceux-ci ont fendance a se
faire de plus en plus nombreux.

Voll@, c'est fait, je vous souhaite une bonne
lecture !

CENTEK COMMUNIQUE !

"les projets CENTEK avancent. Pour les
impatients, voici quelques caractéristigues
supplémentaires :

CENTurbo 2

— Petit nom : C12

— dimensions : 20 * 10 CMS (tient dans le
boitier d'origine 1)

— connexion sur le slot bus interne du
FO30 avec 15 soudures dans le style de la CT1.

— CPU 48030 32 BITS @ 60 MHz

— BUS @ 20 MHz.

— Support pour COPRO 68882 en 32 BITS &
60 MHz

le COPRO de la carte mere convient si
cest un 33 MHz.

Si cest un 16 ou 25, une config sur la carte
permet de le mettre & 32 seulement.

Le dialogue CPU — COPRO se fait @ 60 MHz
111

~ 1 Support SIMM 32 BITS pour 4, 8, 16 ou 32
Mo de mémoire TT-Ram 32 BITS (Accés a 20
MHz, soit 20% plus vite que surun TTO30 1)

— DSP @ 40 MHz

— VIDEL @ 50 MHz

— Switch pour repasser le FO30 & 100%
d'origine (CPU & 16 MHz, DSP @ 32 MHz,Bus @ 16
MHz) !

— logiciels CENTscreen et CENTvidel de la
CI1 fournis.

— Report du bus du FO30 sur la CI2 mais
sans connecteur car celui-ci rend la carte CT2
ininstallable dans le boitier dorigine. Ce
connecteur sera foumi aux possesseurs de
towers qui le désirent.. le report de bus
reprend les broches d'origines PLUS une exten-
sion de broches pour passer en 32 BITS en
DATA, 32 BITS en ADRESSES, et quelgues signaux
propres aux 68030. Ainsi il sera possible de
brancher n'importe quel projet en 32/32 bits
directement sur le 68030 de la CT2. Bien sdr, le
68030 de la carte mére sera désactive.

Une série de 10 a 80 MHz est prévue mais
elles sont déja toutes réservées, ce qui atteste
du succés de cette carte.. Une autre série a
80 MHz est envisagée dans la limite de la dis-
ponibilité du 68030RCS0 (si vous savez ou en
trouver, merci de contacter CENTEK).

Le prix de la version 60 MHz sera de 2290
Frs TIC et une reprise de la CT1 est envisagée,

— date prévue de disponibilité : fin Juin 96

CENTscreen et CENTvidel

Avec les cartes CENTurbo 1 et 2 est fourni
une disquette contenant enire autres les logi-
ciels CENTscreen et CENTvidel.

Le premier est le gestionnaire de résolution
étendues qui posséde aussi les fonctions
d'économiseur d'écran, compatible ENERGY
STAR, et de résolutions  virtuelles
(2000 1000 par exemple) avec lequel
fonctionne CUBASE Audio.

CENTvidel, gquant a lui, est le logiciel pour
tous les bidouilleurs qui veulent se faire leurs
propres modes vidéo en partant de ceux des
fichiers déja fournis pour les moniteurs SVGA et
MULTISYNCHRO.

Une documentation est fournie au format
A5 et une version anglaise est dispo aussi bien
pour les logiciels que la documentation.

Tous les possesseurs de cartes CENIurbo
peuvent d'ores et déja demander ces logiciels
GRATUIT pour eux..CENTEK assurant la mise a
jour logicielle des 50 premiéres CENTurbo que
l'auteur avait fait éditer par OXO...

logiciels

A la demande de CENITEK, le groupe de
developpeurs ATLANTIDE travail sur un kit de
connexion INTERNET complet pour les machi-
nes Falcon O30 et CENT 30. Pas plus d’infos, si
ce nest que l'interface, serait trés conviviale.

D'autres personnes de ce méme groupe
travaillent sur un macro-assembleur et un

| -ﬂ'p_jd_ge 8

debugger acceptant le code 68040 et 60
pour les machines CENT

OXO CONCEPT COMMUNIQUE !

"la société OXO Concept a récemment
fait parvenir & ses clients une fiche d'informa-
tion concernant ses nouveaux produits et les
promotions en résultant. Dans cette fiche était

cité que "la DX-3 est la digne remplacante de

la CENTurbo I, or la carte CENTurbo | est doré-
navant distribuée par la société CENTEK, quien
détient tous les droits. Par contre, la DX-3 est un
produit de conception OXO Concept, rempla-
cant dans son catalogue la Centurbo |, dont
OXO possédait auparavant la distribution. Par
conséguent, la société OXO Concept sexcuse
de la confusion qui aurait pu apparaitre de
cette phrase malheureuse et fait confiance
aux lecteurs pour avoir rétabli d'eux mémes les
droits de chacun. la société OXO Concept,
qui était jusqua présent la seule société
Francaise & concevoir uniguement des péri-
phériques pour la gamme Atari, souhaite la
bienvenue a la société CENTEK et lui fransmet
ses meilleurs voeux de réussite.”

OXO CONCEPT COMMUNIQUE ! (2)

"Voici également plus d'infos sur les nou-
veaux produits OXO en dévellopement, termi-
nés ol @ venir.

Mega RAM 14

Lo Mega RAM 14 nest pas un produit révo-
lutionnaire, mais bien utile. Cefte carte rem-
place la CEIRAM 1132 (marque déposée par
Centek) dans la gamme OXO, et permet
d'augmenter la mémoire des Falcons & 14 Mo
pour un moindre cout, cest & dire 390 FF pour
une carte nue acceptant une baretie SIMM 32
bits.

Mega RAM +8

Beaucoup plus orginale, la Mega RAM +8
additionnera aux 4 Mo d'origine une barette
de 4 ou 8 Mo en Fast RAM. Se placant sans
aucune soudure sur le port d'extension (qui se
trouve reporté sur la carte), la Mega RAM +8
entrainera une accélération des modes gra-
phiques de 30 @ 50 % (voie le test de la carte
Magnum). Son prix, nue, sera de 590 FE

Mega RAM +8 EDO

D'un principe identique @ la Mega RAM
+8, la version EDO permettra comme son nom
lindique de firer parti des bareties mémoire
EDO (beaucoup plus- rapides pour un cout
équivalent ou presgue) dans le cas d'une utfili-
sation conjointe avec la carte accélérairice
DX-3. Ce couple sera la solution idéale pour
étendre un Falcon en boitier d'origine, sans
passer d loption Tower que nessecitera le

T

Module 32, La Mega RAM +8 EDO coute 690
FF

(Dé&)Symétriseur Audio

Deux produits en fait, qui apportent res-
pectivemment I'un des entrées audio symétri-
ques, ef I'auire des sorties audio symétriques,
sur des jack 6.35 plaqués OR, & destination des
Falcons faisant leur nid dans les studios d'enre-
gisirement ou chez les musiciens exigeants.
Chacuns seront disponibles au prix de 660 FHT

Codeur SECAM

A tous ceux qui veulent enregistrer la sortie
vidéo de leur Falcon, ou méme de leur ST(E/F),
OXO Concept vient de mettre la touche finale
a codeur RVB vers SECAM, garantissant donc
un maximum de qualité. Son prix est de 790 FF
Il rejoint dans la gamme de produits vidéo son
petit frére PAL/NTSC qui voit son prix descendre
@ 690 FE

CD-ROM Calamus vl

Voici un CDROM dédié au logiciel
CALAMUS. Quelques modules additionnels
(pour la version SL), des utilitaires divers, et sur-
fout des fontes et des illusirations. Une copie

CENTEK

CENTurbo

papier de celles ci sera liviée dans un livret
relig, afin d'y accéder sans peine.

SPDIF (FDI) INTERNE

SOUNDPOOL arrétte la fabrication du SPDIF
en boitier externe, pour le remplacer par le
SPDIF interne. Celui-ci est destiné aux posses-
seurs de FALCON MKX et coltera moins cher
(1250,00 F au lieu de 1500,00 F). Comment
vont donc pouvoir faire les possesseurs de
FALCON O30 ATARI, MK| et MKII C-LAB ?

Heureusement pour eux, il y a le PSI Il qui
est foujours en boitier externe. Il coite légére-
ment plus cher (1650,00 F), mais posséde
lavantage d'avoir des diodes indiquant le
fransfert des données. Nous devrions en avoir
un exemplaire en test d'ici peu.

CAB LIT LE JPEG

Pascal NOWACK nous signale que, confrai-
rement @ ce qui a été écris dans l'article HTML
PRATIQUE du mois dernier, CAB lit bien le JPEG
gréce @ un module spécifique.

SWIFTEL Il

Ca y est nous avons enfin un émulateur
Minitel Photo sur ATARI. C'est la derniére version

890

Reparations de toute la gamme
du ST au Falcon. Piéces détachées.

de Swiftel, intifulée Swiftel 3 et c'est toujours en
shareware. :

TOP LINK

Un nouveau TOP LINK arrive. Cette fois-ci il
fonctionnera avec tous les digues durs SCSI.
C'est toujours un produit Peter KONRADY et
donc distribué par AGIIT comme Il se doit.

VOUS VOULEZ UN SITE WEB ?

OXO Concept vous offre 'hébergement
d'une page WEB gratuite. A vos CAB, prét, par-
tez Il

ESCOM REVEND AMIGA

‘Aprés les belles promesses de POWER

AMIGA et dAMIGA 060, voila qu'on apprend
qu'ESCOM revend AMIGA. Je n'ai pas le nom
du repreneur et encore moins ses intentions,
mais voild qui corrobore les dires de ceux qui
annoncaient que ce qui intéressait ESCOM,
cétait de revendre les stocks d'ancienne
machines en Europe de I'Est. C'est une opéra-

fion qui rapporte car c'est 1a qUACN a vendu’

ses stock de 2600 et de 7800.

Godetroy de MAUPEQU

=(16) 44 71 55 04

De mardi a vendredi de 12h a 19h

LA carte accélératrice du Falcon !
Compatible CUBASE AUDIO !!!

Vitesse x2 : BUS a 20 Mhz, CPU, FPU et
DSP a 40Mhz, VIDEL a 50 Mhz.

Commutateur pour repasser dans la
configuration d'origine (&2 100%).

Mode Turbo en mono (SM124) et RVB/TV.
Logiciel CENTscreen permettant des
résolutions étendues (ex: 900x700x16 a
68 Hz ou 640x480xTC a 55 Hz), des
modes virtuels et I'extinction d’écran
(compatible Energy Star)...

Compatibilité logicielle presque totale (y
compris la plupart des jeux).

Ne géne aucune autre carte...
Installation simple (13 fils) et rapide (30
mn) dans le boitier d’origine !

Conception et fabrication Francaise !

Pose en 48 heures
Pose immédiate sur RDV

200
300

Des années d’expérience...
Testez nous ! Devis GRATUIT

Forfait hors piéces 48h 300
Immédiat sur RDV 400

CEN m 812

Le FOS(-)raraB ou 182Mo! RAM

Carte nue 590 STF a3 4Mo 990

(carte + 1 simm 4Mo)

STE a 2Mo 400
MST2 a 4Mo 400

Disponible en Juin

68_382"33 300 (16 chips 1Mbits)
Drive 1.44 300 TT 2M STram 600
MODE HD 150 carte TTRam 690
Module 1.44 pour (4 & 32 Mo)
ST(e)/MST

Matériel NEUF TOS 1.4 190
STE 1040 1000 TOS 2.6 190
MSTE 2/48 1500f] BiTOS 1.62/2.6
Occasions (STE/MSTE) 290
STF 2.5/Tos1.4 700 MODE 2.6: circuit
STF 1040/T1.4 500 pour TOS 2.6 sur
SM144 500 STH/MST 100
SC1435 800 Pose 100

Tous nos prix sont TTC et modifiables sans préavis



Ca y est ils sont Ia | Si le MKX sest fait
affendre, 'HADES est arrivé en jour ef en heure
comme promis, & savoir le 3 Mai. Cétait frop
juste pour faire des fests complefs, mais vous
devriez les avoir le mois prochain.

HADES

HADES, c'est le nom du Dieu des enfers,
Ce nom ne vient pas de Fredi
ASCHWANDEN, pourfanf affa-
ché a la myfhologie grecque
(sa société porfe le nom de
MEDUSA  SYSTEM), mais de
Franck BECKER de CARASYS qui
a convaincu Fredi de faire un
nouvel ordinateur beaucoup
moins cher que le MEDUSA T40.

Comment cela était-il possible ?

Il faut savoir que le MEDUSA T40
est a la base une carte accélératrice
pour MEGAST commandée par
COMPO. Le projet n‘a pas donné suite
et Fredi s'est dif que tout ce travail pour
rien c'était un peu idiot. Alors il a cons-
truit son ordinateur sur cette base de
MEGAST d'ou le fait que les ports
SCSI et le VME sont optionnels ef
que le colt de fabrication est
assez Eleve.

le projet HADES lancé,
Fredi netftoie foute sa carte
mére, repense tout pour faire
une machine gui soit opfimisée au
maximum. Pas de chose inufile et surfout
des ports en série dont les fameux bus PCL.

PCI?

Pour ceux qul ne le savent pas, ces bus
PCI sont ceux qui permettent @ CALAMUS
WINDOWS 95 d'épater la galerie par sa rapi-
dité d'affichage. En effet sur un PC et un
POWER MAC, l'affichage est géré par ld
carte graphique. C'est-a-dire gue si vous
avez un 486 avec une MATROX MILLENIUM,
votre affichage de page ou de photo sera
instantané comme sur un PENTIUM. le proces-
seur ne gérant plus l'offichage, sa vitesse
Importe peu. Par confre en rayfracing ou
autre calcul pur, la vitesse du processeur sera
seule responsable du rendement de l'ordina-
teur.

Ces carfes graphiques nécessitent un dri-
ver, Chez nous, nous avons eu la MATRIX infé-
gralement dédiée a I'ATAR], mails qui est com-
pletement dépassée par les cartes actuelles.
Nous avons eu ega- lerment plusieurs
tentafives de por- fage de
carte PC  sur ) ATARI

comme
IMAGINE ou plus

récemment  les
NOVA (nom ato-
ATl 64) qui, si elles ont des performances plus
que convaincantes (franchement, cette der-
niere est de loin la meileure carte pour
TT/MEGAS ST et FALCON; la rapidité est &ton-
nante nofamment avec la SUPERNOVA PLUS
qui posséde 4 mégas de VRAM), ont frois
défauts ;

1) elles sont chéres car le driver colfe
quasiment le méme prix que la carfe
elle-méme.

2) elles se branchent & l'aide d'un boitier
externe des plus laids,

rien des

3) elles sont ralenties par le fait quil faile
passer par le bus VME beaucoup plus lent
qu'un PCIL.

Ces trois défauts, Fredi ASCHWANDEN les
d supprimeés car ;
1) le driver est en soff, donc beaucoup
moins cher
2) la carte se branche en inferne sans
ajout de boitier disgracieux.
3) Elle est connectée sur un PCl,
done tourne & méme vitesse que
sur PC.

A I'heure actuelle, seule I'ATl 64 est
“pilotée” par 'HADES, mais c'est déja
pas mal, car elle se place au niveau
performance juste derriére la MATROX
MILLENIUM qui devrait d'ailleurs, dici peu,
étre pllotée elle aussi par 'HADES.

Mais ces bus PCl ouvrent un éventail de
possibilités autres que le monde des cartes
graphigues. En effet, les carfes réseaux

Ethernet et méme les cartes méres d'autres
systémes sont connectables @ ces bus PCl,
a condition d'avoir les pilotes correspon-
dants évidemment. Ces pilotes sont &
I'etude, mals comme d'habitude, et parti-
culiérement dans le monde atarien ou
les moyens des développeurs ne sont
pas ceux de MICROSOFT, la prudence
est conseilée. Ne tablons pas sur le
potentlel, mais sur ce qui est 1a et
c'est déja énorme.

TARIF ATTRACTIF

Pour en revenir au prix de 'HADES
saNs commune mesure avec celul
du MEDUSA, la fabrication en série plus
importante a également joué et aujourd’hui
un HADES colte deux fois moins cher gu'un
MEDUSA avec toutes ces options et sans BUS
PCI. On regrettera juste la disparition du port
carfouche et du port ACS| pour les SLM qui,
contrairement @ ce que nous avions annon-
cé, n'est pas implémenté. Par contre on
appréciera d'avoir un LAN a 250 00O
bauds pour mettre son HADES en réseau
comme [TOS ou fout simplement utiliser
NEON TT (il marche sur MEDUSA) dont la pro-
tection se branche sur le LAN.

-pleuvent a LA TERRE DU MILIEU

=

8 sorties audio pro @ un prix imbattable !
compatible
CUBASE AUDIO, AUDIO TRACKER, LOGIC AUDIO..

spécifications techniques:

fréquence : 10 Hz—22Khz +— O dB 49 Khz
dynamigue : 93 dB (A)
signal-bruit : 89 dB
distortion : ©.008%
signal de sortie
assymeétrique : 14 v RMS -
symétrique : 2.8 v RMS
dirnensions 129x47x134

également disponik

En Mai les nouveautés

PHOTOLINE : Le logiciel de retouche photo ‘que vous attendiez pour ne

pas changet de maching, (fonctionne en CYMK)

VINFOGRAPHE : un logiciel graphique ST, T, FALCON d'un concept inédit
TWILIGHT : 'sconomiseur d'écran qui fera baver d'envie votre voisin sur

MAC

IMAGE COPY : Iindispensable utilitaire de dessin. Livié sur 4 CD ROMS
BAICHER : ie logiciel qui permet & votre ATARI d'atre réellement utile sur

scene
N’hésitez pas @ nous passer un coup de fil : 50 54 59 41

100 superbes photos de textures

— deux résolutions pour chaque : 640°480 en 72 DPl 115361024 en 300 DPI
- avec viewers pour ATARI (GEMVIEW), PC et MAC et livret reprenant toutes les photos.

IDEAL

présentations

pour la PAQ, la 3D, les

ATARI CD mASTER

Entrez dans le monde du
CD ROM multimédia. g4

9 titres du monde PC porté sur ATARI :

UFO Il

SPACE MISSION

TIME ALMANAC 1990s
TIME ALMANAC 1995
PHARMASSIST

TOTAL BODY

AUTO ALMANACH
MPC WIZARD

et surtout INFOPEDIA 2.0

une encyclopédie multimédia regroupant :

- Les 29 volumes de l'encyclopédie FUNK & WAGNALLS

~ Hammond World Atlas

— ROGET'S 21st Century Thesaurus

- The 1995 World Almanac & Book of Facts

- Merriam-Webster's Dictionnary

- The Merriam-Webster's new Biographical Dictionary of Quotations
— Merriam__webster's Dictionary of english language

- Webster's new Biographical Dictionary

Soit 200 000 références, plus de 5000 photos, 2100 cartes, 450 sons.

compatible ST/TT/FALCON.

$i vous en avez assez des programmes qui sous exploitent votre ordinateur
Si vous eles frustrés par les logiciels de dessins habituels
Si vous aimez la nouveauté

Sl le mulfimédia vous fait rever
8i vous voulez en avoir vraiment plus que pour volre argent

ALORS RAINBOW II EST FAIT POUR VOUS !




Certains auront remar- e

qué gu'entre les annonces
du début ef celes de
notre précédent dossier,
les prix ont monté. Cela
est di & deux raisons ;

z 2) Lo TVA frangaise est

= plus élevée et les prix

annoncés initialement (et

. encore actuellement sur

les publicités allemandes)
sont en hors faxes.

mes compatibles

avec les produits MEDUSA

SYSTEM. Si vous avez accés au WEB et que
vous songiez @ acquérir un HADES, je vous

conseille d'y faire

un four afin de vérifier que

vos programmes habituels fournent bien des-

SUs.

APAK est Centre Technique Agréé de C-LAB
autorise & effectuer les mises-a-jour de Falcon Atarivers Falm MEX (amélioration et
_ correction des fonctions de timing, des nrculfs aldm et dn chasslsl

La liste est trop longue pour la publier ici
(la compatibiité TT est quasi fotale), mais

- Mémmre 4 Mo i
n B'isque dur SCSI AV 549 Ma interne.

Il faut donc compter (se- Tour moyenne (hauteur s0¢m) / Alimentation 200 W/

T) Suivant les sUQQes- isewem m i it i wiys st e s :
tions des futurs Utlisatours,  Beimesiese sims sran i e e s ko | lon lesrevendeurs) unprix  nous essayerons de le faire dans un prochain < FDbincedre Clayier Mega STE
Fredi o rajouté beaucoup Eil.iMEEREEERIGE R T | moyen de 1395000F  numero. - Logiciel intéqré DATADAT Tour avec Falcon 4 Mo . 7. 680

- Port-cartotiche et MIDI sur face arriére’
- AUDIO IN/OUT sur Jack 6.35 ©
| ' - M/A et Reset sur face avant

- Clavier Mega STE ~

de DOFTS indispensables h-sumlm-mamuan:m,nmnmm- TI.C. pour 'HADES 40 et
comme le MIDL, le LAN, o it claman sum. tessee it B 7 250,00F TIC. pour

\ith USENE harédisk of the hasic equlmest sma heve gt alents of space far |

VME.. ce qui a fait monter 5= &t |

Tour avec Falcon 4 Mo + disque dur IDE 540 Mo + Q. 200
. Tour avec Falcon 4 Mo + disque dur IDE 540 Mo
j + lecteur de'CD-Rom 4x * 10.590

CAB File MWavigate Options

le colt final Thire 15 8 San o 1 w3t 3 POE procesar-cd an P-tus. 3 the 5 Hediisa Conputer: Sustens Nombreuses options possibles:
e, 2 7ABBL/KEDUSA/NEDUSA. HTH 0 } Disque.dr TGa I tePiads £6B B) Toutes con,-“ gumnons possibles, y compris avec graveur de CD-ROM

1
|
H:;wn-rnuluumnlu :|
|

B0 Y. P

Extension mémoire 16 Mo (+ 2.990 F)"
Module FA 8
; Rack 19" potir exrensroq (CD,'DD, efc..)) .

Medusa, the nes
generation of TOS
conpatible high-end
conputers.

'HADES 60. Notez
également gu'une
carte 060 est sortie
pour les possesseurs
de MEDUSA T40,

Le seurl moniteur capable.d’afficher TOUTES les résolutions du
(oui, y compris la basse, oui, y compris le S VGA)

Balayage: 15 d 40 KHz en harizontal, 45 G 100 Hzen vertical .
Fonctionne sur tous modéles de ST, Mega et Falcon, avec commutateur |

' SVGA, RVB; MONOCHROME SON STEREQ

This is the offical Wedusa Computer Systems homepage Mith the newest
infornations about HWedusa, I hope you find everything, you want to know
about this nes fitari computers,

LE WEB MEDUSA
MEDUSA SYSTEM a -
son propre WEB & s To aci e upgrade card for the T48 to a T68 is now available,

. I | The Hades with MC6BB48 or MCEBBEE can be mnlteﬂ in Mai, A complete Hades
I'adresse suivante | systen Nith 68848 processor will cost

- MONITEUR SVGA 14” 1.990
MONITEUR MONO pour ST = 1.290

APAK assure la garantie Falcon
sous licence C-LAB

'I!u H;ws- TAB is the quickest Atari computer With his Motorola HOGBMME
+ It has & nodified TOS 3,86 and |5 because of this coapletely T05

:mlllue A11 clean programs Will run, th: //www,ee.efhz,
The Medusa T4B is the first Atarl compatible mnw of the firn Hedusa - 1
chwan There are actually 3 computers: Medusa T4B, Medusa T68 and Hades, which wou

e A e N ot e et T chiCoeek can have nith a HCGBO48 or a HCGBOA processor: -

= /medusa.html - .

Technical data of Medusa T4Q: On vy frouve pas mal . yedusa 148 - B
i = CRUI| Hotarola HCOSEAS, Sz " i The only Atari computer with MCG6B848 chip and because of this A

5 m' MBS LS i diinformations sur quicker than TT and Falcon. Many interfaces are available, e
| + 6 main-bus, bt data, T2bit adiress, IMhz, bussnospleg A || 'HADES et le + Hades! " Clavier Mega STE
< Ay ST=bus, 16bit duta, 24 address, B ; The Hades ist the nemest product of Medusa Conputer Systems. It J =

‘Kit de déport des ports cartol
RACK MELODY AVEC FALCON 4 Mo 7.990
_RACK MELODY AVEC FALCON 4 Mo + DD 540.Mo SCSI : 9.980

'Optmns Extensron mémaire 16 Mo r2.990° Intégration SPD.'F/MO:;/’FAS

« I RAi-bus, for more tham LZEHB nain nenory
“ 'irlnsf:ﬂ
« main-hus! max. B3HB/sec
| + 5T-busi max dHB/sec

MEDUSA et surtout
une liste non exhaus-
tive des program-

will be available in Mai, It is the first TO5S compatible computer
with PCI-bus, PCI has a very quick transverrate and has alse pushed
through by Macs and PCs. Now available here too. Whit his price of
26808,- sFr, it is now a product for everubody.

AFTERBURNER : la seule carte accélératrice (avec processeur 68040,
i co-processeur mathématique intégré, fréguence 32/64 MHz, mémoire extensible
b Jjusqu’a 128 Mo) qui respecre votre Falcon : 3.990 (+ frais de montage)

It is sinilap to the TAD and is yet available, In Hedusa T48
platforns Wwill be plugged an adapter card With MC6BBGE processor.
Dlder Medusa T4B can also be changed to & TEB. & -

LAS TAT.'ON FALCON C- LAB c’est le studio d enreg.isrremenr comp!er PLUS la post prod, en tout -numeéerique, avec le meilleur rapport qualité/prix du marcheé! '

e Coprocesseur, TOS, lecteur de disquettes, mémoire, mise en rack, trackball, etc : Nous consulter HANDY 64 niveaux de gris CD-ROM 5C51 Externe

Dessin de circuits imprimés

MODEM externe 28.800 bauds

MUSTEK A4 couleur 16 Mo 6oo DFI
MUSTEK A4 couleur 16 Mo 1200 DFPI

EZ 135
Disque SC51 5450 Mo Externe

BAISSE SUR LES PRIX

» PLATON 1.45 DEMO 100 SOUNDPOOL
| 2 PLATON 1.45 PRO 990
# | PLATON 2.3 avec routeur interactif  4.450 EXPOSE : Digitaliseur semi-professionnel Sﬂl.ll'IdPOBl

|4 Z SPDIF + DATADAT 2.380 friend chip
. INTERFACE FAS PROMIX

2 INTERFACE MO4 MM:

" ADAT THE K..AT b

; - ped.u, vulEduLIyue S.R.C. steinberg
}_. CALAMUS 1.09 SCRIPT t Mo AUDIO MASTER V1.2 CUBASE AUDIO 16

4 CALAMUS SL SCRIPT 4 AUDIO MASTER V1.5

! daisin PAPYRUSGOLD ALz

: APEX utilitaires LIMITER

5 VISION DOCK f§§§ e A ANALYSER

1 U'ELECTRONIQUE Ak i DYNAMIT

LE DES%:N TECHNIQUE SCSITOOLS GUITAR DREAM CUBASE SCORE

LE DESSINATEUR SEkieai ZERO-X CUBASE LITE

i SPEEDO GDOS -

By

|

| ™

B

| 2"

“Tous.nos prix sontTIC




STMAGAZINE / DO SER 'E AR'N HO' i

le 22/23 mars sest déroulé le froisiéme
Megarun Show & Mouscron, en Belgique. Ce
salon se voulaif dédié & [linformafique
comme aux consoles de jeu vidéo mullima-
chines. Bien sdr, Afari y éfait représenté par
une bonne majorité de vos revendeurs et édi-
teurs frangais favoris.

Une organisation sans faille

La premiére chose qui nous vient a l'esprit
lorsque 'on parficipe au Mega Run Show
c'est son organisation, Une ambiance fami-
liale, un accueil chaleureux, une bonne ani-
mation, des stands qui regroupent des cen-
tres d'intérét variés et de nombreux petits dé-
tails gqui font gu'un sdlon soit réussit. Un
exemple : lors du deuxiéme jour on nous A
proposé un aufre stand que le notre (plutdt a
l'écart il faut bien le dire). Ef bien
nous n‘avons rien eu & faire, car une
partie de I'équipe organisatrice a
déménagé tout notre stand en
guelgues minutes. Un autre exermple
. la restauration pour une fois @ la
hauteur : véritable cuisine locale
avec frites fraiches pour un prix im-
pattable.

Bref, chapeau messieurs et mes-
dames (car il y en avait) les organi-
sateurs, il fallait le dire |

Voyons maintenant en détail ce
que l'on pouvait frouver sur les
stands du Mega Run Show.

Lles Stands

OXO CONCEPT
OXO présentait
leurs produits habi-
fuels fels que les
cartes d'extension
mémoire CENTRam
I et Magnum. Un
Tower OXO était en
démonstration afin

ainsi que le premier MARK X frangais. A la
suite du salon, les ataristes peuvent donc dire
il existe, je I'ai vu et méme fouché. Je précise
gu'on n'a tout de méme pas déclaré de gué-
rison-miracle aprés un tel événement,

COMPOSCAN FRANCE
Composcan présentaif en avant pre-
miére sa carte d'acquisifion vidéo Exposé
avec un Falcon connecté
4 une camera qui per-
mettait de juger sur place
de la puissance du pro-
duit. Tous les autres pro-
duits Compo était bien
entendu & aussi : PIXART
3l ARABESQUE 2,
GEMULATOR...

PARX

PARX démontrait & grands
coups de morphing leur génial
D-FORM en "déformant” (1) les
tétes des passants sur Falcon,
rassurez-vous | On pouvait bien
sur se procurer D2M, CD
Recorder.bref le PARRXware

TECHNO SERVICE

Frédérigque Aloé présentait toutes les der-
niéres nouveautés de la Jaguar avec notam-
ment Mutant Pinguins. |l proposait également
une guantité de logiciels et accessoires pour
Atarl @ des prix trés Inféressants.

LOGITRON

Le seul éditeur de jeu sur Atari présent &
ce salon nous offrait le ferri-
flant Sheer Agony contre 200
Frs sonnants et frébuchants |

-
A

les consoles

Toutes les consoles nouvelle
génération é&talent plus que
présentes, puisqu'elles occu-
palent un ters du salon. Il en
resulta un brouhaha de "ping !
“Scrafch I et autres "Aaargh” &
vous dégolter du jeu vidéo pen-
dant 10 ans. Tréve de plaisanteries,
Playstation, Saturn et Jaguar
étalent fraités & égalité (c'est rare)
et I'on pouvait essayer 4 peu prés
fous les hits existants. Il y a méme
€U un concours sur les frols conso-
les. Les gagnants remportant ladite
console sur laguelle ils avaient "ex-
plosé” le score. Pour la JAG, le
concours  &tait sur ATARI KART
(NDLR, : gasp, et dire que Gandalf,
mon fils, qui fait mieux que le ga-
gnant n'était pas & pour jouer I

Les Autires

On pouvait également frouver pas mal
de stand PC & Mac et deux stands Amiga.
Rien & dire si ce n‘est que les stands Amiga
semblaient plutdt moroses.

Conclusion

Un pari réussi, un salon de qualité (NDLR :
peut étre le mellleur salon frangais de ces

| T

' DINO DUDBES

STEEL TALONS
SHEER AGONY.

| PLATONIX

SUBSTATION
OBSESSION

N NN
LIABLIA BRIA

ROCK NI CLAMS
STARIO LA W

FALCON 4Mo occasion 3500
(disquedur.de 65 a 80)Mo)
Attentiomaquantité limitee...

JOYPAD Atari . 219

Extention 14Mo Falcon 5320
(Faleen Memory Upgrade) 490_-. ;
Adapteur clavier PG 5
(DEFA 2 : WIZE RONICSMBO

. Adapteur. TOS |

(COMPATIBILL

Ralonge port cartouche 219 -

(e RTRfGHTj WfZZ-TRON/CS) |

| Modem, Fax, Minitel 28800 B.
| Avec

Fax etModem g 1590

que l'on puisse ap- SrahRar 7 : | . MER LR = . i

’ =1 - * eux derniéres années du point de vue de Vi
précier la qualité des reports du Falcon. Enfin, forganisation), des consol—l:c))—moniccs h FR()NTIFR "_‘OFT\\ \R
oy Poovall Erplorer Ieie servens TSIl (o TeRRE DUMILED reux, des Afaristes confents.. Rendez-vous au Nom

gréce & un poste en mode local petit mis &
la disposition des chalands.

APAK

Nous  présentions bien évidemment
Rainbow Il Multimédia en démonstration per-
manente ainsi gue nos produits habifuels (le

Mega Run Show 4 I

Adresse

_'-:CRAW Y CRYPT 1

LY ARGHIVE
OVING PIXEL

0, GLIPART ATARI
| FALGON ,

. PROMIBITION

 TONIC TILE

" DRAGON SCAPE

€ LUXOR o
 MAFDET

e VETERAN
LED STORM

149

149
229
249
190
149

3¢l | : (1 Cd par theme)'
'Pao, Graphlc Text
_Communlcatlon '

99

'8'9

CP.

Désignation Désignation

Gulde de I'Afari, les éducdtifs..) et le JAM 8
APAK avait amené ses racks et fowers  en avant premiére.

’ e e B Port : 40 frs (+ 10 frs par produit supplémentaire)

Contactez nous pour vérifier la disponibilité des produits ...
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dirigé par MARC ABRAMSON

Une page ne suffira pas, bien enfen-
du, & cemner MagiC, qui a dailleurs éfé
testé dans STMAG n° 105. Ce qui importe,
cest de savoir comment on peuf I'uttili-
ser.

Utilisant réguliérement MagiCMac (qui est
identique @ MAGIC ATARI), I'utiisation du multité-
ches m'est devenue chose courante, et souvient
sans méme que j'y fasse attention. Travailler sous
Papyrus, ouvrr Two In One, Kobold, jeter un oeil &
un document Calamus, vérifier quelque chose
dans Phoenix, autant d'opérations qui se font
le plus naturellement du monde.

Comme sous TOS, il faut d'abord configu-
rer son environnement. Ce n'est pas obliga-
foire, bien enfendu, mais ¢'est un bon investis-
sement. Bien qué ce soit souvent contesté,
J'utiise MagiC avec Ease, que je frouve bien
meileur au bureau livré avec MagiC.

Les icones psuvent attendre. Ce qui est
plus intéressant, c'est de vous familiariser
avec les fonctions (les nouvelles comme cel-
les que vous utifisiez sous TOS),

Commencez par installer les applica-
tions, c'est-G-dire leur donner un certfain
nombre de paramétres, comme le lance-
ment par une fouche de fonction, et par le
double clic sur un fichier avec une cerfaine
extension. Ease permet d'attribuer six extensions
a une application, et ce n'est pas du luxe. Sous

TOS, on peut installer Two in One avec l'extension
LZH, mails Il y a aussi le ZIP et le ZOO qui scnt assez
courants. Ease permet de lancer Two in One en
ouvrant un LZH, un ZIP, un ARJ ou un ZQO, pour
peu gque vous ayez défini les extensions dans
Options/Applications. Vous pouvez aussi 1itiliser le
menu Programme pour v voir figurer d'auitres cp-
plications ef, si cela ne suffit pas, poser de's icones
sur le bureau.

Chagque fois que vous demandez une infor-
mation sur une application posée sur le burerau

découvrir MAGI!

ou dans le menu Programme, vous obfenez une
boite qui vous donne accés @ des paramétres
importants, comme le chemin & ufiliser dans le
chargement de l'application, le mode Single
(certaines applications supportent mal le mulfita-
ches), efc.

Réglez les paramétres pour lancer les pro-
grammes TOS dans une fenétre, cela peut servir
notamment @ récupérer le fexte obfenu dans un
fichier ASCI.

Une chose importante, surfout quand on écrif

mortes dans foutes situations et sans perfurber le
Rédacteur, la fonction qui permet d'obfenir un
caractére ASCIl par ALT + chiffres du pavé nume-
rique, que MagiC ne gére pas non plus. Avec
CKBD, vous avez toutes ces fonctions, méme sous
MagiC.

Parmi les autres fonctions intéressantes a acti-
ver, nous frouverons l'utilisation de Kobold pour la
gestion des fichiers, | n'est d'ailleurs pas néces-
saire que Kobold solt installé en accessoire, Il suffit
gu'une copie du programme se frouve dans le

dossier Ease et Kobold sera automafique-

beaucoup de texie, est la gestion des accents.
Aucun environnement Atari ne permet de dispo-
ser directement des fouches mortes. Beaucoup
d'applications les gérent, mais cerfaines ne le font
pas et on a alors recours @ des programmes rési-
dents. Seulement wvoild : le légendaie
ACCENTPRG ne fonctionne pas sur TT, ni sur
Falcon, ef de foute fagon pas sous MagiC.
TOUCHE__M perturbe le Rédacteur ef, lui non plus,
ne fonctionne pas sous MagiC. Lidéal est d'utiliser
CKBD Deluxe, un freeware composé d'un pro-
gramme auto et de deux CPX (I'un gére |accélé-
rateur de souris). CKBD offre, oufre les fouches
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ment appelé pour foufe copie ou efface-
ment suivant les options fixées dans les para-
métres d'Ease. Vous pouvez aussi décider
que le clic droif sera I'équivalent d'un double
clic (moi je ne m'en lasse pas..).

Votre bureau est envahi par de multiples fe-
nétres et vous n‘avez plus accés a vos icones
de bureau ? Si l'option est acfive, un double
clic (ou clic droif) sur le bureau ouvrira un
pop-up ol sont listés fous les objefs du bu-
requ.

Vous pouvez fermer directement les fenéfres
en utilisant la case qui est en dessous de la
case de fermeture (cette derniére remonte
d'un niveau seulement). Et savez-vous gue, si
vous appuyez sur Alt en cliquant sur la case
qul remonte d'un niveau dans le répertoire (case
de fermeture), vous accédez bien au niveau su-
périeur mais dans une nouvelle fenétre.

Voila, c'est fout pour adjourd'hul. La page
n‘est malheureusement pas télescopigue. Mais si
vous voulez d'autres précisions, n'hésitez pas a le

+ faire savoir | En foullant bien, on peut frouver des

tonnes de frucs et astuces. Alors aufant gue vous
en profitiez !




Lasélection des
meilleurs logiciels

Francais

BUREAUTIQUE

ST318- OPUS: untrés bontableur enversion Frangaise.

ST489- FIRSTWORDv1.06: traitement detexte simple et efficace. Frangais.

ST599- 7TUPv2.03: voila unexcellent traitement de texte entidrement en Francais.
ST1003- GESLOY: logiciel de gestion desloyers. Entigrement enFrangais.

ST1047- ADRESSEV1.81F: logiciel de gestion d'adresse, deplus. EnFrangais.

ST1049- FILIATIONv2.00: unexcellent logiciel de généalogie. Entisrement enFrangais.
ST 1108- IDEQTHEK v1,20: permet de gérer votre collection de cassettes vidéo.

ST 1106- DISCOTHEK v4.11 : gestion de base de donn_es votre collection de CD, disques.
ST 1110- METAMORPHOSER v1.31: programme d'i ion surplusieurs colonnes.
ST 1159- FASTBASE : undss meilleurs logicisls de gestion de basesde données..

ST 1188- ENVELOPPEIIl: permet d'imprimer facilementletires et envel ;

ST 1203- MARCELWORD v2.3:undesmeilleurstraitement detexte.

EDUCATION

ST017- COURSDASSEMBLEUR: apprendre & programmer enassembleur. EnFrangais.
ST322- LAMEDULAC: éducatif surla vie deslacs et desriviéres. EnFrangais.

ST423- CONJUGUE:unutilitaire deoon"ygaison desverbes Francais.

ST503- BOTNC: éducatif quitraduit en Frangais les verbes Anglais les plus utilisés.
ST793- CEE1992: pour tout savair et devnirincollable surl'Europe. En is.
ST835- PLANETE : testez vos connaissances en géographie mondiale. Frangais.
ST836- ANATOMIE: tester vos connaissances en anatormie humaine. EnFrangais.
ST860- MATHS 54: programmedemathématique de 4éme et 5&me. Frangf:js..
ST899- STGLOBEV4.23: éducatifde ie Frangaise et mondiale. EnFrangais.
ST907- MATHEMATICA: logiciel de
ST909- LEPETITCOMPTABLE : logiciel demathématique duCE1 auCM2. EnFrangais.
ST922- DAGONV1.3: logiciel de gestion dedasses scolaires et universitaires. Frangais.
ST997- FRANGLAIS: éducatif original pour apprendre l'anglais.

ST1093- CEEEVOLUTIF: nouvelle versionde cette basede surl'Europe.
ST1157- KIDSKETCH: logiciel dedessin pour jeunes enfants, dustyle ardeise magique.
ST 1176- POLKA LITE: logiciel d'aide al'apprentissage dusolfége. EnFrancais.

ASTROLOGIE - NUMEROLOGIE - GENEALOGIE

ST316- ANDROMEDE: asrm%ga enversiond'évaluation. Documentation en Francais.
ST422- ASTROLOGIECHINOISE : logiciel pourfaire votre thdme astral. EnFrangais.
ST800- PRIME: analyseet interpréter les nombres qui régissentvotre vie. EnFrangais.
S8T832- STNUMERCOLOGIE : faites facilement votre théme numérolog_i. ue, EnFrancais.
ST918- STOSGEOMANCIE: initier vous 2 cet ancien art divinatoire. EnFrangais.
ST1208- FAILIATIONVG.8: le meillsur deslogiciels de généalogie. EnFrangais.

GESTION - COMPTABILITE

ST 119- COMPTABILITE DOMESTIQUE : superbe comptabilité personnelle. EnFrancais.
ST648- NUMERYS: unexcellent utilitaire defacturation monochrome et en Frangais

ST843- ADECOMPTEV4.07 : gestionde budget familial trés facile a utiliser. EnFrangais.

ST859- CASH v3.55: unsuperbs logiciel de gstion decompte bancaire, en Frangais.
ST912- GESTIONFAMILIALE v1.33: logiciel degestion decompte bancaire. EnFrancais.
ST953 - KIKBOURSEV1.0: logiciel de gestionde portefeuille boursier. EnFrancais.

ST 1016- METROPYC: logiciel qui parmet degérer facilement des comptes

ST 1166- GASOLINE LOG: permet decalculer  combien vousrevient votre voiture.
ST 1179- BANKNOTE v1.01 : unbonlogiciel de gestionde compte bancaire. En Frangais.
ST1185- GESLOY+:logiciel de gestion desloyers. EnFrancais.

GRAPHISME

ST338- FULLSCREEN CONSTRUCTIONKIT : pour créer desimagesenfullscreen.
ST425- SYNTHETICSARTSv2.02: soft dedessinavec destas d'options

ST577 - JOCONDE: io%icial dedassincompatible Degas. EnFrangais.

ST787- DIGITALISEURVIDEQ: fabriquez votre digitaliseur vidéo. Frangais

ST914- RELIEFv1.0: créer des paysagesfractals en 3D. EnFrangais.

ST930- CONTRASTEV1.10: convertisseur et retoucheur dimages.

ST996 - GEMVIEWV3.06: unfabuleux convertisseur dimages.

ST998- PCHROME4: convertisseur d'images auformat GIF, TGA, SPC...

ST1108- PHOTOCHROMEVv4.00; converlisseur desimages GIF, TGA, RAW,

ST 1164- POLYFILM: outil graphique pour la création d'animations en 3dimensions.

ST 1183- SCHEM2v1.3: programme grmanant dedessiner des schémas électroniques.
ST1205- NECCHROME v2.28 : misedjour dece célébre logiciel dedessin.

ST 1208- TECHNOFONTS 2: 44 polices de caractéres auformat PCl autiliser avec DCK.

JEUX

ST030- ONEMORE BREAKOUT : Superbe cassebrique en Frangais. STFuniguement.
ST 143- PENGUY : trés bon jeu d'arcade... Sivousy goutez vous étes cuit.

ST 265- PICTURE CONCENTRATION: excellent jeuderéflexion.

ST281- ASCOT: unexcellent jeud'arcade basé surle principe des jeux d'échelles.
ST 285- SOKOST: unexcellent jeuderéflexion. STFuniquement,

ST 372- CAME OONCEPTv1.0: une compilation detrois jeux deréflexion. EnFrangais.
ST 396- KASSKONG: cassebriques. Sur STFuniguement.

ST442- MADBALL ; cassebriques offrant demultiples options.

ST540- ROADBLOCK v1.0: un bonjeude d'adressedustyle de Pipemania.

ST541- KHAN: unjsuderéflexion absolument génial dustyle Sokoban.

ST563- EXODUS: unexcellent jeu d'arcade aux graphismes trés propres.

ST589- QZONE: unexceptionnel jeudeplateformes. STE 1Méga.

ST592- LOBOTOMY INV. :adaptation ducélébre jeu Space Invaders. STE

trie pour éléves de 6éme 4 4éme. EnFrangais.

" Les meilleurs logiciels
Freeware et Shareware

(vente sur place et par correspondance)

IFA, 11 rue des Ecoles 59680 Colleret.

Td : 27-67-77-67

Fax : 27-67-71-36  Minitel : 3615 IFA

STE593- PILEUP:; une bonne adaptation de Tétris.

ST594- SAGACASTLE : untrés bonjeud'échelles qui sedéroule dans unchateau.
ST595- VIOLENCE: superbe jeud'arcade. Unmust & seprocurer d'urgence.

STE01- PROTONZ: détruirelas brigues endirigeant desmiroirs réfléchissants. ST
ST636- PENDUMANIA : adaptation dujeu duPenduentiérement enFrangais.

ST637- QUIZv1.0: jeudequestions/réponses en Frangais. Testez votre savoir.

ST639- GRAPHICAL GNUCHESS : unexcellentjeudéchacs. 1Méga.

ST645- GOLDSEEKERV2.0: untrés bonjeu deplateformes.

ST654- PERMUTATION: jsuderéflexion Entisrement enFrangais.

ST662- SERENDIPITY : unjeuderéflexion & vousrendre fou.

ST663- BALLS: dirigez une balle dans unlabyrinthe en plagant desdéflecteurs.

ST 720- CASINO POKER: simulation fidéle des machines de poker vidéo. EnFrangais.
ST863- STRIP TETHS : une nouvelle adaptation de Tétris. Frangais.

ST868- NOSTRAM: ramassez des clés et diamants pour accéder aux niveaux suivants.
ST870- CONCUEST: jeudestratégie dustyle wargame detrés bonnegualité.
ST900- MOTISSIMO: une adaptation du celebre jeu"LeMotle Plus Long". EnFrangais.
ST905- MEGATRIX: uncléne de Tétris trés bien réalisé et entiérement enFrangais.
ST908- ULTIMATE ARENA: excellent jeudecombat. EnFrangais.

ST911- PREMIUMMAHJONGG I : unexcellent jeuderéflexion.

ST918-GIZMOT:un excellsnti'au deréflexion dustyle Motus, le jeutélévise. EnFrancais.
ST925- SOKOBAN : déplacezles caisses et placez surleurs endroits spécifiques.
ST928- BATTLETRISexcellente adaptation de Tétris aux graphismes remarquables.
ST935- PEKING: superbe jeu deréflexion dustyle Mah-jong.

ST942- STARBALL :le plus beau dmfliﬂ:ers jarnais vu sur Atari. Absolument superbe
ST1022- PUNT Il : undes meilleurs jeux de plateforme jamais vu sur Atari.

ST 1023- AXIS: faites pivoter pour faire coincider les couleurs.

ST 1024 - PRENSORIUM: jeud'arcade d'une bonne qualité offrant plus de50 niveaux.
ST1025- ZOOX: jeud'arcade stratégie. Evitez de vos faire gober parlesbulles.

ST 1026- SNACMAN : une excellente adaptation ducélébre jeude Pacrman.

ST 1027 - TERMCDROID: shoot'em upenscrolling horizontal. Dutir avolonté.

ST1033- WALZ: unexcellent cassebriques encouleur. Avoir.

ST 1045- SCHOKER 2: unexcellent jeu de stratégie action dustyle de Oxyd.

ST1053- PANZER: jeude combat de chars pour deux joueurs.

ST 1059~ IRONv1.0: unbon cassebriques aux graphismes soignés. EnFrancais.

ST1060- VIBRFRE]: excellent jeuderéflexion dustyle réussite. Enmonochrome.

ST 1061 - ISOLAY3.32: unexcellent jeuderéflexion. Enversion Frangais.

ST 10684Aet 1064B- TOWERSV1.1:jeuderdle dustyle ducélébre Dungeon Master.

ST 1085- MEDIEVAL CHESS: jeud'échecs assez sUrprenant. Nécessiteunméga

ST 1101- REKURSI v1.24: unbon jeuderéflexion dustyie Othello.

ST 1102- NOUMIT 2: une bonne simulation dejeudeflipper.

ST 1113- SUPER SPORTS:: unexcellent jeude simulation sportive.

ST1117- SCHIEBUNG: unbon jeu deréflexion dars |e style de Sokoban.

ST1118- SOKOv1.0: unsuperbe jsuderéflexion. Nécessite unrné%a demémoire.

ST 1119- TRICKY : unexcellent jeu de dés dustyle Yahtzee, Monochrome.

ST1133- AVALON: premier épisode d'un jeu d’aveniure animé, basé surles Légendes Celtes
ST1137- CLODHOPPER: unexcellent jeude plateformes.

ST1138- DRNECRO: jeu. Empiler des pilules de couleur pour détruire les virus.

ST1140- KIDGP: unsuperbe jeude plateformes. Ce jeuestle MUST absolu.

ST 1143- MAH-JONG SOUTAIRE : unclassique jeuderéflexion de style Mah-Jong.

ST 1144- MOLECULE: undes meilleurs dansle style jeuderéflexion.

ST 1145- MRS MUNCHIE: une des meilleures adaptation ducélébre Pacman.

ST 1146- THEORIGINAL : une nouvelle adaptation ducélébre jeu Boulderdash.

ST1148- STELLOV1.10: excellente adaptation duJeud Othello.

ST1149- TRI-HEL! 11 : jeud'arcade enscroolling horizontal. Supporte mal les disques durs.
ST 1151Aet 1151B- STRATAGEM: jeude stratégie pour deux joueurs.

ST1152- WELL ARD: collectez tous les bonus pour avoir accés aux niveaux suivants.

ST 1153- WMINGLORD: vous voiciin carmnant unchevalier juché surune licorne volante.
ST1154- WIRDWAYS: supeme}eu deréflexionarcade qui sedéroule dansunlabyrinthe.
ST 1167- AMAZE v1.0: jeuderéflexion. Eliminer toutes les pieces duplateau de jeu.
ST1168- COLORCLASH : unbon jeude plateformes. Vousincarnez uncaméléon...
ST1169- PIPETRIS: voila unexcellent jeu, croisement de Tétris et de Pipemania .
ST 1170- RZONE: collecter desgalettes radioactives et décontaminer les plateaux dejeu.
ST1171- TRACKBALL: unexcellent jeuderéflexion et derapidité.

ST 1172- TAKE TWO: voila ce qu'on peut appeler un bon jeu deréflexion.

ST1173- BATTLE ISLANDE:: jeu de stratégie militaire pour 2joueurs. .

ST1177- POKER 94 : unexcellent jeude Poker d'unerare qualité. EnFrangais. )
ST1180- SOUTAIRE v1.82: vous devez éliminer les piéces du plateau de jeu. EnFrangais.
ST 1181- BRIK : unboncasse briques créé parle groupe BAP,

ST 1190- BOULEv2.0: unexcellent jeude stratégie réflexion unpeudans|e style d'Oxyd.
ST1191Aet 1191B- NISHIRAN : un super jeudustyle Dungeon Master.

ST 1192: STARDUST : vous pilotez unvaisseauspatial dansuntunnel en3D.

ST1193- SABOTAGE:: superbe shootemupenscrolling vertical, dutir outrance.
ST1198- BALLSUP: agissez surune boule afin deramasser unmaximum de points.
ST1199- BOMB AWAY : un superbe jeud'action dans lequel vous devez poser des bormbes.
ST1201- QUEBOID: collectez les clés qui donnent acoés aux niveaux suivarts.

ST1212- ORION2: jeud'arcade enscrolling vertical, dutir avolonté.

ST1213- THEFINAL DAY : Les robots ont pris la station, votre butles éliminer...

MUSIQUE

ST 1012- INTERNOTEV1.1: logiciel denotation musicale.

ST 1013- FINAL SCORE :unbon éditeur de partitions. Fonctionne en monochrome.
ST1019- THEQCTALYSERV0.80 : untrés bon soundtraker.

ST1038- TXLIBRARIAN: éditeur debibliothéque pour synthétiseurs Yarmaha TX

ST 1088- FALCONSynthv1.0: programme de composition musicale.

ST 1134- AUDIOCREATEV2.5: nouvelle version decet excellent échantillonneur sorore

- 33 Frs la disquette

10 conmmandées = 2 Gratuites en plus
(1200 disquettes disponibles sur catalogue)

ST021 - LOGITHEQUE : Ie meilleur des utilitaires de gestiondelogitheque. EnFrangais.
ST285- LIST MAKER: unbonutilitaire pour faire uneliste devotre Iogithéque.

ST339- INTROCONCEPT : créer facilement etrapidementintros et . EnFrangais.
ST354- ANTIVIRUS 2.02: undes meilleurs antivirus Frangais.

ST457- CATALOGUE v1.05: utilitaire pour cataloguer le contenu devos disquettes.
ST473- PACK PURGATOR 2-3: unsuperbe antivirus pour soigner vos disquettes.
8T476- COCKTAILv1.0 :zqéreruptesededrrées surlescockiails et apéritifs.
ST525- SAGROTAN4.21b: derniére version dece fabuleux antivirus, enFrancais.
ST544- LC.K.: excellentlogiciel pourcréer vosintros. Versiond'évaluation. EnFrangais.
ST585- BOOTBLOCK: faire unboot nalisé audémarrage devos disquettes.
ST604 - SEBRA : le meilleur des émulateurs monochrome connuace jour.

ST610- RENCUVEAUENVELOPPES v1.03: permet d'imprimer surdes enveloppes.
ST640- ELFBOOTV1.1: programme de configuration de boot.

ST653- BOOTKILLERV1.0: unexcellentantivirus EnFrangais

ST666- BONSAI MANAGER v1.0: logiciel pous les passionnés des Bonsa+. EnFrangais.
ST828- MEGAGIR: c‘?{:riardedisquettes. capturerdesimages, etc... EnFrancais.
ST834- STATKENOV1.2: augmentez voschances degagner au Kéno. EnFrangais.
ST844- HPCHROME v1.0: permetd'imprimer desimages en 16couleurs sur HP Deskjet...
ST847- BIGCONVERT v1.74: undes meilleurs convertisseurs dimages. Excellent.
ST852- BJCHROME v1.4: permet d'imprimer desimages en 16couleurs surBJ Canon.
ST853- GESTICNDETIMBRES: pour gérer votre collection detimbres. EnFrancais.
ST855- BEROPRESS v2.3 : réalisez banniéres, posters, calendriers, cartes devoeux...
ST861- STARBACK v1.02: backuperoudedéfragmenter les disques durs. EnFrangais.
8T867- LISTEURV1.44: gérer facilement strapidement votre liste dedisqueties.
ST869- LOTOSCOP V1. 1: logiciel detraitement destirages duloto. EnFr: is.
ST871- SPEEDCFLIGHT v2.6:: permet de visualiser lesimages auformat GIF,

ST872- SERVOMV : logiciel permettant la création d'un service minitel R T.C. Frangais.
ST906- STATFOOT v2.00: prévision et statistiques desrésultats defootball. EnFrangais.
ST915- STRIP CARTOON1.0: utilitaire decréation de bandes dessinées. EnFrangais.
ST919- FLASH KENOV0.2: celogiciel vous permettra demieux jouer auKéno. Frangais.
ST7927- OCRv1.2: logiciel dereconnaissance de caractéres, En s.

ST963- DISKMAS i ER\B.‘I{}: le plus complet des utilitaires disque. EnFrangais.

ST966- CUI-STOCK v1.2: programme degestionspécifique 4la restauration. EnFrancais
ST971 - LOTOSTAT v3.0: logiciel de statistique pour ceux qui joent au Loto. EnFrangais.
ST994- EASYDAT v1.20: classer vos CD, cassettes, disquettes... Monochrome.

ST 1020- VISITENKARTEN: créez vos cartes de visite. Monochrome.

ST 1087- HP DESKv3.10: Em‘set defaire descopies d'écran surlesimprimantes HP.

ST 1136- BOOT v2.80: utilitaire qui va vous permettre dedétecter les virus.
ST 1138- VIDEOV2.7 : un programme degestion devidéothéque.

ST1147- NIBE: incarnezun Eﬁuga serpentgourmand clui doit avalertoutes |es pommes.
ST 1185- THECOLLECTOR: dedonéesdestinée 2la gestiondescollections.

ST 1188- VIDEOLIBRARIAN v1.2: pour gérer votre collection decassettes vidéo.

ST 1160- PRINTALL v1.0: utilitaire d'impression pourlesimprimantes HPS00C.

ST 1161- STATFOOT v2.30 : permetd'analyser les résultats de championnats de Football
ST1210- DRUCKER v1.0: création d'étiquettes pour disquettes, cassettes vidéo, ste...
ST1211- VIDEOLABEL : réaliser des étiquettes pour cassettes vi-déo. Monochrome

Collection Softifa

BIBLIO-TECH: ce logiciel permet fa gestionde bibliothéques, qu'elles solent personnelles
oumunicipales. |l permet de classerles livres selonmultiples critéres, posséde unmodule
decréation d'étiqglettes ainsi qu'unsystéme de gestion deslocations et préts. Soninster-
face graphiquetrés convivial permet une utilisationsimpleetefficace ... 93F

GEOMONDE : logiciel éducatif de géographie. Devenez imbattable engéographie Fran-
caise. Toutesmachines, méme Falcon.Entiérement enFrangais .........coviininninns 49F

Cables

Lelogiciel de catégorie "freeware” . )

c'estun logiciel que I'auteurlaisse endiffusionlibre afind'en faire profiter unmaximum
d‘ut}' Iisgh_’:nilrs‘ Maisrien nevousempéche dele récompenser si vous utilisez frequemment
sonlogiciel.

Lelogiciel de catégorie "shareware”

c'estunlogiciel mis enlibre essai par sonauteur, vous ne payezlalicense d'utilisation que
si vous désirez utiliser ce logiciel réguliérement. Lesauteurs recommandent de diffuser
leurs créations pour un prix relativement peuélevé (20a50F). Ceprix necorrespond pas
a l'achat du logiciel mais aux frais de duplication, plusfrais divers, catalogues, supporis
magnétiques, etc... Surle prix de vente denos disquettes, rienn'est reverseé aux auteurs.
Nous vous encourageons donc A régler vos licences, ¢e qui vous permettra de recevoir
soit un manuel complet des logiciels concernés, soit de recevoir les nouvelles versions
pour unprix dériscire, la plupart dutemps uneassistance technigue, etc...

Avisautewrs

Malgré les ap| il y a encore beaucoup d'utilisateurs de machines Atari, qui sont
toujours alarecherche delogiciels... Sivous avez crée unlogiciel soit Freeware, soit Sha-
reware, contactez nous, nous pouvons le faire connaitre et le distribuer.

MEGALOTO v2.00 : le logiciel qui va
changer votre fagon de jouer au Loto
(version d'évaluation). (33F port compris)

Cable Atari vers moniteur Commodore 159F
Céble Atari vers moniteur Philips 159F . o
%Q‘tarwgrjmonneurmnmmhrm 1%5 Bon de commande a retourner a :
Caaralongs e sty tmane ek | . _IFA, 11 rue des Ecoles 59680 Colleret
Cable rallonge disque dur 2métres 19F | Tél : 27-67-77-67 Fax :27-67-71-36
CabatarfaceMASmares. SO T

einterface Midi5m 69 i i i i i .
Cable péritel Atari ST %F S
Rallonge joystick 20cm 39F
Céableimprimante paralléle, 2métres 49F
Cableimprimante paralléle, 3métres 59F
Cableimprimante paralléle, 5métres 69F
%ﬁnulmoldem 129F

@ minitel 85F i =
Cablesecteur. 5OF mtggsdgglsqueﬂes ......... x33F i E
Inverseur moniteurs mono/coul y 280F | Fraisde port étranger et DOM-TOM (480 F) .veevemercrecr s e s F
Extens.ons de m H Montanttotal =.......... F

l I I DI re Reglementpar: .

Extensiona 1Mopour520 STE 199F m OMandat OCarte Bancaire
Extensionde 2 Mo pour STE. 850F
Extonsionde4MOpour STE joeF |CBN® LIl i e
Ecrancouleur Microvitec




Du fait de son prix ef de sa simplicité le ST
esf un ordinateur idéal pour l'appréhension de
la micro informafique par les enfanfs. Des
programmeurs suisses l'ont constaté ef onf créé
la gamme EDUMEDIA. Celle-ci se compose en
fait de frois programmes: SCRAMEUSTACHE,
suite dexercices & linfention des éléves,
EDUMEDIA qui vous permef de faire vos propres
exercices et EVALOG qui permet G l'enseignant
de suivre I'évolution de ceux-ci.

SCRAMEUSTACHE

Le Scrameustache est @ l'origine un héros de
bande dessinée paru dans SPIROU, donc chez les
&ditions DUPUIS. C'est une pefite besticle venue de
l'espace, mignonne comme fout avec un casque
de type mineur sur la téte et amie d'un cerfain
Kena. Ce Scrameustache est donc le maitre qui
propose ses exercices ef ponciue d'appréciations
diverses, la qualité des réponses que Iui donne le
joueur, Chague situation est animée tant sur le plan
graphigue gue sonore, Scrameustache marche sur
ST, TT ef FALCON (ST HAUTE). J'avoue avoir &fé sur-
pris par le soin et la sympathie qul émane de linter-
face. Les fransitions entre les exercices, le départ en
soucoupe volante de Scrameustache & la fin de
ceux-ci, les petifs rires et encouragements @ cha-
que réponse font de Scrameustache un logiciel qui
suscite 'atfachement dés son lancement.

EN MARCHE !

Une fois lancés, les exercices sont bien congus
et je serals emballé sans réserves sl n'était difficile
parfois de comprendre ce gue veut l'ordinateur. En
effet il m'est arrivé plusieurs fois de me fromper
dans le sens de la question, de placer les objets
correctement mais pas pour l'ordinateur (surface
de validation pas forcément définie clairement), ou
de répondre avec un vocabulaire ne correspon-
dant pas @ celul du programme. Patrick BONNET,
instituteur de son étaf, s'est retrouvé avec le méme
probléme avec ses &léves,

En fait, Jal pu remarquer, qu'au bout dun
moment, on assimile vite les erreurs potentielles et
arrive & faire de nouveaux exercices sans problé-
mes. L'utllisation de Scrameustache avec les cahiers
exercices déja réalisés, demande donc une bonne
préparation avec les éléves afin que ceux—cl puis-
sent travailler sans que l'instituteur ne soit constam-
ment derriére,

EDUMEDIA

Mais les remargues citées plus haut sont cadu-
ques si vous réalisez vos propres exercices.
EDUMEDIA met @ votre disposition un module

de dessin vectoriel, un infégrateur d'IMG, un géné-
rateur d'arborescence en arbre, des fonctions de
classification.. et de quol les assembler en exerci-
ces. A ce fitre, vous avez quatre types d'actions:
frappe au clavier, désignation de zone, surlignage
de fexte st déplacement d'objet, ainsl que quaire
types d'activités: attente d'une réaction, deman-
der la consigne, demande d'alde et évaluation du
faux de réussite. Vous pouvez lier les exercices enire
eux et assembler Jusqu'é cent pages par cahier.

EVALOG

EVALOG est un peu le "hadl off fame” de
Scrameustache. On peut y confempler les exploifs
de toute la classe ou des éléves un par un. Chaque
série d'exercice, correspondant @ une régle gram-
maticale, mathématique ou auire, est dans une

case avec un pourcentfage de réussite. Vous pou-
vez évaluer le taux ef le nombre d'éléves ayant
atfeint vos objectifs, &établir des rapporis ainsi que
des chainages d'objectifs. Le tout est bien évidem-
ment imprimable. On peut ainsi faire des statisti-
ques refournables dans fous les sens pour le suivi
de sa classe.

ALORS ?

EDUMEDIA est & mon sens un outils complet,
1&s sympa, qui ravira les éléves comme les profes-
seurs. La seule restriction qu'on pourrait lui faire,
conceme les cahiers d'exercices déja réalisés qui
ont fendance & noyer de femps en temps l'ufiisa-
teur. méme sil est adulte, Ceci dit, lintérét
d'EDUMEDIA est de permetire aux enseignants de
falre leurs propres exercices ef la cette remarque

n'a plus lieu d'étre, Au contraire, elle permet a l'en-

seignant de pouvolr éviter certains écueils.

le prix peut sembler un peu élevé (cest un
programme suisse, qui s'adresse donc @ un public
plus forfuné gu'en France), mais c'est un oufil de
fravaill qui servira des années durant, son colf
mensuel est en fait frés minime,

Avec un ST neuf & moins de 150000 F (au-
quel il faut rajouter 750,00 F d'écran fout de
méme) ou moins de 1000,00 F d'occasion, &qui-
per une école d'une salle avec plusieurs machines
devient tout @ fait envisageable.

Faifes des affaires fout en parficipant activement a la réalisation d’ST MAGAZINE

Pour 150,00 F/an, le CLUB ST vous propose d‘acquérir des produits et logiciels pour votre ATARI @ prix réduif Tous les mois vous pourrez commander
chacun de ces produifs a prix réduif chez I'éditeur. Celui-ci sera valable pour une durée d’un mols & pattir de la parufion d’ST MAGAZINE et selon les
dafes indiguées dans ceffe annonce mensuelle ainsi gue sur le 3615 STMAG en rubrigue “INF

Le CLUB ST a pour but permetire la rédacfion d'ST MAGAZINE d’acquérir le marériel nécessaire @ la réalisafion du magazine dans des conditions
conforfables, grace a I‘apport de vos cofisafions fout en vous faisanf gagner de I'argent sur vos achafs.

Comment s'inscrire ¢

Decoupez ou recoplez le bon cidessous ef renvoyez je accompagne d’un cheque ae 15000 F a 'ordre de LA TERRE DU MILIEU ef a l‘adresse
suivante : LA TERRE DU MILIEU, BP 13, 74310 LES HOUCHES

Je soussigne
résidant ¢
desire profifer fous les mois aes offres promofionnelle du CLUB ST
A cet effef je joins un chéque de 15000 F & ‘ordre de

LA TERRE DU MILIEU.

faif ¢
le

149,00 F

699,00 F

promotions valables du 09/06/96 au 09/07/96

749,00 F 5990,00 F

I, 2 dsponive cne: APPLICATION SYSTEME FRANCE 3000 muettes 95140 GARGES LES GONESSES e, (1) 30 86 30 53
& . disponivle chez LA TERRE DU MILIEU 57 13 74310 15 HOUGHES 161 50 54 50 41 (port 55F)
S  disponible chez OXO CONEEPT 12 vito au petit Parc 94000 CRETEIL 161 (1) 48 90 77 23

o ferre du millieu
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SARL de presse au capital de 200000 F,n" RCU740] 6875264, n" SIREN 401 094 248, n* SIRET 401 094 248 00010, code APE 221E
216, rue de I'Esserf, 74310 LES HOUCHES, FRANCE / telephone : (+33) 50 54 49 77, télécopie : (+33) 50 54 49 94
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Désormais tout le monde peut imprimer son
document sur son imprimante laser. Cest simple
el peu colfeux, mais lorsque l'on cholisit la cou-
leur, la qualité el la quantité, ¢a se complique. Il
faut scanner, flasher, imprimer..

Tout le monde a déja tapé son fexte sur ‘le
rédacteur” avec une jolie mise en pages sur
‘Calamus’ Mais lorsque on veut imprimer son
document chez un imprimeur, fout se compli-
que.. Il faut passer par plusieurs élapes successi-
ves : la mise en pages du document, le scan des
photographies, la fabrication des films pour I'im-
primeur et l'impression du document d'aprés les
films.

Le matériel et les logiciels

Dans les derriers numéros de ST-MAGAZINE on
vous |'a sans doute déja expliqué.. Four de la mise en
pages "familiale’, un méga ST 4 avec disque dur suffif,
mais pour de la mise en pages professionnelle, optez
pour un TT ou un Falcon "gonflié” avec au minimum 16
mégas de ram (14 pour un Falcon) et encare mieux une
Afterburner, lidéal éfant bien évidemment I'Hades ou le
Medusa. D'autre part si vous voulez inclure et modifier
des images 11 vous faudra un disque dur d'au mains
500 mégas et un lecteur syquest (ou aufre amovible
et pourquol pas un graveur CD) pour &changer vos
fichiers avec le flasheur,

Coté logiciel, Calamus SL est indispensable, mais
d'aufres logiciels risquent de falre de lo concurrence
d'ici peu comme Das Layout. Pour la refouche d'image
il existe : The Painter Pro et Image studio pour la généra-
tion de textures et d'effets sur vos images.. et plus clossi-
quement Studio Phofo Pro (idéal sur Falcon en version
dsp). Da’s Picture, Da's refouche et Profoline. Un logiciel
comme Didot Lineart ou Da's Vektor est aussi indispen-
sable pour la vectorisation & la main de vos logos ou
paur des créations graphiques un peu plus pointues..

La mise en pages, principe de base
La couleur sur un écran d'ordinateur ef la coulsur

dirigé par Patrick BONNET

L R :ﬂ‘-’N{L

imprimée sur le papier fonctionnent différemment. Si
l'encre liquide assombrit le papier pour lul donner sa
feinte, lo cathode de votre écran ne réagit pas de la
méme fagon.. Sur un écran d'ordinateur on peut
racanstifuer 16 millions de nuances grdce 4 frols cou-
leurs : le rouge le vert et le bleu. Sur du papier il faut 3
autres couleurs le cyan, le joune et le magenta. Les
couleurs primaires s'appellent les couleurs lumiéres ou
"synthése additive” sur écran ef couleurs pigmentées
ou "synthése soustractive” sur papier. Dans certain cas,
pour une impression, on djoutera méme une guatriéme
couleur, le nolr, pour que les intensités de gris ef de noir
soient plus profondes. On considére que I'on peut repro-
duire, simplerment & partir de 3 composantes, plus de 16
millions de couleurs.

Les 4 photos représentent la séparation des 4 cou-
leurs primaires pour une impression en guadrichromie, la
cinguigme photo vous permetira d'apprécier le résultat
final.

Tableau de conversion des principales cou-

leurs:
Coulegr Lomiare {écran) Couleur pigmenlée (papier)

Wom Pouge Vet Blaw Cyan Jaune Magenta NoirRemarqua
Noir 0 0 ' 0 W w0 Wair pea profond Noir
] a ] 0 ] 0 100 Moir optimal Mair
] 0 b 100 100 100 10 Noirmaxmal (uilise
pour le repérage)

Blanc 100 100 100 0 0 a
Rowge 100 O 0 [ 00 100
Vet 0 w 0 w0 4
Blzo 0 0 0w w0 100
Cpm 0 00 N0 W™ o0 0
Jame 200 100 0 0 100

Magen 100 0 w0 ] 100

oo oo o S

Conversion des couleurs lumiéres et
des couleurs pigmentées

De CIMN ou CYMK (Cyan Yellow Magenta black)
vers RVB R = 100 — C (sl les couleurs vont de O @ 100,
mettez 265 si vous avez 256 niveaux) V =100 - M

B=100 -

De RVB vers CIMN
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DA’S LAYOUT en France ?

Avec un peu de chance, le fabuleux programme
de PAQ de chez Digital Arts devrait ariver en France (et
en francais). Roppelons que celui-ci est idéal sur
FALCON car il fravaille plus rapidement que CALAMUS SL
tout en &tant nettement moins gourmand en mémoire.

Alors en France ? Réponse cerfainement le mois
prochain.

GdM

impression professionelle

C=100-R
J=100-8
M=100-V

B : on laissera de cofé la conversion du noir, pour
le moment, pour des soucis de compréhension,

le modéle de couleur CIMN (ou CYMK) esf trés
important en PAQ, car c'est le modéle le plus ufilisé,
mais il en existe d'oufres comme le modéle Pantone,
Folcotone, TrueMatch... (en Infographie on aura piutot
RVB, TL5, CIM..)

Lacquisition numérique

Si vous voulez embelir vos documents de photo-
graphies couleurs, il n'existe qu'une seule solufion . I'ac-
quisition numérique...

Vous disposez d'un SCANNER A MAIN (le plus
courant et le moins cher).

C'est peut-étre la solution la moins colfeuse mais
la qualité optique reste trés faible, le rendu des couleurs
médiocre, et e respect de la dimension de la photo
quasi nul. Ce type de scanner colfe moins de 1200
Francs et reste surtout trés utile pour de la reconnals-
sance de caract&res ou pour acquérr des images au
frait (schéma, logo..)

Vous disposez d'un SCANNER A PLAT (se démo-
cratise peu @ peu, les prix baissent)

C'est une solutlon Intermédidire qui convient pour
des travauy de faible ambition, les dimensions sont par-
faltement respectées mals les couleurs bavent quel-
ques fols sur les auires. || est possible alnsl, que sur une
grande surface de vert un logo rouge soit [6gérement
frouble sur ses pourtours. D'autre part, suivant les mode-
les, lo qualité optique est moyenne. Dans les bas de
gamme on peut méme fomber sur des scanners com-
pletement myopes. et percevoir dans certain cas de
|&géres trainges si les capteurs CCD ne sonf pas correc-
fement calibrés. De foute fagon la fechnigue progresse
et |l reste encore des marques qui savent fabriguer de
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la qualité. Surtout | Evitez les scanners "3 passes” qui
décalent le rouge, le verf ef le bleu. Les prix varient
entre 2500 et 15000 francs suivant la marque, les
options et e format A3 ou A4, Aprés de nombreux tesfs
je pense que le mellleur rapport qualité-prix revient au
Scanner Epson GT8000 @ 1600 DPL

Vous disposez d'un SCANNER ROTATIF ou
Haute Définition (peut étre 1 ou 2 d’entres
VOuS...)

C'est lo melleurs solution, ef la majorité des flas-
heurs propose ce fype de service. Confre quelques
centaines de francs vous pouvez scanner une photo
10x15 en trés haute qualité graphigue.. Un tel scanner
codte enfre 100 OO0 et plusieurs milions de francs,

Vous disposez du négatif
de la photo

contre 150 francs et 10
jours d'affente, optez pour l'un
des meilleurs compromis du
moment : le PhotoCD de Kodak,
Lecteur de CDRCM obligatoire.

Quelques conseills
pour scanner vos
photos :

‘os photos doivent étre des originales de pré-
férence brilanies (pour réflechir la lumiére) et ne
pas provenir de magozine ou de carte posiale
(d'une parf, c'est illégal ef en plus vous scannez
des photos déja framées). Vous pouvez scanner vos
osuvres entre 300 et 400 DPI pour les melleurs résul-
fots et entre 180 et 300 DPI pour des résulfats rés
moyens.. Normalement la résolution en DPI doit étre
égale au double de la inéature (r&solution de la frame)

le Flashage

Pour pouvolr imprimer vos documents chez un
imprimedr, i faut impémtiverﬁenf passer par une étape
intfermediaire : la fabrication de films. Il en faut un pour
chague couleur, sachant que vous pouvez décompo-
ser cette méme couleur en 256 nuances et mélanger
les couleurs entre elles. |l faut donc 1 film si vous impri-
mez en noir &t blanc (256 niveaux de gris) et 4 sl vous
imprimez en couleur (quadrichromig, 1film pour chaque
couleur primaire).

Il existe actuelement peu de flasheurs sur ATARI
(peut-&ire une dizaine en France, peut-éfre moins..)
mais grace au module “bridge” sur CALAMUS, on peut
directement flasher au format Postcript aprés exporia-
tion (c'est moins cher mais les résulfafs sont souvent
aléafoires et Il v a de gros problémes avec les images
bitmap ), || existe plusieurs résolutions de Foshage
exactement comme sur une imprimante. Pour de la
guadrichromie on demandera une résolution de
2000 DPf minimum et de 1200 DP pour du noir et
blanc. Les résolutions varient entre 1200 et 3 600 DP),
le prix des films varient eux aussi en fonction de la réso-
lution, Un film A4 colte aux alentours de 70 Francs en
2400 DPI & l'unité mais on peut aussi les frouver @ 45
francs sl vous faites flasher beaucoup de pages.

Lorsque vous amenez vos documents sur disquette
ou syquest @ votre flasheur, | est nécessaire dinclure
vos fontes, une separation laser du document et de lui

indiquer la linéature. La linéature corespond & la résolu-
tion de la frame, || ne faut pas la confondre avec la
résolution du document. Plus la linéature est faible, plus
vos points de trames seront gros, Voici un tableau ol
vous serez sUr d'avoir un résultat optimal pour la plupart
de vos fravaux :

Resolution Lirézture/Trams TRemarques

J00DF a0 Lasar

§00DFL R Liasar

1200 0PI 133 Flashaga Mair 2t blanc

M00DPL 115 Flashage Quadr ou degradé Moir et Blanc

Limpression
C'est la derniére étape, souvent la plus colfeuse et
la plus lengue. Limprimeur recolt vos films et vos indica-
tions : type de papier, formaf, nombre d'exemplaires.
Aprés la signature du bon de commands, lim-
primeur commencera par fransférer vos films
sur des plagues de métal grice & des lampes
& ultraviolet, d'ol la nécessité d'avoir des films
précis et bien confrastés, S vous voulez firer
. vos films sur une impri
e - mante laser, c'est possible
seulement sl voire impri-
meur se senf le courage de
les prendre, cor |l faudra un

temps  d'exposition  trés
cours
| sous les
I ‘ lampes
| | @ ulfro-
: i viclets
le foner i im-
priman- |
tes loser
n'est pas
rés opa-
gue sur
le fllrm.
Termes
Techniques

[l existe plusieurs types dimpression : lim-
pression au trait, limpression en simill, la bichro-
mie. la frichromie et la quadrichromie.
Limpression au trait

c'est [impression d'un dessin ou de texte
sans aucune trame, | n'y a donc aucune possibllité de
nuances
La simili

c'est limpression en une seule couleur avec des
nuances éfablies par des trames, cela ne nécessite
quun seul film, La couleur peut &fre du noir mais aussi
du sépia, du bleu, en fait nimporte guelle couleur de
votre choix..

La bichromie

c'est limpression en deux couleurs permettant ainsi
des nuances composées de deux couleurs. Alnsi avec
deux couleurs on peut réaliser jusqu'a 65 000 nuan-
ces. Cela nécessite bien évidemment deux fims. Ce
fype dimpression est 'un des plus utilisé car on peut
obtenir plusisurs couleurs avec un coUt raiscnnable.

La trichromie
c'est limpression en frois couleurs. On pourrait nor-
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malement réaliser les 16 millions de couleurs que comp-
feralf nimporte quelle phofo grace aux frois coulsurs
fondamentales (voir plus haut), néanmains on pourra
s'apercevoir, une fols le document mis sous presse que
les photos sont frop pales, et le noir frop “gris foncé” En
effet, méme si la théorie veut gue les frois couleurs pri-
maires & quantité égale constituent du noir, la pratique
en est fout autrement car les quantiiés ne sont jamais
parfaiternent exactes. C'est pour cela gue I'on gjoute
une quatriéme couleur, le noir.. Si votre document ne
comporte pas de photo vous pouvez aussi choisir 3
couleurs vous permettant d'obtenir beaucoup de
nuances différentes. Ainsi si vous choisissez le noir le
rouge ef le bleu, vous pourrez obtenir du rouge fonce,
du bleu foncé et d'aufres nuances panachées..
La quadri

Elle est normalement choisle pour les photogra-
phies, et les couleurs sont normalement le cyan, le
jaune, le magenta et le noir. Choisir d'aufres couleurs
seraif inutile, puisgue gu'avec les quatre couleurs citées
plus haut on peut toutes les reconstifuer.

Conseils et Mise en garde

Les couleurs

Les couleurs différent suivant la couleur du papler
et l'ospect du papier : un papler erillant ne restituera
pas les mémes couleurs qu'un papler mat ou semi-bril-
lant, aftention donc si vous voulez un travall soigné,
référez vous d'abord @ votre Imprimeur qui, lul, posséde
des guides de couleurs, Enfin, pour posséder une
épreuve de confrole des couleurs vous pouvez deman-
der @ voire flasheur un chromalin (+300 Francs) vous
serez certain du résuliat et vous n'aursz pos de surprise
avec imprimeur,
Les lignes
Eviter si possible les lignes ou les cadres fin tramé, &
limpression, vous aurez sans doute des mangues
dans les coins ou sur le bord de vos lignes.
Les fontes
Attention aux trames dans les
fontes cela peut &tre aussi dan-
gereux gue pour les lignes, si vos
fonfes sont fines ou pefites.
Les aplats (grand cadre
avec une seule couleur
pure sans trame)
Il faut faire aitention aux gran-
des surfaces de couleur qui s'ar-
rétent sur la méme couleur
avec une intensité de trame différente, vous pourriez
avolr des surprises comme des coulsurs qui bavent sur
une auire...
les coupes

Si vous voulez Imprimer des photos ou des cadres
pleins sur les bords de voire document Il fouf que
ceux-cl débordent un peu sur les bords du document
pour quil n'y aif pas de blanc @ la découpe.
les dégradés

Evitez les dégradés vectoriels, optez plutot pour
des dégradés bitmap avec un faible bruit (Option bruit
dans Image Studio par exemple, vous éviteraz aingl des
"coups de rouleaux disgracieux”).




On en parlait le mois demier, voici la
derniére version de D-FORM. Ce nest cerles
pas une révolution, mais on y frouve des ajoufs
qui raviront les précédents utilisateurs.

WARPING

Le terme WARP est décidément trés a la
mode ces femps-ci. Ici, avec I'gjout d'un suffixe
ING, il désigne la possibilité de déformer
une partie interne de la
méme image. L'exemple
type réalisé par PARX est
celu de la photo dune
charmante créature de type
féminin qui. part en stage
chez les Jivaros. A la fin du
stage elle n'a plus la grosse
téte et peut donc refourner
dans ses pénates sans
complexe de supériorité,

Comment ¢a marche ? C'est tout simple,
on a plagué une grile sur I'mage qui s'est
dédoublée, et réalisé une sorte de zoom
arriére sur la parfle du visage en resserrant la
grile & I'endroit voulu. Lorsqu'on lance le calcul,
la téte se réduit pefit & pefif jusqu'a obtenir la

les mafrices de convolution sont
principalement intégrées dans fous les
logiciels de refouche photographique
Photoshop, Image sfudio (avec The painter),
Studio Phofo, Studio Photo Pro, Phofo Line,
Rainbow II... §i la majorité des ulilisafions des
mafrices ne se limitenf qu'a des effeis de flou

les matrice

taile définie par le resserrement de la grile.
Maintenant gu'on I'a dans D-FORM, on se
demande pourquol les autres ne I'ont pas,

DEPOSE DE BARRE MANUELLE

L'autre apport important est la
possibiité de rajouter des
barres verficales ou
horizontales @ la grile
existante lorsque vous
voulez fralfer une
partie de limage plus
en détal. La barre se
cale alors automatiquement
a mi-chemin enire les deux
barreaux qui I'enfourent. Cela
peut s‘avérer trés pratique car, du
coup, on peut faire une grille grossiére si une
petife partie de Ilimage nous Intéresse
uniquement et alors se simplifier le fravail, et
surtout, celui de l'ordinateur qui va alors
calculer plus rapidement.

VOILA !

Non, ¢a c'est le nom du prochain produit
de PARX (volr cahler M&E), mais | n'y a pas

ou de nefteté cest fouf simplement parce que
les ufilisateurs ne connaissent pas foute la
puissance de cef oulll.

Utilisation

En effet les matrices peuvent servir @ bien

IMAGE $STUDIO : le feuilleton
; i

A peine testée

GdM

, qu'une nouvelle
est annongée pour . finit devenir par
devolr se sous tifrer A SUIVRE: Mals que Florent GONDUOIN
va-H-il blen pouvoir ajouter?

grand-chose @ dire de plus sl ce n'est gu'un
débuguage supplémentaire a eu lieu (pour
ma part je n‘avais pas trouvé de bugs, mals si
les auteurs me soutienent qul y en avaif, je ne
vals pas les contrarier) et que D-FORM est & ce
jour le meilleur logciel de morphing sur ATARL A
ce tifre vous pouvez l'acheter les yeux fermés
et ce d'autant plus que vous pourrez envoyer
votre belle-mére chez les Jivaros ce qui peut
s'avérer trés pratiqgue en cas de prise de téte.

d'autres choses... En régle générale, les matrices

de convolution permettent de modifier la struc-

ture de l'mage, ou plus exactement, de modifier
le lien qu'il y a entre chacun des pixels.. Elles sont
souvent utilisées en PAO pour effectuer des
effets mais aussi par les graphistes qui s'en ser-
vent pour détourer des images & colorer. Dans

certains aufres cas ces filires
sonf ufilisés pour analyser les
images et surfout détecter leurs
éventuels défauts lors de l'ac-
quisition numérique (Scanner,
Vidéo..)

Explication
Lorsque vous effectuez un

filire de convolufion (ou matrice de convolution)
sur une image, le logiciel fraite les pixels un @ un

et modifie leurs infensités suivant celles des
pixels qui sont autour, En fait plus
la différence de lintensité est
forfe, plus la modification du
pixel est significative.

Ainsl gréce @ une matrice
de 9 coefficients (3 sur 3) on
peut modifier le rendu global
d'une image. Mais il existe aussi
des matrices de 5x5 (25 coeffi-
clents), des mafrices de 7x7..
Plus le nombre de coefficients
est élevé, plus I'effet est effectué sur une large
surface. Un flou rédlisé avec une matrice com-
portant de nombreux coefficients peut aisé-
ment rivaliser avec un flou de
deuxieme plan élaboré avec un
appareil photo,

Il existe plusieurs familles de
matrices : Les matrices de flou
(moyenne), les matrices de net-
teté (soustraction), les matrices
d'ombre (addition), les matrices
de défourage (différence entre
les cotés de la matrice) et les filtres passe haut
ef passe bas. Chacuné des images représen-
tées permet de voir les effets pour quel-
gues-unes des familles de matrice,

Exemple

Image 1: l'original
00 00 00
00 Ol OO
(0[0] 00 00

Image 2 : Détourage
(Laplacien) ou contour avec la
matrice
+00 +01 +00
+01 -04 +01
+00 +0O1 +00

Image 3 : Flou avec la matrice
+00 +01 +00
+01 +00 +01
+00 +01 400

Image 4 : Ombre (Prewitt) avec
la matrice
+01 +00 -01

+02 +00-02
+O1  +00-01

Image 5 : Netteté avec la
matrice

+01  +01+01
+O1 -6 +01
+Q1  +01+01

Ces matrices de base sont utilisables avec
les principaux logiciels d'infographie lorsgqu'ils
proposent dans leurs effets des matrices de
convolution pour “utisateur’ D'autre part on
pourra trouver des matrices déja
configurées sous le nom ! Flou
Gaussien, Laplacien, Filtre Passe
Bas, Paosse Haut,  Prewitt
Nord/Sud/Est/Ouest.. (détaillées
dans les prochains numércs..).
D'aufre part, ces fifres de
convolutions sont réalisables sur
des images Truecolor ou en
niveaux de gris, Une réalisation
sur une image en 256 couleurs ne donnera pas
de résulfats satisfaisants.

Explication Technique :
La matrice se compose de 3
chiffres sur 3 et représente une
portion de limage avec, au
centre de la matrice, une repré-
sentation du pixel centfral qui
sera modifié par le filtre. C'est un
donc la représentation d'un bloc
de 3 pixels sur lequel on va
affecter 9 coefficients. L'offsef
en haut @ gauche représentant le point en haut
@ gauche du pefit bloc. On peuf ainsi choisir le
fraitement de chacun des pixels par rapport aux
autres.

Pour chacun des coefficients on
peut y aoffecter des coefficients
négatifs ou positifs de =30 & 30
(suivant les logiciels), des coeffi-
clents supérieurs seralent inutiles
car les effets des filites ne
seraient pas visibles a l'oell nu. Le
coefficient 1 permet de laisser le
pixel tel qu'il est, le coefficient O
permet de ne pas traifer le pixel.
Ainsi la matrice (0,00 — 010 — 0.0,0), naf-
fectera pas limage puisque le pixel du centre
sera multiplié par 1 et les autres pixels par O. La
matrice nulle effacera limage
car le pixel ceniral sera multiplié
par O.

Cas Général :

Matrice neutre
Cette matrice n'affecte en

aucun cas Iimage, car il n'y d qu'un seul coeffi-
cient central.

+00 +00 +00

+00 +n +00

+00 +00 +00 ounestunentier
de =304 +30

Matrice nulle
La maftrice nulle remplace tous les pixels par O,
II'n'y aura donc que du noir.

+00 +00 +00

+00 +00 +00

+00 +00 +00

Décalage de pixel
+n +00 +00
+00 +00 +00
+00 +00 +00

(le coefficient n peut se frouver, nimporte
o0, mais il doit &étre seul, on peut donc choisir
|'orientation du décalage, dans le présent choix
le décdlage s'effectuera en haut & gauche.)

Egalite entre les matrices

—nl —-n2 —=n3 +nl +n2 +n3
-nd -n5 —nb=+nd +n5+nb
-n7  -n8 -n% +n7 +n8 +n?

Cette égalité est foujours valable, une matrice
peut donc &tre négative ou positive

Formules "‘mathématiques” pour
les programmeurs :

la matrice correspond @
mO0 miO m20
mOl  mll m21

mO2 mi2  m22représente les 9
coefficients que vous aurez définis
et !

pO0O plO  p20

pOl  pll p21

pO2 pl2 p22 représente une por-
fion de limage,

Le pixel en cours de traifement est égal :

Pixel = (MOO x pOO + mIO x pIO + M20 x
P20 + mO1x pOT1 + milx pll + m21 x p21 + mO2
x pO2 + mi2 x pI2 + m22 x p22)/ fotal ou le total
est égal @ la somme de tous les coefficients,
Sachant qu'll faut le faire pour chacun des plans
couleurs de limage.

On découvrira dans le prochain numéro de
STmag chacun des effets possibles : différents
effets de flou, de net d'ombrage et de contour.
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MUSIQUE

| dirigé par Francois AUBOUX

|
—ie s ]

STUDIOS SONS

Le mois demier l'info infitulée "La Guerre des Studios Son”
faisait état du fait qu'OX0O CONCEPT continuait le développe-
ment de STUDIO SON de leur coié alors que le programme
élait parti chez STUDIO CAPITALE comme en atteste la publi-
cifé en page 2. le STUDIO SON de OXO CONCEPT est un aufre
programme qui n'a rien @ voir avec lancien, si ce nest le nom
déposé par OXO. ke développement avance bien et on saif
déja que l'inferface sera de type "tout en relief’, comme leur
browser web.

En attendant, le mois prochain, comme le dit Frangois
AUBOUX dans son édito, nous deviions avoir le test des demié-
res évolutions du STUDIO SON initial de chez ?7? CAPITALE si
vous avez bien tout compris |

GDM

l'édito de ce numéro ressemble malheureusement fort au précédent. Il faudra pafienter encore un mois pour
les nouvelles versions de CuBase-Audio ef de Studio-Son. Nous aurions pu vous parler de la derniére version 2 pistes
qui a aiteint son stade de finition ultime, mais nous préférons aftendre la sortie de la version 8 pistes qui imine, pour

régler son compte @ l'ensemble.

Cela nous donne l'occasion par conire de vous parler d’'un didacticiel de guitare que nous gardions sous le
coude depuis un moment, cest le GuitarDream de Wolfgang Widder. Et nous poursuivons nofre chronique des
précieux produits Line avec le 2-In, 8-Ouf.

Nous avons souveni évoqué le polentiel
énorme que nous décelons dans lordinateur
pour la pédagogie musicale. On peuf en effef
considérer que beaucoup reste encore @ faire
en ce domaine, méme si un programme
comme Progressivo conslifue une éfape
intéressante. Progressivo dispose par exemple
de quelgues modules  qui

fravailler les enchainements d'accords ou encore,
en proposant de jouer une grile via le MIDI, de
pratiquer limpravisation.

Partie "théorique”

C'est la premiére page de Guifar-Dream qui

GUITAR DREAMS

Lintérét de la méthode Guitar Dream est
d'inciter & comprendre ce gue |'on fait. L'apprenti
guitariste qui utiise les manuels classiques
donnant les positions des dolgts pour les accords
n'est pas foujours prét & fournir I'effort bien réel
nécessaire pour identifier les nofes comespondant
aux doigtés. Cette approche mécanique de
linstrument permet d'aller assez vite au

témoignent d'une cerfaine

inferactivité, mais ceite direction est [53
assurément de celles G développer
dans lavenir. Il ne serait pas si [
difficile d'imaginer des programmes

qui délectent des ereurs dans Ed
lexécution des exercices ef qui Bd
proposent des exercices insistant il
systématiquement sur les ermeurs
observées. la difficulté  du
paraméfrage  des  programmes %%
pédagogiques rend encore souvent %
nécessaire linfervention dun
enseignant,

Tréve de réve, revenons 4 la réalité
avec Guitar-Dream qui sans, malgré son nom,
aborder ces rivages de réves est un bon outil pour
apprendre & dompter les 6 cordes fatidiques.

Guitar-Dream est congu selon 2 modules
distincts, quoigue communicants. Le premier plus
théorique, explore l'accord de [linstrument, les
accords, les modes, les doigfés. tandis que le
second repose sur un  mini-s&gquenceur  pour

GUITAR DREAMS

free | --- A | Tvp E

Motes

q

se présente dans sa version de base sous la forme
d'un triple manche de guitare ; 'un détailant les
notes constitutives de l'accord, l'autre, classique,
donnant les doigtés, et le froisieme nettement plus
rare donnant le chiffrage (seconde, tierce.). §ile
jeu mélodique est bien la partie la plus virtuose de
lo fechnigue de la guitare, le fravail des accords
reste la base de 'apprentissage.
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CHORD

debut, elle rend plus délicar le passage
aux éfapes ultérieurss qui nécessitent de
savair bien ce que l'on faif et donc de
plus ou moins fouf reprendre. Guitar
Dream va d'ailleurs encore plus loin dans
cette direction en invilant a se
familiariser aussi avec la méthode du
chiffrage (les intervalles). Identifier les
notes par leur position dans l'octave est
une méthode qui n'est pas couramment
prafiguée mais qui se révéle précieuse
pour l'improvisation, ef aussi
gvidemment dans 'exsrcice ingrat mais
souvent ufile de la transposition. Elle est
guasiment  indispensable  pour  la
pratique du jazz.

Un clic permet de basculer entre une
représentation de la position de base d'un accord
et foutes ses formes dans les positions supérieuras
sur le manche, et de méme pour les 3 options
(doigtés, nofes et chiffrage). La petfite ligne du bas
décrit également laccord sous une forme
criginale sur une sorte de régle @ 12 graduations,

intéressante. Un autre clic permet de basculer
avec une représentation de fype clavier de piano.
Un clic sur foute position d'un doigt fait entendre
la note correspondante, et la fouche "Play” (O)
sur le pavé numeérique fait jouer I'accord entier sur
un expandeur MIDI,

La partie MIDI est simple mais efficace. Le plus
humble expandeur fera |'affaire ef la configuration
est @ la portée des plus réfractaires au MIDI,
Signalons que foutes les commandes étant
doublées d'un raccourci clavier, ce qui est la
moindre des choses pour ce type de programme,
il sera judicieux d'ufiliser la télécommande K-AT
pour l'autonomie appréciable qu'elle apportera,
et plus encore dans la
partie séquenceur.
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succession d'accords constifutifs de la
grille en voyant défiler au fur et @ mesure

de son avancement les posiions des | jetetirin
doigts sur une image du manche et des | e
cordes. || EST possible de choisir de voir | e
défiler une grile rythmigue plutét que les
positions  des doigls, mais ceffe
visudlisation semble plus adaptée au
deuxieme type dutilisation c'est-a-dire
limprovisation, Je me demande sl n'‘aurait pas
&t utile dans le cas de l'affichage des doigtés de
pouvair choisir que l'affichage anficipé de fagon
paramétrable le moment de jouer l'occord, car
une fois que ces doigtés apparaissent... il est trop
fard, Il est d'autre part
évident que la lecture

woa

Scale
¥ Ehard
Arpggio

Edit
Parallet

OPER Tusings

L'expandeur apporiera

d'une “partition” "anticipe

de plus une assistance

son exécution. Les meilleurs

intéressante pour
l'accord, en jouant sur la vitesse du jeu des cordes
a vide.

La liste des accords connus par Guitar Dream
st fout & faif raisonnable (75) ef devrait suffire au
moins momenfanément aux plus exigeants. Trés
intéressante est la possibiiité de travailler selon une
grande variété de modes ce qui est une
approche moderne de la musigue.

Diverses options sont proposées comme les
‘open”  funings, et la  modification
correspondantes  des positions des  occords,
Remarguons qu'avec un livre Il faudrait multiplier
d'autant le nombre des pages pour chaque type
d'accordage. L'utilisation du capo est envisagée
de méme que linversion des cordes pour les
gauchers, ou du moins les gauchers non
Hendrixiens (le “Jimi" éfaif un gaucher jouant
avec une gratte de droitier). Libre de méme &
chacun de modifler  les doigtés standards
proposés par le pfogror’nme ef se constituer ses
doigtés personnels.

Le séquenceur

Clest lo deuxiéme page de Guitar Dream,
celle qui lui donne sa vraie dimensicn et le rend
intéressant pour les musiciens les plus confirmes.
Ele repose complétement sur le principe de la
grile. Elle correspond & deux fypes dutilisation

musiciens ayant tendance
a lire plus "en avance” que les aufres. Le fait
d'entendre |'expandeur jouer la grile en place ef
juste constitue le modéle dont se rapprocher.

Une ufilisation plus avancée consiste @
remplacer donc |'affichage des doigiés par celui
d'une grille rythmique, ef donc & s'efforcer de
respecter également cette grille.

Mais en raffinant l'écriture de la grile
rythmique on peut fout @ fait faire tourner Guitar
Dream comme une véritable guitare rythmigue,
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servant & un joueur dinstfrument mélodiste (sax,
tfrompette.guitare soliste) pour travailler l'mpro.
La constitution de la grille est des plus simple.
On peut regretter qu'elle nécessite d'avolr créé en
premier la liste des accords, et oblige donc a
passer par la premiére page de Guitare Dream
pour la consfituer, C'est probablement lié @ un
probléme  dhomogénéité  de

HODAL SCALES HARHOWIC HIMDR MELODIC MINOR

Ludian#® Lydian#2
Tantan Ioniant® Superlocrian
Hixoludian Superlocrian®” Hixolydiankis
¥ Dorian + Dorian#is b Helodic-Hinor
* feolian ¥ Harnonic-Hinor Hixalydiank13s
¥ Phruygian Phrugian-Hajor ¥ Phrygiants
Locrian Locriant® Locrian?
FENTATONIC BLUES ECRLES SYHMETR. SCALES
Haj -Penta »Bluests -Penta Chromatic up

Blues#® -Penta
Blues® #%-Ponta
Bluests -Penta
Boogie™ & -Penta
+ Blues
¥ Blues I

Haj?™  -Penta
Haj7o=4-Penta
Haj#2  -Penta
» Hin -Penta
i -Penta
Hint?  -Penta

¥ Chromatic down
Half=-/Hholestep
Hhole-/Halfstep
Hholestep I
Hholestep I
Hholestep IO

différente,
la premiére est pour apprendre & jouer la

SPECIAL

Augnanted
Hixolyd. $11-b2
Harm. Altered

Altered
» Orient. Hinor

['&criture.

ais Band in a Box @ bien résolu le
probléme depuis longfemps. La
consfitufion de cefte liste n'est
cependant une opération longue
car Guitar Dream facilife bien les
choses, nofamment en proposant
les accords de base dune
fonalité, D'aufre part les lisfes
d'accord sont sauvegardables de
fagon autonome.

s

La grille rythmique

la fabrication de la grile rythmigue est
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Chardshape-Haras

» Standard Tening

[ElaloTeTe]

particuliérement bien pensée, d'od le & La
signature peut varier par simple clic de 2/4
4 12/8 ef les divisions de 1 & 12 Toutes les
combinaisons ne sont pas possitles, en fait il
y a un maximum de 48 divisions
matérialisables dans une mesure, ¢a n'est
déja pas mal et cela permet pas mal de
subtilités rythmiques. Il est possible de créer
Jusqu'éd 24 cellules rythmiques différenfes
pour un morceau ce qui est tout @ fait
confortable,

Lles 4 Lignes en pointiliés sont précieusss. La
premiére sert @ choisir le moment de l'apparition
précise de chaque accord dans une mesure qui
en conflent plusieurs. La deuxiéme permet de
basculer enfre 2 niveaux de vélocité pour un
accord. La froisiéme, en dessous de la portée, est
pour basculer entre deux durées des notes, courte
ou longue, une opfion sur ces durées me
semblerait inféressante pour qui ne sest pas
enrdlé dans les rangs du Général MIDI, L'option
existe bien pour la vélocité et ne demande pas
une modification programmatique exorbitante, La
demiére enfin permet de choisir le sens de
'attaque des cordes: de haut en bas ou le
contraire,

L'édifion de la grile harmonique est
particuligrement simple puisque lon a déja
constitué la liste des accords. |l suffit de cliquer sur
un nom d'accord pour [insérer (ou remplacer) @
la position du curseur. De méme la mise en boucle
d'une portion de la grille pour un travail précis de
cerfains enchainements est des plus simples
positionnement du curseur, ef clic sur [licone
début ou fin.

Guitar-Dreamn  devrait  donc rendre  des
services appréciables  dautant  que la
documentation bien faite consfitue  un

complément théorique appréciable (surtout
lorsqu'on regarde le prix). On y trouve notamment
une approche guidée des différentes gammes
modaies. Rappelons que la télé-commande K-AT
sera un auxiiaire apprécié, il n'est pas toujours
facle d'avoir accés en méme femps @ sa 6
cordes et d la souris.

GUITAR DREAMS 1!
toutes machines |
prix: 780,00 F |
distribué par SOUNDPOOL |
en vente chez fous les revendeurs :
ATARI ;

unique, le prix

pourguoi pas d'import midifile ?
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Nous vous avions déja menfionné
lapparition du Jam-8 de chez Line ef du 2-n
2:0ut et dit tout le bien que nous pensions de
sa qualité sonore: meilleurs aigus, précision
des graves, couleur générale plus chaude. le
petit demier de la série est le 2In 8-Ouf qui
améliore encore un peu les performances
avec un nouveau DAC. Nayant pas sous la
main le 22 pour comparer je peux

difficilement me

prononcer, mais ce que je peux affirmer
cest que la différence avec les sorfies audio
du Falcon est bien sensible. Cest ¢a le
probléme avec linformatique, fous les mois

Décidémeni, le cahier musique de ST
MAGAZINE est royalement servi, car voici une
pefite bombe infégralement réalisée sur
FALCON.

Jucques VIDAL joue du clavier, comme beau-
coup de gens, mais surfout de la guitare qu'elle soif
synthée ou électrique. Dans ce dernier cas, le MIDI
ne peut pas suffire et c'est 1& que CUBASE AUDIO
FALCON fait son enfrée, Sur la qualité fechnique,
HOW DOES IT FEEL est sidérant. On se croirait dans un
grand studio. || faut dire que, trés inteligemment,
Jacques VIDAL a pris un ingénieur du son: Guy
FRANCESCHI. C'est la que I'on s'apercoif qu'avec du
métier, un FALCON c'est vraiment le grand son. Que
ce soif la voix, les guitares, la basse, la batterie ou les
claviers, le son est limpide précis, percutant.. le gros
son guoi | Celui que fout musicien réve d'avoir sur

cest un peu mieux! Faisons remarquer
que ces produils offrenf une facon
élégante, en plus de lamélioration et
de la plus grande souplesse
conneclique, daugmenter les
performances audio du Falcon sans
changer la machine ni méme louvrir.
Notons que ce nouveau module est
rackable (le rouge ?), qu'il existe également
en version 8 In ainsi quiavec des
prises XLR.

son CD tout en se demandant combien il va falloir
payer le studio pour arriver & tel résuttat. C'est blen
simple, c'est le CD qui sert de démonstration aux
clients qui viennent @ LA TERRE DU MILIEU pour se
renseigner sur les possibilités audio du FALCON,
Laissant son ingénieur du son s'occuper des vi-
cissitudes de l'enregistrement ef du mixage, Jacques
VIDAL se concentre sur la composition ef 1 aussi
c'est implacable. Jocques VIDAL est un grand mon-
siaur qui maitrise frés bien son univers. Il vous fait du
violon indien comme du blues carré qui vous dé-
colle de votre fauteuil Sa maitrise de linstrument ef
de la composition le conduit @ nous offrir de courfs
extraits absolument &fonnants enchainant sur des
hifs en puissance. Si vous aimez le rock, le vari celui
qui ne se contente pas de recette préetablie fout
en sachant profiter de 'héritage des prédécesseurs,
ne cherchez plus, il est 1& ef se nomme Jacque

HOW DOES IT PEEL ?
Jacques VIDAL

25 Fr Mére de Dieu

13014 MARSEILLE

tel. 91 67 32 97
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Techno, Dance Rave, musiques nou-
velles, I'ére de la Computer Music in-
fluence Findusirie musicale. Yamaha,
leader de la synihése FM en 1983, opére
sa reconversion avec un insfrument qui
va faire non seulemeni ‘du bruit; mais
surtout de la musique : le CSix.

Présenté en avant premiére & Francfort, le
nouveau synthé CSix de Yamaha
est passé 4 peu prés inapergu au
milieu de la pléthore dinstruments
nouveauy. Pourtant ce synthé trés
parficulier a toutes les chances de
faire un tabac, non seulement par
son prix qui sera extrémement at-
tractif, de I'ordre de 4 OOO F, mais

a la norme XG compatible General MIDI, doublé
de 1 ensembles de sons de percussions, des
drums kits qui vous permettront bénéficler de
créer foutes les percussions et rythmiques indis-
pensabels.

Au rayon des sonorités, le CSIx posséde 128
Performances, qui sont des configurations mulfi-
fimbral foutes prétes et 128 mémaires permettant
d'en créer de nouvelles,

CSlIx : ca va chauffer I

selon le feeling. De nouvelles fonctions innovartri-
ces comme les controles “Scene Controller” vont
permettre de passer d'une sonorité @ une autre
avec un enchainement de tfextures que l'on
pourrait comparer & du merphing dimage, mais
il s'agit ici de son. Ce processus novateur, inaugu-
€& infiadlement par E-mu avec la synthése
Z-Plane, permet de créer des enchainements
d'atmosphéres et de timbres.

les confrdles analogiques par
bouton sont au nombre de six,
dont deux sont assignables & dif-
férentes fonctions, ce qul permet-
fra une édifion infuitive et convi-
viadle des sons, cliée & une puis-
sance qui éfaif inimaginable pour
les musiciens des années 80,

surfout par ses caractéristiques
musicales franchement innovatri-
ces. Examinons cela plus en détail.

The blue synth

Le CSix est un instrument de qualité profes-
sionnelle, équipé d'un clavier dynamique,
c'est-a-dire capable de générer la vélocité felle
que définie par la norme MIDI pour reproduire
toutes les nuances de jeu, Avec ses 6] touches,
VOus aurez ]

Le CSIx Yamaha

Rajoutons & cela un ensemble d'sffets numeé-
rigues composé de 11 réverbérations, 11 chorus, 43
variations, plus un arpégiateur comme dans les
synthétiseurs vintages de collection, ef voila un
instrument qui, @ la base, propose fouf ce dont le
musicien acfuel a besoin.

Scratch et séquence

Particularité du CSlx, il peut ac-
cueilir dans un emplacement
prévu @ cet effet, les deux unités
de poches Yamaha SUIO et QY22 permettant
d'échantillonner des phrases et d'enregistrer des
séguences, un complément intéressant de I'Atari,
qui bien sir peut falre de méme avec les logi-
clels ad-hoc. Mais sl vous avez & vous déplacer
en studio de répétition, ou méme sur scéne, ces
unités externes seront appréciables de par leur

enfre les mains
un clavier par-
fait pour piloter

un Atari et son
logiciel de sé-

quence. Si fon | “adding accompaniment
examine  de

plus prés ses
caractéristi-

gues, on dé-
couvre un gé-
nérateur de son
faisant appel @ I'échantilonnage AWM2, ce qui
veut dire que fous les sons seront hyperréalistes
et d'une grande finesse, fournis par une mémoire
de forme d'onde de 4,5 Méga Octect, une ca-
pacité trés importante pour un instrument de ce
prix.

le synthé est multitimbral 16 sons, donc |l
pourra reproduire 16 sonorités différentes simulta-
nément, ce qul correspond tout & fait aux be-
soins actuels pour lire ou composer des séquen-
ces créatives, Le nombre de sons accessibles di-
rectement en inferne est de 480 correspondant

Des exemples de branchements avec le SUIO, le QY22, le MDF2, I'Afari ou Falcon.

Sous coniréle analogique

Tous les connaisseurs, ceux qui ont encore le
souvenir des Prophef, Minimoog, ARP ou autres
synthés de I'age d'or de la synthése, vont retrou-
ver ici les joies du temps réel et de la synthése
analogique. Le CSix est équipé de boutons pour
la commande du filtre extrémement efficace, du
cufoff, de l'enveloppe, attague, release, de su-
perbes réglages andlogique qui permetiront
d'agir sur les fextures sonores de fagon simple et
conviviale, pour "bidouiller” des sons personnels

maniablité et
SYSTEM EXAMPLES leur faible en-
i Sﬂmpled;ED::: IjNE IN STEREO LINE OUT . R s e : combrement,
. MIDIOuUT 3
. e ‘ et et
[ ST ["suto | sameins ; MDF2 | wio: dans la poche.
Unit . Data Filar

P e e oy EI L LT De plus,

. Song production & playback 0= llon-

STEREQ LINE IN STEREQ LINE OUT um:)m o pm‘::sr — 'échantillon
LINE OUT UR DI OUT  MIDI I : || J| Comlau!al neur de phrc:se

i . X =
ave Bt B e RO Poyiao
: ' un “ruban” ala
fagon

Minmoog (mais
moins  grand)
pour imiter fous les effets de scraichs actuelle-
ment frés usités.

Si vous désirez donner @ votre Atari tfoute la
puissance multimédia et musicale quil mérite,
ces instruments de nouvelle génération appor-
tent une solution performante, mais il vous faudra
attendre encore un peu, car ils ne seront disponi-
bles que vers &t et plus sirement pour la ren-
trée en septembre.




Lle Mulfimédia comme vous le savez main-
fenant, consiste en la conélalion déléments
graphiques et sonores. Si la parlie graphique
est animée, cesf un plus encore mieux. Or @
ce jour, sur nos machines, mis & parf cerfains
logiciels spécialisés dans l'acquisifion vidéo,
comme VidéoMaster, peu de logiciels vous of.
friront la possibilité de générer

optimisations diverses avec les formats FLH,
et FLX.

Tous ces formats permettent donc de vi-
sualiser des Images mises les une derriére
les autres, avec une vitesse d'apparition va-
riable, une fluidité d'enchainement des pa-
lettes actives ou non efc. Bref la création

On vous ous en a plus parlé. Du
COup vous horizon. Ef bien
cay est integre méme

teur dUlfimate /
En principe, ledit:

Les outns qut VOous pefme%tfom de créer des onﬂmttons stendl,sees

teme d'exploitation MacOs, c'est le format
QuickTime (MOV). Partie intégrante des éle-
ments composant la machine, 1 devient
simple et pratique de générer ou de visuali-
ser des animations. Souvent critiqué pour sa
lenteur sur des systémes & base de 68000,
il prend réellement fout son inférét sur des

machines  équipées  de

des documents animés. Nous al-
lons donc faire une petife ana-
lyse des soluffons qui nous sonf
offerfes.

Les diftérents formats

les formats d'animations
graphiques sont nombreux et
souvent trop spécifiques aux
logiciels qui les générent. C'est
cas pas exemple d'une anima-
tion fabriquée avec Overlay
qui ne pourra éfre visualisée
que par le player dédié, il en
va de méme pour NeoN 3D,
mais aussi VidéoMaster efc.
Pourtant, les environnements
concurrents ont su généraliser
et uniformiser des formats, de-
venus désormais universels, Le
premier @ voir le jour fut le for-
mat FLI, généré en particulier par Autodesk
Animator, célébre logiciel de modélisation
3D sur PC.

Le format a su évoluer au fils des ans,
d'une part en infégrant la compression de
données, il en résulta le format FLC, puis des

d'un petit film devient d'une réelle facilité
aprés la génération d'images séquencées.
Les deux formats suivant proviennent di-
rectement de grands magnas du logiciel,
que sont Apple et Microsoftf, Le premier 'a
incorporé comme une exfension de son sys-

PowerPC,

Microsoft, non content de
pouvolr profiter du travail des
autres, veut toujours imposer
sa loi, ce gu'il fente de faire au
travers de son formaf d'ani-
mations  personnel AV
Désormais plus facllement in-
tégré dans des configurations
& base de Windows®5, ce for-
mat  qui jusgue-ld frainait
quelgue peu de la patte,
commence & se généraliser
sur les stations actuelles. Il est
conceptuellement  compa-
rable au format QuickTime.
Dernier format trés développé
@ ce jour, qul fait fureur &
Taiwan  depuis  quelgues
temps, le MPEG. En effet, ce
format utilise des algorithmes
de compression de donnges,
qui impliquent une puissance de calcul im-
portante, pour effectuer une décompres-
slon raplde sans ralentir 'animation. Ainsi, de
nombreuses cartes additives ont vu le jour,
permettant de libérer le processeur princi-
pal, et ainsi d’obtenir un affichage correct,

sur PC comme sur Macintosh, C'est ce for-
mat qui est ufilisé sur les CD-Vidéo, mais
aussi dans de nombreuses autres applica-
tions, comme le codage de Canal Plus par
exemple.

On notera enfin que les frois formats,
QuickTime, AV| et MPEG permettent égale-
ment l'intégration d'une bande sonore ac-
compagnant I'animation graphique. L& aus-
si, différentes compressions ont été adop-
tées pour gagner en place, sans frop déte-
riorer la qualité auditive.

les logiciels

Sur nos machines, il parait donc évident
gu'il nous fallait nous adapter aux évolutions
du marché informatique, Et ainsl permetire
a un vaste public de profiter des produc-
tions de CD-ROM librement diffusées a ce
jour, regroupant des milliers de fichiers aux
formats FLI, par exemple. Enfin, de permettre
un échange de données, ou bien encore
d'ouvrir la diffusion de fravaux sur d'autres
systémes que le ntre.

Les players

Les formats FLI, FLC (FLx) efc, d'une com-
plexité moindre ont été rapidement adap-
tés. Ainsi une multitude de players du do-
maine public ont vu le jour, derriére de
grandes signatures comme Brainstorm, ou
encore Frédéric Aloé. La majorité d'entre
eux étant fouf de méme trés spécifiques au
FalconO30, puisque le FLI est un format gé-
rant jusqu'a 256 couleurs affichées. Vous en
frouverez facilement sur les BBS frangails, ou
sur le 3615 STMAG, fonctionnant uniguement
sous GEM, sous TOS, en True Color efc
Certains méme non content d'avoir réussi
un player de qualité, ont
méme été Jusqu'd cjou-
fer des fonctionnalités so-
nores, comme FLI-View,
d'Olivier Lebariler, qui se
permst de jouer une ani-
mation FLI en méme
temps guun module
SoundTrack, sans ralentir
les femps d'affichage.

Coté MPEG, 1l subsiste
une nécessité de puis-
sance que le DSP du
Falcon©30, dans la ma-
jorité des cas, aura large-
ment soulage. Ainsi aussi
bien en noir et blanc,
gu'en couleur, vous frouverez aussi facile-
ment des players de qualité, permettant
des affichages a 25, voir 30 images par se-
conde. Hélas & ce jour aucun player n‘a été
capable de joindre le son & l'animation.
Quelques utilitaires vous permettrons simple-

ment de récupérer la source sonore dans
un format facile & écouter sur nos machines,

Pour ce qui est du Quicklime, comme
de I'AVI, @ notre connaissance seul I'auteur
de GemView a eu le cou-
rage de réaliser I'adaptation
de players pour ATARIL Les
rendus sont plutét médiocres
gue ce soif sur FalconO30
comme sur le Médusa. Le
cap des 1a 2 images par se-
conde est difficille & passer ...
Mais de nouveaux dévelop-
pements sont en cours, et
nous ne manguerons pas de
vous en tenir informé |

les makers

Tout cela c'est bien joli
mais comment faire nos pro-
pres animations sur Atari ?
Pour cela plusieurs possibili-
tés vous sont offertes, aussi
bien dans le domaine public qu'avec des
outils commerciaux.

Commerciaux

les logiciels commerclaux producteurs
d'animations, dans des formats standards,
sont en général des logiciels générateurs
d'images. Ainsi, APEX Média intégre des op-
tions de morphing, et vous permetira donc
de produire des animations aux formats FLx,
Il en va de méme avec DFORM pour le mor-
phing et le warping, avec le format FLC.
Tous deux profitent de la génération d'ima-
ges calculées pour produire une animation
de fagon automatique. Certains utilitaires
de rayfracing permettent aussi se type de
fravail, mais le plus sou-
vent il faut bien avouer
qu'il est difficile de frouver
autre chose que des pro-
ducteurs dimages s&-
guencées. C'est le cas de
NeoN 3D, Morpher, Cloe
efc, |l faut également no-
ter la présence de
RAINBOW Il qui permet de
monter des animations,
de les déplacer sur un
"digporama” et de
mettre du son dessus ainsi
que de TOKI LINE TEST qui
permet de caler du son
sur des animations, mais
feront ceic: avec leurs propres formats d'ani-
mation et sans player externe.

Domaine Public ’
Ce sont donc les oufils du domaine pu-

blic qui nous sauvent la mise, avec la possi-
bilité, de justement travailer avec des sé-
guences dimages. Deux outils majeurs sor-
tent du lof, de par leur simplicité d'ufilisation,
mais aussi par ouverture vers
de nouveaux horizons de
rendus.

.~ GIF2FLI  est un parfait
exemple. Il vous donne l'ac-
cés, au fravers d'un pro-
gramme en TTP, a la généra-
fion d'une animation FLI ou
FLC directement depuis une
séquence dimages GIF
Vous pouvez donc ainsi mé-
ler des documents d'origines
diverses, les travdiler avec
vos oufils favoris, puis pro-
duire une animation de qua-
lite. Vous paramétrerez les
dimensions du rendu, la vi-
tesse d'affichage, la qualité
de la palette efc. Bref le kit
parfait pour faire rapide-
ment une animation saisissante.

FEVER, quant & Iui, est le premier logiciel
pour ATARI permetfant la génération d'ani-
mations au format MPEG. || en existe plu-
sieurs versions adaptées & votre environne-
ment de travail : 68000, 68030, FPU; qui
permettront donc & fout le monde d'exploi-
ter au maximum la puissance de sa ma-
chine, Cette fols-cl, le logiciel est interfacé
agréablement sous GEM, et rédlise pour
vous linterprétation de vos paramétres pour
le TTP. Les séquences originales pourront
provenir de formats variés (TGA. GIF etc.), et
en guelques clics vous permettre de géné-
rer des animations gigantesques. Le logiciel
gére d'aileurs des formats pour le moment
encore non qdaptés & I'Atari de fagon a
permettre leurs utilisafions sur d'aufres sta-
tions. En revanche il nintégre pas encore de
gestion sonore. Mais comme aucun player
sur nos machines ne les gére, c'est un défail
dont on peut faire abstraction.

Conclusion

La route est fracée, mais pas encore
achevée pour nous donner la pleine pos-
session de [‘animation standardisée sur
Atari. De bons outils sont @ notre disposition,
mais la lecture de formats frés communs se
fait encore aftendre. Reste qu'l nous faut
faire avec les moyens du bord qui nous per-
mettent de ne pas nous laisser compléte-
ment distancer, et encourager les dévelop-
peurs pour encore plus de prouesses tech-
nigues | A bon entendeur ...




NE / CAHIER M&E /PRATI@UE o Fa g

par

Ef nous voici repartis pour des nouvelles
avenfures concernant les développemenis
de RIM, WIM efc. Malheureusement je ne
vais pas vous fournir cefte fois foules les
informations promises la derniére fois, faute
de femps! Ainsi VOILAL le logiciel
Intégrafeur Mulfimédia est en bonne voie
Jen ai un exemplaire sur I'écran @ céfé de
moi, mais les ressources sonf encore en
monochrome : pas assez jolies pour mériter
une capfure décran dans une si belle
revue! Un designer est en frain de faire
foutes les icénes couleurs elc.. cela devraif
éfre superbe, mais il fauf encore un peu de
patience !

VIDI-12.

L& encore, un peu de déception car si le
module est ferminé, je n'ai pas réussi @ en avolr
un exemplaire, ce qui ne me permet pas de
vous en fournir de copie d'écran. Mais c'est
promis, le mols prochain il y aura un essai
complet de ce module qui devrait ravir les
possesseurs de la carte VIDIF2, qui pestent frop
souvent sur le logiciel d'origine |

STYLUS couleur.

le refour: un bug s'était glissé dans le
module qui a été fourni aux utilisateurs ; lorsque
I'on place une image autfre part que sur le bord
gauche de la feuille, limpression est détériorée
et se fat par bande. Clest corrigé,
évidemment! Limpression en 720DPl avec
économie dencre est en cours de
développement. Des infos supplémentaires le
mois prochain. En fait j'ai limpression que fout
va se concentrer pour les guelques semaines
qui vont venir, ¢a va encore étre difficile de tout

fasser..

SCANNER MUSTEK Simple Passe

Le driver est enfin terminé! Ce fut long et
douloureux! Annoncé dans le précédent ST
MAG ce driver permet le pilotage de scanner
MUSTEK PARAGON &OODP Simple Passe. |l
comporte plusieurs améliorations par rapport
aux modules pour le scanner trois passes, entre
autres l'estimation des dimensions en temps
réél: |utiisateur change @ la sours les

_KODAK Photo-CD
Red Hot Softuware '96

This RIM 15 ME!

Résolution

Extraction en TC 24

[ Sauver | [Confirner | [Annuler |

dimensions de la zone qu'il désire scanner, en
bougeant le petit carré symbolisant cette zone,
et les dimensions changent en femps réel.
Attention, il n'est pas possible dutiiser ce
module Simple Passe sur un scanner 3 passes
les scanners eux-mémes sont différents, ce n'est
donc pas une simple évolution logiciel, mais un
module s'adaptant @ un autre scanner.

PHOTO-CD

Ce module éfait affendu depuis bien

euh ! c'est quoi le fitre 7

longtemps. Les possesseurs de lecteur de
CD-ROM sont désormais assez nombreux sur
ATAR|, ils possédent généralement quelques CD
avec des images CD-PHOTO, ou bien ils ont fait
tirer les photos des vacances sur CSD, mais pas
de RIM pour les lire !

C'est chose faite désormais avec un
module RIM PCD. Celui-ci est paramétrable ce
qui permet de choisir la résclution de limage. En
effet les images CD-Photo se trouvent sur le CD
sous forme d'un seul gros fichier, qui confient
plusieurs fois la méme image, mals dans des
dimensions différentes, appelées assez souvent
BASE.

Dans son formulaire de paraméirage le RIM
propose de sélectionner un format parmi 3, &
savolr 192 par 128, 384 par 256 ou 768 par 512. Le
RIM propose également de lire Ilmage en True
Color 24 bits ou en True Color 16 bits, ce qui
permet d'économiser de mémoire pendant la
lecture, ce qui est intéressant compte tenu de la
taille des fichiers.

Ces choix sont sauvegardables ou bien
I'uflisateur peut simplement confirmer ; les choix
seront alors perdus lorsquil quittera le logiciel
gérant les RIM.

A noter que le RIM charge limage petits
morceaux par petits morceaux ce qui permet
de charger une image méme si on ne dispose
pas de beaucoup de mémoire, heureusement |

NOUVELLES LICENCES

Une licence o été accordée aux USA a
['auteur d'un navigateur Internet, tandis qu'un kit
développeur et ufilisateur RIM/WIM vient d'étre

envoyé en Allemagne & Alexander CLAUS,

l'auteur de CAB, le viewer HTML et d'OCR.. De
rés bonnes nouvelles versions en perspectives |

LINTERVIEW

Ce mois-ci nous avons renconiré Fabrice
GUILLET. Vous ne le connaissez pas ? Atfendez
un peu..

Présentation (nom, prénom, age...)
Gulllet Fabrice, 21 ans, grosses couilles, the
best of programmor

Quels sont tes occupations favorites ?
Programmation, musiqus, sport,
(Stephen King entre autres).

lecture

Depuis combien de temps programmes-tu ?
En fout : 7 ans, répartis en 5 ans de bidouille
et 2 années plus professionnelles.

En quel langage, et avec quoi comme
matériel ?

Comme langage Jutilise le C et le C ++. Je
programme sur PC ef sur FALCON. Sur ce
dernier jufiise PURE C et INTERFACE pour
consfruire les ressources.

Quels sont les logiciels que tu as déja

réalisés ?

Sur ATARI pas vraiment de logiciels mais des
modules RIM tel gu'un générateur dimages
fractales et un driver de scanner & plat MUSTEK
SCAl.

Sur quoi travailles-tu actuellement ?

Sur un intégrateur Multimédia pour la
gamme ATARL C'est sur cette machine men
premier gros logiciel Voild! (c’est son nom)
permet de créer des présenfations mulfimédia
avec des arborescences, des images des sons
ete, C'est un gros développement pour lequel
l'organisation du travail est primordiale, tout

comme la documentation du code, des
sources efc.
Utiliser les modules RIM, WIM, Ile

MEMORY-MANAGER et le TRM, qu'est ce que ¢a
apporte @ Voila | ?

Cela Iui donne d'abord un apport pour son
évolution future, puisque le nombre des
modules ne cesse daugmenter et une
noforiété grace a ce systéme qui a déja faif ses
preuves. De plus, il serait assez dommage de
refare @ la main foutes les routines de
chargement qui existent déja sous forme de RIM
par exemple ! Le marché ATARI est fellement
faible qu'il convient de ne pas passer trop de

temps sur un projet si.l'on veut qu'il y ait encore
des utilisateurs potentiels au moment de sa
sorfie ! .

Est-ce que cest dur @ utiliser ?

Non, ce n'est pas si dur, il faut seulement
bien étudier les docs ef ne pas hésiter a
demander des coups de main quand c'est
nécessaire |

Comment peut-on acquérir VOILA | ?

Le logiciel ne sera disponible que courant
jullet et sera djouté a la gamme de logiciel
proposé par PARX. Je pense quil en sera
question dans ST MAG |

As-tu d'autres développement en vue ?

Non, pour linstant VOILA | monopolise mon
tfemps et mon esprit. Je pourral y penser aprés
la réalisation de VOILA | mais pas avant !

le mot de lafin ?

Jespére que mon logiciel inféressera
beaucoup de gens et gquils en apprécieront
['utilisation.

Merci davoir répondu @ ces quelques
questions.

Pierme Louis LAMBALLAIS

PARX

LES LOGICIELS PARX ?
VOTRE ATARI LES ADORE !

La référence en matiere de dessin bitmap sous GEM.

Du ST au Falcon030, mais aussi GEMulator et
MagiCMac, dans toutes les résolutions avec 1Mo de
mémoire minimum. Plus de 100 modules d'import /
export, pilotage de scanners, impression couleur,
digitalisation vidéo ...

DML 85 s o s 0 A w1 o s s 690 F
Mise a jour D2M 2.0a = D2M 2.55 ........ .. 100 F
avec nouvelle documentation.

Logiciel de Morphing: transformation, et de Warping:
déformation d’images. Vitesse adaptée de fagon
optimale au matériel ATARI. Images travaillées en 16
millions de couleurs, pour un rendu parfait sous forme
d’animations ou de succession d’images.

DFORM alie puissance des modules ME: plus de 100
modules d’'import / export d'images, impression couleur
etc. et souplesse d’exécution.

Pour toute machine de la gamme équipée de 2Mo mini.
IR O 3o MOER o o5 MU IR O A s o mmsncsings 450 F

PARX

9, rue du Pin Doré
F-53000 Laval

5| Tél. 43569276
Fax 43 56 80 47
BBS 435357 70

CD-RECORDER
Créez et distribuez vos propres CD-Audio ou CD-ROM.
Archivez toutes sortes d'informations, photos, sons,
bases de données, etc. Un logiciel indispensable pour les
petites productions de CD-Audio et la préparation de
Masters ! Fonctionne sur ATARI TT030 et Falcon030.

CID=Recordeni. Sl TERIR SIS pRsly e, St 2 110,00 F
Philips CDD2000 + CD-Recorder ....... 7 490,30 F
Yamaha CDE100 + CD-Recorder ...... 12 906,80 F
Yamaha CDE102 + CD-Recorder ....... 8 853,60 F
HP 4020e + CD-Recorder . ............ 791390 F

MODULES D’IMPRESSION COULEUR

BJ €600, Epson Stylus Color . L0000 0 Ul 211,05 F
BJC 4000, HP500C, 550C, 560C .......... 180,90 F
) e B Rl B e o 144,75 F

Drivers WIM fournis avec PICCOLO permettant : choix du papier,
sortie couleur ou N&B, séparation quadri, tramage, zoom optimisé,
placement du document...

SCANNERS (ST/TT/FALCON)

Scanner Mustek 600 dpi A4 16M coul. .. ... 2950F
Scanner Mustek 600SP dpi A4 16M coul. ... 3350F
Scanner 2 main 400 DPI 256 niv. de Gris ...... 990 F

PICCOLO est une version réduite de D2M

Les pilotes des périphériques sont également disponibles séparément (nous contacter)
Frais de port : 30 F, logiciel / 100 F, scanner — imprimante & graveur de CD-ROM
Tous nos prix s’entendent T.T.C. et sont susceptibles d'étre modifiés sans préavis
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Nous voici repartis pour un article destiné
aux débutants! Normalemeni ceffe serie
devrait foucher G sa fin, puisque nous avons
fait le four d'é peu prés tout ce qu'il faut savoir
pour manipuler correctemeni une machine
ATARI, connecter une imprimante, un disque
dur, un lecteur de CD ROM eic.. cel article sera
donc consacré a faire un four d’horizon des
quelques "frucs” de base, en se fondant sur les
questions qui reviennent assez souveni de la
pait des utilisateurs.

VOCABULAIRE

C'est un des éléments les plus impor-
tants, Souvent lorsque I'on veut demander
des consells, des trucs ef astuces, on est
bien embétés parce gu'on ne saif pas
comment exprimer la  demande.
Quelques éléments simples de vocabulai-
res doivent permetfre une communica-
fion plus facile :

le menu, c'est I'ensemble des ban-
des qui vont se dérouler & partir du haut
de I'écran quand vous dllez amener la
souris dessus. Le menu est généralement
en haut de l'écran. Il y a parfois des
menus en fenétre. Dans fous les cas les
menus onf des fifres ef quand on les
déroule, on volt les "entrées” les “choix”
ou les "options” des menus. On dit ainsi "sélection-
nez 'option "Farmater” du menu “Fichier"”

Les icones : se sont de petifs dessins sur les-
quels on peut cliguer, C'est le cas de la poubelle
sur le bureau de 'ATARI, On peut cliguer dessus,
c'est-a-dire mettre la fleche de la souris dessus, et
appuyer une fois sur le bouton gauche de la sou-
rls (car par défauf le clic souris se falt avec le
bouton de gauche de la souris). On peut déclen-
cher une aufre action en double cliquant dessus,

fin de série ?

c’est-a-dire en cliquant deux fois rapidement. On
peut déplacer les icones en enfongant le bouton
de la souris au moment ol la fléche est sur licone
puis en déplacant la sourls sans relécher le bou-
fon.

Lles formulaires ; ce sont des surfaces carrées
ou rectangulaires avec des élements permettant
de dicloguer. Sur le bureau de I'ATARI, sélection-
ner l'option "“Informations.” du menu “Bureau”

Vous voyez apparaitre un formulaire. I| a un bou-
ton, nommé "Confirmer” sur lequel vous pouvez
cliquer pour sorfir. Si vous sélectionnez 'option
"Nouveau dossier” du menu “Fichier” vous voyez
apparditre un formulaire avec deux boufons ef
un champ éditable c'est-G-dire une zone pour
que vous puissiez y taper quelgue chose., La part-
cularité de I'ATARI, comme du MACINTOSH, c'est
que le principe de fonctionnement d'un bouton
est toujours le méme. Que ce boufon soit dans un
formulaire ou dans un aufre, il fonctionne pareil,
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Idem pour les champs éditables: on peut les
effacer avec la fouche ESCAPE (en haut @
gauche de votre clavier), effacer le caractere
d'avant avec BACKSPACE, celui sur lequel se
frouve le curseur avec DELETE, passer au champ
éditable sulvant avec les fléches ou avec la
fouche TAB, ou en cliguant dessus etc.

Les boifes d'dlerfes : ce sont des mini-formu-
laires qui présentent généralement une pefite
icdne décorative en haut @ gauche, C'est
un point dinterrogation, un poinf d'excla-
mation, un panneau STOP.. Ces mini-for-
mulaires proposent un, deux ou frois choix
sous forme de boutons, ou vous informent
simplement de guelgue chose.

Le sélecteur de fichler : ¢'est un formulaire
spécial. C'est lui qui s'ouvre lorsque vous
chargez un document. || permet de se
déplacer d'un lecteur & l'autre, de rentrer
dans les dossiers et de choisir le docu-
ment.

Les fenétres : ce sonf de grandes surfaces
contenant des informations, Par exemple,
ce qui s'ouvre lorsque vous double-cliquez
sur une icéne d'un lecteur de disquette (A
ou B), c'est une fenétre, C'est une vue sur
des informations. Cela peut confenir un
dessin, un texte etc. En haut la fenétre possede
une barre grisée, avec son fifre. En cliguant et en
tenant cette barre, on peut déplacer la fenétre :
c'est la barre de déplacement. En haut @ gauche
de la fenétre il y a un boufon de fermeture, per-
mettant de fermer ka fenétre, En haut & droite un
boufon permet de la mettre & sa tallle maximale
ou de la faire revenir @ sa talle précédente. En
bas & droite se frouve le bouton de changement
de faille. En le tirant on change les dimensicns de
la fenétre,

>

Reste les ascenseurs ou “sliders” On peut les
bouger en les attrapant & la souris, en cliguant
sur les fleches ou en cliguant juste en dessus ou
en dessous. Les sliders, par leur faille, indiquent la
proportion du document actuellement visible
compte fenu de la faille de la fenétre.

Tous ces éléments de vocabulaires peuvent
paraitre superflus. || n'en ait rien car entre “quand
je tape mon nom et ¢a marche pas” et “je sélec-
tionne l'entrée “Nouvelle fiche” du menu
"Dossier’ dans le formulaire qui s'ouvre, je fape
mon nom et une boite d'alerfe me dit "Vous
devez d'abord renter votre code secret’, il n'y a
pas a dire, la seconde description est plus claire,
surtout lorsque vous dialoguez au téléphone..

SOURIS

Sans ce petit animal, impossible de se servir
de I'ATARI car quasiment

tapis, et quelle est caoutchoutée, elle ramasse la
poussiére, les saletés, et les

ne sont pas facilement accessibles, mais ¢a, nous
ny pouvons pas grand-chose.

dépose sur les rouleaux, Résultat,
les petits rouleaux s'encrassent et
fournent moins bien, ce qui pro-
vogue des déplacements Irmégu-
liers de la sourls. Pour corriger

Voulez-vous sauver les
préferences 7

L'autre probléme c'est que ces
connecteurs ne sont pas fixés par
des vis, mais tiennent simplement
par le fait que les figes métalli-
ques servant de confact, sont

cela, 1| faut retourner la souris,
faire glisser délicatement e
cache qui maintient ko sphére. Netioyez celle-ci
et nettoyez également les petits rouleaux avec
un coton-fige imbibé d'dlccol par exemple.
Séchez les petits rouleaux une fois qu'ils sont pro-
pres. |l est inutile de retirer les vis qui tiennent le
capot de la souris,

A noter que si les rouleaux sont oxydés ou
abimés, le déplacement de la fléche de la souris
ne sera jamais plus régulier. | vaut mieux alors
changer de souris |

CLAVIER

fout se fait en déplacant
la souris, en cliquant efc. La
souris doit étre posée sur
une surface assez lisse, fai-

Infornations

Hom  &| GRD_RUE .IMG
sant au minimum 20 cm | Taille & Largeur| 496 |points

Autre élément pas spécia-
lement fragile mals quand
méme.. déjd, ce n'est pas
lo peine de taper fort sur
le clavier. Si vous fapez

par 20 cm environ, Vogs Hauteur points fort sur le "A" cefte letire
pouvez acheter un fapis ne sera pas plus grosse
souris (quelques dizaines | Place : Hémoire 83288 octets | queen fapant doucement !
de francs) ce qui permet Disque 22988 octets De temps en femps un
de garder une surface cor- coup de chiffon avec un
recte et aussi de bien déli- Hb de couleurs : Original z produit nettoyant pas tfrop
miter celle-ci! La souris Hémoire 16 corrosif (du nettoyant &

fonctionne sur un principe

vitre par exemple) sur les

simple ; une sphére métalli-

[Confirmer | [ Suivest || Annuler |

touches, permet de

que, assez lourde, est
recouverte de caouf-
chouc pour mieux adhérer. Elle dépasse légére-
ment sous la souris, de fagon & froffer sur le fapis
et denc a rouler. A lintérieur de la souris se frou-
vent 2 petifs rouleaux qui frottent sur la sphére.
Quand celle-ci roule, elle fait tourner les petits
rouleaux. Ceux-ci entrainent des petites roues qui
comptent le nomire de fours des rouleaux. Il y @
un rouleau pour les déplacements de gauche @
droite, et un pour les déplacements en avant ef
en arriére. Un froisieme petit galet vient faire pres-
sion sur la sphére pour la plaguer sur les deux rou-
lequx,

Deux conclusions simposent d'elles-mémes ;

1) Puisque c'est la rotation de la sphére qui
fait bouger les rouleaux et donc qul donne l'indi-
cation du mouvement @ lordinateur (avant
arriére devenant alors bas haut sur I'écran), si on
souléve la souris, la sphére ne tourne plus ef donc
la fleche de la souris ne bouge plus! On doit
donc foujours poser la souris sur la fable pour la
bouger et obtenir un mouvement, mais quand on
est au bord de la table, on peut lever la souris
pour la déplacer sans créer de déplacement au
niveau de la fleche,

2) Puisque la sphére roule sur la table ou le

redonner un peu d'éclat a
votre clavier. Si vous vou-
lez le nettoyer plus en profondeur, il faut démon-
fer la machine ; retournez celle-ci et défaites les 7
vis. Il y en a 3 au niveau du clavier ef 4 @ l'arriére.
Affention, les 4 a l'arriére sont dans des loge-
menfs légérement carrés et il y en a une sous le
sceau de garantle de la machine. Comme votre
machine n'est sirement plus sous garantie, pas
de probléme... Les deux autres vis dans des loge-
ments ronds mainfiennent le lecteur de dis-
quette : inufile de les retirer |

Une fois le capot refiré, vous pouvez débran-
cher le clavier pour le nettoyer plus facilement.
N'essayer pas de refirer toutes les petites vis de
'envers du clavier, vous vous refrouveriez avec
plein de pastiles de caoutchouc sur le pied, et
cette manoceuvre dépasse le cadre de |a rubri-
qgue débutant !

CONNECTEUR JOYSTICK

Un élement source de problémes: lorsque
vous refournez votre ATARI, vous constatez que
sous le clavier se frouvent les connecteurs per-
mettant de brancher la souris ef le joystick. Ces
connecteurs posent deux problémes. D'abord ils

soudées sur le circuit imprimé,
Résultat, si vous branchez et
débranchez frés fréquemment la souris ou le joys-
tick, les petites tiges métalliques se décollent du
circuit imprimé et il y a des faux contacts : le sou-
ris ne fait plus que monter, le bouton feu du joys-
tick ne fonctionne plus, efc. Il existe deux solutions
@ ce probléme, une préventive, I'aufre curative,

La solution préventive consiste @ acquérir de
petites rallonges de joystick. Ce sont des petifs
cébles de guelques centiméfres de long. A un
bout vous les branchez sur le clavier, et a l'autre
vous branchez la souris ou le joystick. Ainsi vous ne
détériorez pas les connecteurs, l'efforf de
connexion se faisant sur ces petites rallonges.

L'autre, curative, consiste & démontfer com-
pletement le clavier et @ ressouder les connec-
feurs, ou bien, plus radicalement & déporter
ceux-ci sur le coté du clavier. Si @ chaque mani-
pulation d'un fer @ souder vous vous brllez, ce
n'est pas pour vous..

LECTEUR DE DISQUETTE

C'est le dernier élément simple que vous
pouvez entretenir. Evitez les disquettes de mau-
vaise qualité, et n'essayez pas de faire griller vos
foasts en les enfoncant de force dedans, Vous
rigolez ? Je dois vous dire que Jal vu arriver en
réparation des machines dont le lecteur de dis-
quettes était plus rempli de croutes de pain que
mon grille-pain.. le lecteur de disqustte com-
porte deux tétes de lecture/enregistrement, l'une
au-dessus de I'autre, accédant chacune @ une
face de la disquette. Vous pouvez éventuelle-
ment essayer de les neffoyer avec un coton-fige
mais c'est une opération trés délicate. En tout
cas, n'essayez JAMAIS de les démonter | L'orien-
fation des tétes est un élément trés important. En
les déplacant vous n‘avez sfrictement aucune
chance de les remettre dans leur état inifial. Le
résultat c'est qulil deviendra impossible de relire
les anciennes disquettes et que les nouvelles que
vous formaterez ensuite, seront llisibles sur les
autres lecteurs. A noter que souffler un bon coup
dans le lecteur permet de retirer les poussiéres et
que ca suffit bien souvent en cas de disfonction-
nerment. Ensuite, compte tenu du prix d'un lecteur
neuf, la réparation ne vaut généralement plus tel-
lement la peine.

Jespére que ce rapide four d'horizon vous
aura un peu didé. Manipuler la machine, faites
des essais et amusez-vous bien |

| pcgeSS -:: 




Aprés avoir faif connaissance des com-
mandes de base, nous allons celte fois-ci
approfondir les notions de base. les secrels
des plus belles pages sont désormais G voire
portée,

LES LISTES

l s'agit d'une méthode simple et efficace de
présentation de données. Il en existe 3 types : lis-
fes descriptives, numérotées et non-numéro-
tées. Volcl un exemple de document falsant
appel & ces différentes possibilités,

«htmils<heads «itle

Les listes

«/titles «/head: <body:
Liste non-numeérctée<br
«b»Browsers web«/ b <brs
zUl:

(b Webspace

CAB

dixChimera

<i»Oasis

«/ub

«pliste numérotée«bn
<»Méthodes d'accés au web«/t»
<Of)

«|isSLIP

<[l PPP

<isLocal

/ol

«pListe descriptive<on

< Glossaire« /by

odls

«dh SLIP

«dd» Serial Line Interface Protocol
«dhPPP

«dd:Peint fo Point Protocal
</dlls

«/body: «/html

Les lisfes numérotées ef non-numérotées ont
pratiguement la méme structure ; la premiére est
encadrée par les balises «wlk et «/ub (unordered
list), ef la seconde par <ol et </ol: (ordered list).
Enire ces deux balises, la syntaxe est la méme : i
marque le début de chaque entrée de la liste. La
balise <> a un double effet ; d'une part, elle provo-
que un saut de ligne, ef d'autre part, elle place

 Bislorigue Biger inire Parameires  Rodules
T g

une marque en féte de ligne pour les listes «wb et
un numeéro (aufomatiquement incrémenté) pour
les listes «ob.

Les listes descriptives conviennent particuliére-
ment pour les définitions, les glossaires et les notes
de bas de page. Sa syntaxe est différente. La liste
est encadrée par les balises «di» ef «/dl» (descrip-
tion list). La balise «dt» marque le terme & définir,
tandis que «dd> margue la définition du ferme en

INTERNET quel avenir ?

Certains d'enfres vous achétent peut-&tre Libération de
temps en temps. Tous les Vendredis, ce joumal consacre quel-
ques-unes de ces pages & un dossier “Multimédia”. Dans le
numéro 4656 du 10 mal dernler, Jean Louis Gassée (ex numeé-

o 2 dApple et actuel pa Be) faisait part dans sa chro-
nique “Vue de la Sili des analyses de Bob
Metecalfe, un des ir fondateur de 3Com.
D'aprés celul-ci, en ller, d'une part du
fait de lo surcharge (les serveurs centraux
d'Infernet nauraient &té r un trafic égal &

pou
moins de 30% du frafic ‘autre part du fait du logiciel,
pas assez protégé et & la merci, @ la fois d'éventuels sabo-
teurs, mais aussi des nombreux bugs...

§'il a raison, vu la mode actuelle et Futilisation de plus en
plus professionnelle du net, il risque d'y avolr du grabuge...
Marc ABRAMSON

questions,

les listes sont automatiguement indentées,
c'est-a-dire que le texte est décalé & droite, ce qui
en facilte la lecture. Elles peuvent confenir des
liens hyperfexte (les liens peuvent é&fre faits sur
nimporte quel type d'objet). Il est de plus possible
dimbriquer les listes numérotées et non-numéro-
tées et méme de les mélanger comme le montre
I'exemple suivant (le nombre de niveaux dim-
brication peut éfre bien plus &leve).

<html> <head: «fitles
Les listes (suite)
«/titles «/head: <body:
< Exemple de liste mixte«/b» «br
Modeles d'ordinateur<br
<0|:
<li» Atari
tU[’
ST
b TT
di-Falcon
«/ub
di»Apple
cu|:
di-Macintosh
«i»Power Mac
</ub
<i>Unix
b
<[l:Sun
«i>Silicon Graphics
«/ub
<Jol
«/body: «/himl

Il est recommandg, d'indenter le texte source,
comme cela a été fait ici. Cela ne modifie en rien
l'affichage par le browser himl, mais clarifie gran-

dement le code html lors de la création de la
page.

LES LIENS HYPERTEXTE

lls &taient présentés sommairement le mols
dernier. Comme, nous I'avons dit plus haut, des
liens peuvent étre faits sur nimporte quel

procéder alnsi: «centen dmg sic= Imagegif: «/cen-
ten, cette seconde méthode est garantie compa-
tiole avec tfous les browsers. Si vous voulez que
Iimage soit détachée du texte, n'oubliez pas de la
faire précéder et suivie par la balise «o, sinon
Iimage se refrouve intégrée au fexte, ce qui peut
se révéler disgracieux.

un fichier, soift de fagon  absolue
"d\web\html\homehtm?’ soit de fagon relative
“‘catalogh\cat_homehtm’ II est recommandeé de
nutliser que des chemins relatifs : dans ce cas, il
est possible de recopier un serveur himl sur un
autre disgue, sur un CD-ROM, sur un serveur web
"on-ling’, sans devoir modifier les noms de fichiers
présents dans 'ensemble des pages himl du ser-
veur.

type dobjet: texte, fitres, images. Dans

Fichier Editian Mislorique Béperteire Paramdtres Rodules |

tous les cas, Il suffit d'encadrer l'objet que |
I'on peut déclarer en tant que lien par les
balises «a href="nouvpagehtm™ et «/a.
“nouvpagehtm” est le nom de la page
html qui sera chargée lorsque vous clique-
rez sur I'objet présent enire les deux bali-
ses,

Si vous avez sauvé le premier exemple
de cet arficle sous le nom “listelhtm” et le
second sous le nom “liste2htm’ le code
html sulvant vous permeftra de cholisir
l'exemple gque vous voulez voir affiché.
Attention, les différentes pages doivent

l‘

Pour ceux qul ne sont habitués qu'aux

|2l chemins relatifs, voici comment procéder.

" & Supposons que la page daccusil de
votre serveur web, qul s& nomme

B "d\web\himi\homehtm’, permettre I'ac-

cés a la page de présentafion du catalo-
gue de vos productions. Comnie, il s'en-
suit des descriptions détailées, Il estypre-
férable de créer un répertoire “catalog”
confenant 'ensemble du catalogue. La
page d'accueil du catalogue se nomme
alors "d\web\himl\catalog\cat__-
homehtm” Plutét que d'ufiliser ce nom

wla]

étre toutes dans le méme réperfoire.

T

dans le lien hypertexte, utiisez le nom

<htmi: shead: «fities

Les listes (suite)

«/fitler «/head: body»

<h3: Choisissez un exemple de liste«/h3:
«a href="listelhtm"s

Présentation des trois types de listes

[} ,-’q: :bh

«a href="liste2 htm"

Imbrication de listes de types différents
«/Qr<bn

«/body»«/himl:

En guise de résumé, voici un exemple de com-
mande de placement dimage: «ps«center:dmg
sic="imagegif” dif= fexte de remplace-
ment:«/center¢ps. Notez que «p«center peut
étre remplacé par «p align=center: sl «p»</center
est remplacé par «/p». Les deux méthodes sonf
équivalentes mais la premiére est préférable car
plus universelle. ;

Définir une image en tant que lien est frés
simple pulsquil suffit d'encadrer limage par les

relatif “catalog\cat_homehtm” Le ser-
veur web reconsfifue automatiquement
le nom absolu en concaténant le répertoire cou-
rant "d:\web\htmi\" avec le répertoire relatif "cata-
log\cat__home.ntm’; le tour est joué!

Si vous devez remonter 'arborescence, c'est
aussi simple. Exemple: Vious proposez un refour au
sommaire depuis votre catalogue, vous voulez
donc depuls la page ‘d\web\htmi\cato-
log\cat__homehtm” proposer un lien vers la page
“dAweb\htmi\homehtm'’ Il suffit de spécifier le lien
relatif suivant: “\homehtm? " signifie “remonter
dun niveau dans l'arborescence. Il est

on Historique Bépertaire Paraméires

Rodules |

i

LES IMAGES

le placement d'une image dans la

BebSpace Fichier Edili

=l possible de remonter de plusieurs niveaux

ni nécessaire, puis de repartir dans un

autre répertfalre : "\.\images\imagel gif

page html se fait par la commande «mg.
sre="Imagegif", elle peut aussi recevoir
les paramétres optionnels alf et align. Alt
permet de définir un texte de remplace-

ON-LINE

Nous arrivons au terme de cet arficle,
nous vous expliguerons donc la prochaine

ment sl 'mage n'a pas pu étre chargée (si

e

Soh

elle n'est pas disponible ou si le browser
n'est pas configuré pour les charger). Quant a
align, Il permet de définir la position de Iimage par
rapport au fexte. Il peut prendre les valeurs sulvan-
1‘65; 5

right : image @ droite du texte

center : image cenfrée

left :image & gauche du fexte

fop : fexte en haut de l'mage

rniddle ; fexte au milieu de l'mage

bottom ; texte au bas de limage

Certains browsers html (dont Netscape, ce qui
est impardonnable) ninterprétent pas correcte-
ment le cenfrage des images par la méthode
dmg src="imagegif" align=center, il faut alors

balses de liens: «a  href="suifehtm”dmg
sre="imagegif" «/a>. L'image apparait alors enca-
drée par la méme couleur que les liens fexte,
c'est-a-dire généralement du bleu.

LES FICHIERS SUR LE DISQUE

Depuis le début, les exemples présentés
nécessitent la présence des différentes pages html
et des Images associées dans un seul répertoire,
Dans le cas d'un serveur conséquent, il devient
rapidement nécessaire d'organiser de fagon sfruc-
turée les pages hitml ef les images dans un sys-
teéme de répertoires higrarchiques.

Tout d'abord, vous pouvez définir le chemin

fois comment metfire onding” vos créa-
tions (ainsi que comment créer des
fableaux). Velllez donc déja, & rendre compatibles
UNIX vos pages HTML, Ceci est frés simple ¢ 11 suffit
de remplacer le séparateur de réperfoires de type
TOS-DOS “\" par le séparateur de réperfoire de
type UNIX "/ Les exemples du réperfoire précé-
dent ne peuvent donc pas fonctionner “on-line’, |l
faut donc par exemple remplacer “catalog\caf__-
homehtm” par “cafdlog/cat_homehtm’ Ce
changement ne perturbera pas la création de
pages "off-ine” , pulsque fous les browsers web
savent effectuer la conversion des “/* en "\" lors-
que qu'lls fonctionnent en local,




Nous nallons pas reparlir dans une revue
de défails du réseau Infernet, mais plus sim-
plement voir de facon concréfe les moyens
pour aborder le réseau. En fonction de vos be-
soins, de vos nécessités éveniuelles, nous étu-
dierons les applicatifs G voire disposition sur
ATARI. Nous commencerons par une présenfa-
tion de cef univers de fagon succincfte,

Les systémes de connexion

Internet propose différents profocoles
de liaisons entre votre machine et le réseau.
Pour pénétrer les mailles, et autres méan-
dres de ce support il est important de
conngitre les systémes et

Revue de détails des moyens d'aborder Internet ...

suet. Mais rassurez-vous les programmeurs
fravaillent d'arrache pied pour faire évoluer
le systéme qui sera peut-étre déja dispo-
nible lorsque vous lirez cet article .. (NDLR. :
WEB SPACE, le browser de OXO CONCEPT
fonctionnant en PPP devrait également étre
dispo lorsque vous lirez ces lignes, et
peut-étre méme avoir sa version de démo
sur la disquette de ce maois).

Il existe d’autres moyens pour accéder a
Infernet, ou tout du moins @ des ressources
partficuliérement intéressantes disponibles
sur le réseau. Pour cela deux méthodes sont
envisageables. L'UUCP, pour

erne

Infernet, car tous les logiciels ne donnent
pas accés a fous les services disponibles. |l
faut donc bien maiiriser votre besoin pour
faire votre choix,

Archie

C'est un service d'annuaire électronique
qui vous permet de situer des informations
sur Internet. Vous pourrez aussi blen utlliser
Archie pour localiser des fichiers sur un site
FTP. frouver une personne dans le réseau, un
site Web de votre choix.

Email

TR . [E 3 i
ainsi choisir le plus adapté. Fichier Navigation fptions
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plus en plus d'options, qui
hélas ne sont pas foujours
adaptées aux possibilités
de notre systéme (blen que
les logiciels évoluent frés ra-
pidement). Ainsi, il faut sa-
volr que fous les providers
ne pourront pas satisfaire
certaines configuratfions lo-
gicielles pour le moment. Le
réseau Infernet utilise un en-
semble de profocoles de
communication qui  per-
mettent 'inferconnexion de
miliers de systémes entre
Sux.

Cet ensemble est ap-
pelé le Transmission Control
Protocol/Internet

00 3 0

lettres informatique person-
nelle (Electronic Mail). Vous
dialoguerez avec le monde
entier gréce & cet accés.
Vous éfez identifieé gréce &
une adresse personnelle du
fype i
herve@parx.frmug.frnet

{o] |

FTP

Le protocole FTP (File Transfer
Profocol) vous permet de
vous connecter & de nom-
breuses machines distantes,
de lister les répertoires, et sur-
tout d'envoyer et de recevoir
des fichiers. Ainsi vous puise-
rez dans les gigantesques
bases de données de free-
wares et sharewares du

olR

bien des connections
directes (Telnet). des fransferts de fichiers
(FTP), de messages (SMTP), de news (NMTP)
efc. Pour connecter votre ordinateur sur le
réseau il est donc nécessaire d'utiliser des
programmes aptes & comprendre le proto-
cole TCP/IP. Ces programmes vont ufiliser
des profocoles permettant d'appeler
Infernet au travers d'une licison série classi-
que. A ce jour il existe principalement deux
profocoles majeurs que sont le SLIP (Serial
Line Protocol) et le PPP (Point-to-Point
Protocal). Le SLIP est plus ancien que le PPPR, il
ast de moins en moins accessible par les
providers, et existe sous différentes formules
de compressions. Hélas pour nous, & 'heure
actuelle, le package le plus simple sur ATAR|
(STIK/Cab) ufilise un SLIP prafiguement dé-

Unix-To-Unix-Unix Copy; ce profocole n'a
rien de commun avec Internet, il est princi-
palement utilisé pour &tablir des connec-
tions enfre deux machines fonctionnant
sous Unix. Mais il permet aussi d'établir une
licison avec un réseau utilisant le protocole
Unix, et donc de s'ouvrir cerfaines portes
d'Internet, La deuxiéme méthode consistera
& passer au travers d'un BBS (Bulletin Board
System), qui vous proposera, en ligne, ou
Offline (accés Point ou QWK) des accés a
certains services d'Interneft,

Internet et ses services

Une fois la connexion examinée, passons
rapidement aux services disponibles sur

monde entier.

Gopher

C'est le service d'information par excel-
lence, qui au travers de puissants menus, de
type hypertexte, vous permetira d'accéder
& de gigantesques bases de données, pour
rapatrier les données de votre choix jusqu'd
chez vous.

IRC

Internet Relay Chat est un profocole
(encore un ) qui permet de converser, avec
d'aufres ufilisateurs, a travers Internet en
tfermps réel,

News (Usenet)

On appelle les News un ensemble de
conférences (Newsgroup), dans lesquelles
des millions de personnes &changent des in:
formations sur des centaines de sujets. On
frouve par exemple un Newsgroup Atfarl
frangais qui est idenfifié sous le nom :
frcompsysatari,

Telnet

Encore un protocole Infernet qui permet
de se connecter sur un aufre ordinateur
comme un ferminal classique. Vous pouvez
ainsi exécuter des programmes, déplacer
des fichiers, lancer des compilations efc.

nécessite des ressources machine assez im-
portantes.

Minix XT1

Acceés | Email, FTP. News, Telnet, Web

Interface : Graphique

Protocole : SLIP, PPP

le comble du vice, installer X11 sous
Minix, c’est possible grace au TAF disk.
Package complet & installation automati-
que permettant de faire fonctionner une
configuration parfaite pour Internet. Il vous
faudra fout de méme de grosses ressources
machineg, et un bon disque dur !

Interface : Texte/Graphique

Protocole : Online, @WK, Accés Point

Un modem, un émulateur de ferminal
au minimum et hop vous passez déjd le pre-
mier cap de la consultation Online des
News, que I'on trouve maintenant sur beau-
coup de BBS. Vous pourrez passer une autre
étape en vous équipant d'une configura-
tion de Point, pour accéder a |'écriture des
messages, mais aussi au transfert de fichiers,
et la découverte d'autres réseaux spécifi-
ques a I'Afari.

Conclusion

Web

World Wide Web
(WWW), ce qui fait au-
jourd'hui foute la popu-
larité d'Infernet.
Gigantesques services
hypertextes en arbores-
cence, regorgeant d'in-
formations et de diver-
fissemenfts de foutes
sorfes.

VIER AOOKLA

le point coté logi-
ciels sur ATARI

NOS/KAQ

Accés
News, Telnet

Interface . Texte

Protocole : SLIP. PPP,
UUCP

Email, FTP, {Lines: 126

Cher Philippe,

i’ath: frmug. fr.net!gen
Fron: olivier.booklage@genesis8.fraug.fr.net (OLIVIER BOOKLAGE)
Newsgroups: fr.conp,sus.atari

ect: Re: i
Hessage-ID: <8BFCS4C,08BB0BBASF,uuoutegenesiss.fraug. fr.net>
Date: Wed, B1 May 96 22:36:00 +8108
Distribution: world ;
Organization! Genesis, the 8bit generation
Reply-To: olivier.booklage@pl,f187,n320,z2,fidonet.org
References: <dmdagiSaZe@tempo.univ-lyoni.fr>
X-Newsreader! PCBoard Version 15,22
X-Hailer: PCBoard/UUOUT Version 1.20

UPOINT Datei Anzeigen Lesen Schreiben Parameter

annation GEM

06/05/96 13:35:27

Vollad un tour d'horizon qui
peut déjd vous donner une
idée des configurations

esl‘s'ﬁ‘!-li'uer .Iinnkiage

Ce package vous o {bans un courrier du 38 fipr 36,vous ecriviez !

déjd longuement é&té
présenté dans STMAG
nous ny reviendrons
gue brieévement.

Stick/CAB

Accés : Email, FTP,
IRC, News, Telnetf, Web

Inferface : Graphique

Protocole : SLIP non compressé

le premier package pour ATARI qui
fonctionne dans un environnement GEM
standard. Equipé d'un browser (Crystal Afari
Browser) d’'une grande quadlité, c’est la solu-
fion la plus simple du moment, gue nous dé-
couvrirons dés le mois prochain dans les
moindres détails.

MintNet

Accés : Archie, Emall, FTP. Gopher, News,
Telnet, Web Interface : Texte/Graphique

Protocole ; SLIF, PPP

le systéme le plus complet pour accé-
der & Internet sur nos machines. C'est aussi
le plus complexe @ mettre en place, ef qui

PC> Le problBme du sozobon C est qu'il est plus proche du C unix que des

Bof, juste cette option UNIXMODE qui ,s'il elle n'est pas activee ,ne
derange pas trop.

UPQINT

Accés : Email, News
Interface : Graphique
. Protocole ; UUCP

Upoint Medium est le parfait compa-
gnon de I'accés UUCP. Il vous donne accés
& I'Email et aux News de fagon exiréme-
ment simple. Entiérement sous GEM aussi
blen pour la configuration que pour son utili-
sation, il gére le protocole MIME pour la ges-
tion d'éléments Multimédias. Un accés UUCP
é&tant neftement moins cher gu'un accés
Internet classique ; c'sst un produit & ne pas
dénigrer. (Shareware)

BBS
Accés : Email, News

possibles, en fonction de
vos besoins. Le mois pro-
chain nous étudierons de
prés le pack STIK/Cab ef,
avec un peu de chance, un
nouveau produit frangals
(WEB SPACE cité plus haut),
mais surfout n'hésitez pas &
nous écrire pour Nous orlen-
fer sur les produits qui vous
passionnent le plus |

index

-Accés Point ; systeme évo-
lué d'échanges de messa-
ges, d'abonnements et de
fransferts  de  fichiers.
Principalement  ufilisé  sur
des réseaux compatibles
FidoNet. (ex: AtfariNet,
NeST) -MIME :
Multipurpose Infernet Mall
Extension, profocole per-
metfant d'adjcindre  aux
messages des fichiers aussi divers que des sons,
des Images, des animations efc.,

-Profocole : description des formats de messa-
ges ef les régles selon lesquelles deux ordinateurs
peuvent échanger des messages.

-Provider : société de service proposant des
abonnements d'accés a Infernet,

-QWK : systéme antique d'échanges aufoma-
tiques de messages au fravers d'un BBSUr
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Dialoguez en direct !
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PROGRAMMATION

dirigé par MARC ABRAMSON

Bienvenue dans le troisiéme volet de celfe
saga veclorielle. Au menu du jour la
polygonalisation. Quest-ce donc ? Il sagit tout
simplement de transformer foutes les entifés
que nous avons éfudiées précédemment en
une suite de segmenis. On peut ensuife
effectuer aisément beaucoup dopérations
frés intéressantes dans les applications de
CAOQ: calcul daires, de périmétres, tesis de
boucle, efc.

Il 'y aura ce mois-ci que peu de lisfing car les
roufines sont de deux fypes : les unes sonf frés
simples et vous pouvez les réaliser irés
facilement (et puis il fauf bien soccuper
pendant un mois) alors que les aufres routines
fonf beaucoup plus infervenir les techniques
de programmation personnelles el
dépendent beaucoup de ce que vous voulez
faire. Enfin, programmer un systéme de ce lype
est une expérience intéressante doni je ne
voudrais pas vous prver Conclusion de
lintroduction : au travail !

Quand on veut fravailler avec de grands
polygones, il faut commencer par prendre
quelques précautions. Tout d'abord, séparer
les coordonnées X et ¥ en deux tableaux
distincts. Avantage : on n'a pas les problée-
mes que l'on peut rencentrer avec la VDI, &
savoir des écritures du genre: x =
pxylcpi_couple. * 2 et pis y =
pxylcpt_couple " 2 + 1} ce qui améne mal-
heureusement souvent beaucoup de confu-
sions. Inconvénient : il vaut mieux savoir a
I'avance combien de segments on va cal-
culer car la réservation de mémoire est faite
dans deux blocs séparés. En effet, si vous uti-
lisez un gestionnaire de mémoire comme le
Memory-Manager (de chez PARX, les réfé-
rences sont dans un précédent article), un
agrandissement de bloc entraine obligatol-
rement le déplacement de fous les blocs
suivants, Deux blocs séparés X et Y risquent

donc de se géner lors des manipulations. En
fait, il est assez facile de prévoir combien de
segments on va ufiliser.

La deuxiéme précaution est de parler
de "couples de coordonnées” comme en
VDI. C'est une notion simple, claire et sans
ambiguité. Les variables & utiliser sont donc
cpt__couple, nb__couple, efc. Il faut surtout
éviter de parler de segments car un seg-
ment fait deux couples de coordonnées
mais deux segments consécutifs font trols
couples.. (cf. paragraphe "Orientation des

=y

entités”)

Pour le segment, c'est faclle, vous devez
savair faire, Pour les autres entités, on utilisera
d‘une maniére générale les équations para-
métriques des courbes. Pour le cercle de
centre (cxcy) et de rayon R, cela donne

x=cx+R*cos(t)

y=cy+R*sin(t)

Pour t variant de O & 2P1. On aura avan-
tage a utiliser la fonction sincos() qui calcule,
pour un méme paramétre, le sinus et le cosi-
nus, Attention @ ne pas se tromper entre la
routine angle() qui donne des dixiémes de
degrés et les fonctions frigonomeétriques de
votre compllateur qui atfendent des radians.
On s'apergoit maintenant de I'ntérét d'avoir
oublié le repére écran pour un bon vieux re-
pére mathématique car il aurait fallu renver-
ser le signe de R*sin () ef cela aurait ame-
né moult bogues et complications,

Pour l'eliipse, c'est exactement la méme
chose sauf que I'on a deux demi-axes RX et
RY. Cela donne :

x=cx+RX* cos(t)

y=cy+RY *sinft)

Et voil& une belle ellipse. Attention, il y a
encore un piége, Le paramétre T est exprimé
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. bases pour la CAO (3)

en radians mais il ne correspond pas du fout
& la position du point courant par rapport
au centre de 'ellipse, Ce paramétre est celui
utilisé par la VDI, c'est celui que vous calcu-
lez avec el__angle() & partir d'un angle vi-
suel.

Pour les arcs de cercle et d'ellipse, il suffit
de faire varier t de l'angle de départ &
langle d'arrivée en faisant atfention a la
correction dangle pour larc dellipse.
Attention, pour l'instant, nous polygonalisons
les entités du point ET_FIRST vers le point
ET__LAST. Quelques problémes risquent donc
de surgir.

Imaginons que lutilisateur dessine un
segment (AB) en commengant par A. Dans
l'entité, le point ET_FIRST est le point A
Lorsque l'on va polygonaliser, on va donc
écrire les coordonnées de A puis celles de B,
Si maintenant l'utiisateur accroche un
deuxiéme segment au premier en cliguant
un point C puis le point B, on obtient le seg-
ment (CB) mais lorsque I'on va polygonaliser
I'ensemble du contour, on aura les coordon-
nées successives de ABC.B ce qui ne corres-
pond pas du fout & la ligne brisée ABC que
'on sent visuelement. De plus, ce genre de
données est inexploitable pour la suite.

lorsque l'on veut polygonaliser un
contour, il faut donc parcourir successive-
ment les entités qui sont enchainées. Pour
cela, je vous conselle d'écrire une roufine
next__ent() qui regoit une entité et un point
qui est l'une de ses extrémités et qui renvoie
lautre extrémité et l'eniité qui y est afta-
chée, Cela donne :

int next_ent (FENETRE * fenetre, ENTITE *entite_depart,
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POINT *point_base, ENTITE **entite_suivante, POINT **point-
_suivant);

La routine devra renvoyer un flag indiquant si on a pu trou-
ver une entité enchainée. On pourra ainsi parcourir un contour en
appelant next_ent{) le nombre de fois désiré et ce de la facon sui-
vante:

do
[

f ok =next_ent (fenstre, entite_courante, point_courant,
&entite_courante, &point_courant);

}

while (point_courant != point_depart &&f_ok);

On considérera foujours que la premiére
entité d'un contour est dans le bon sens ef
on la polygonalisera donc de ET__FIRST vers
ET__LAST. Pour chaque entité suivante, on va
calculer si I'entité doit étre polygonalisée de
ET__FIRST vers ET__LAST ou bien de ET__LAST
vers ET__FIRST. Si le ET__FIRST de I'entité cou-
rante est connecté au ET__FIRST de l'entité
précédente alors I'entité doit étre polygona-
lisée dans le sens contraire de la préce-
dente, c'est-a-dire a l'envers si la préceé-
dente &fait & 'endroit et & 'endroit si la pré-
cédente était a l'envers. C'est un peu diffi-
cile ? Il faut réfléchir beaucoup. Une fois que
I'on sait dans quel sens doit éfre polygonali-
sée chaque entité, il n'y a plus qu'a effec-
fuer cetfe polygonalisation et on obtfient
ainsi un contour complet,

Vous I'avez compris, nous allons mainte-
nant parler de contours. C'ast en effet I'élé-
ment qui se trouve juste au-dessus de l'enti-
t& dans la "hiérarchie vectorielle’, sij'ose dire,
Un contfour vectoriel est formé d'une suite
d'entités enchainées les unes @ la suite des
autres par des points de jonction dont nous
avons parlé dans un épisode précédent. Un
confour peut étre ouvert ou fermé, bouclé
ou non (comme un noeud papilon) et on
peut aussi parler de confour non-bouclé di-
rect ou indirect. On se limitera icl aux
confours non-bouclés bien que cerfaines
opérations soient faisables dans les deux
cas.

Dans le cas des confours fermés et non
bouclés, on peut choisir la convention sui-
vante, Lle contour est terminé quand le
couple courant de coordonnées est égal au
couple de départ, On peut dussi choisir pour
la propreté des calculs d'empécher toute
répétition de couple. Il faut alors quand on
polyognalise une entité, vérifier si le couple
précédent est égal au premier couple que
I'on voudrait écrire. Si c’est le cas, on passe
directement au couple suivant et on évite
ainsi foute répétition,

C'est assez simple mais si vous n‘avez

pas de coprocesseur celd risque de prendre
pas mal de femps. Il suffit d'ajouter les lon-
gueurs de chacun des segments. Si on veut
gagner du temps (et c'est souhaitable) on
peut, connaissant les entités, calculer la lon-
gueur d'une entité avant de la polygonali-
ser, C'est intéressant pour les cercles qui
peuvent occuper beaucoup de place une
fols polygonalisés car le calcul est simple.
Pour les ellipses. ne cherchez pas, c'est im-
possible,

Nous allons utiliser une methode assez
élégante qui consiste & faire la somme de
tous les produits vectoriels des segments
orientés constituant le polygone. Cetfte mé-
thode a l'avantage de donner un résultat si-
gné. La valeur absolue du résultat est l'aire
du polygone. Le signe indique le sens de
parcours. Si le résultat est positif, le polygone
est direct (sens mathématique); sinon, Il est
indirect. Attention, cefte méthode suppose
que le polygone ne comporte pas de bou-
cles.

long py_aire_algebrique (PTC *x, PTC *y, long *nb_couple_done)
{

}IH

Description :

Calcule l'aire d'un polygone. Le polygone est termine quand
on a répété le point de

départ, Traite un seul polygone. Renvoie une aire algébri-
que (signée).

Parametres :
%{]¥(] : non modifiés.
Sortie:
nb_couple_done : Nombre de couples traités eq. nb de cou
ples du polygone.

Retour :
(long) Surface du polygone en unite"2.

“

PTC x_start, y_start;
PTC *x_dehut;
double aire = 0;
%_start = z[0]; /* Note le point de départ */
y_start = y{0];

%_debut = x;
de points traités =/

/* Pour calculer le nombre

de
{
aire += (double)x[0] * y[1] - (double)x[1] * y[0];
X+t
i
f
while (x[0] = x_start | | y[0] = y_start);

/* On divise par 2 & cause de la méthode utilisée et par 100
pour avoir une échelle plus correcte, ce qui nous évite de plus, les
débordements de capacité. */

aire /= 200;

/* Indique le nombre de points traités. */
if (nb_couple_done !=0)
(*nb_couple_done) = (long)(x - £_debut) + L,/*
Compte aussi la répét. */

return {(long)aire);

On veut savoir sl le confour que l'on est
en frain d'étudier présente une boucle
comme un noeud papilon par exemple. |l
faut pour cela effectuer une série de tests
dintersection de segments avec friangulari-
safion des tests c'est-a-dire que pour N cou-
ples de coordonnées, on effectuera
N *(N-1)/2 tests d'infersection. Pour cela, on
prend chague segment et on fait le test
avec fous les segments qui le suivent.

C'est long ? Oui. frés mais on peut tout
de méme optimiser cerfaines choses. On
sait par exemple gu'une entité donnée ne
peuf pas former une boucle a elle seule:
c'est le cas des arcs de cercle et d'ellipse,
etc. De plus, les couples d'une entiié sont
tous inscrits dans son rectangle englobant.
Deux enfités donf les rectangles englobants
sont distincts ne risquent donc pas d'avoir
des infersections. Nous sommes donc en
frain d'éliminer une grande quantité de fests,
I faut au moment de la polygonalisation
d'un contour, noter le numérc de chacune
des entités et @ combien de couples corres-
pond chague entité, On effectue dlors des
tests d'intersection d'entités que I'on friangu-
larise de maniére @ ne fester gu'une fois
chague couple d'enfités. On peut encore
gagner en limitant le fest d'intersection d'en-
fités @ la zone rectangulaire d'intersection
des rectangles englobants mais tester si un
couple se trouve dans un rectangle prend
presque autant de temps que de faire une
infersection de segments,

la routine sappele py_inter__seg-
ment(), elle ne considére pas gu'll y a infer-
section quand les deux segments sont seule-
ment jointifs, Voici son listing

int py_inter_segment (PTC *x, PTC *y, PTC *22, PTC *yz)
{

/* Description :

Indique si le segment x[01.y[0] / x[1],y{1] s'intersecte avec le
segment

%2[0],¥2[0]/ =2[1],y2[1]. Deux segments jointifs non paralle-
les ne sont

pas considérés comme formant une intersection,

Parametres :
x[]yl]=2(].ya[] : non modifiés,

Retour:
TRUE si il y a une intersection, FALSE sinon.

%

register PTC xla, yla, 223, y2a, x1b, ylb, x2b, y2b;
double a,bc, a2 b2,c2, det;
PTC i, vi;

i ((x[0] == x2[0] && y[0] == y2[0]) | | (x[0] == x2[1] && y[0] ==
Y2[11) | | (x[1] == x2([0] && y[1] == y2[0]) | | (x{1] == x2[1] &&y{1]
==y2[1]))

{

/* 5l y  une extrémité commune, on ne compte pas
I'intersection car il 'agit alors de segments jointifs, */
return FALSE;

1

else

(

/* Rectangles englobants (optimisons légérement), */
if (x[0] <=[1])
(xla=x[0]; x2a=x[1]}
else
{xla=x[1]; =2a=x[0]}
if(yfo] <y(1l)
{yla=y[0]; y2a=y[1]J]
else
fyla=yill: y2a=yf0})

if (x2[0] <=2[1])

{x1b = x2[0]; x2b = x2[11}
else

[x1b = x2[1]; %2b = x2[0];}
i (y2[0]) <y2[1])

[ylb = y2(0]; y2b = y2[1]}

else

[ylb = y2(1]; y2b = y2[0]}

if (x1a <= %2b &&x2a >= x1b && yla <= y2b && y2a>=

yib)
{
/*1lya intersection de rectangles englobants,
*
eq._droite (x[0], y[01, 2[1], y[1], &a, &b, &c);
eq_droite (x2[0], v2[0], x2[1], y2[1], &a2, &b2,
&c2);

det=a*b2-b* a2

if (det 1= 0}

[
x=(-c*b2+b*ck)/det;
yi=(-a*c2+c*ald)/ det;

return (xi >=xla &dexi <= x2a && yid>=
1a & yi <= y2a && xi >= X1b && xi <= x2b &G i >= y1b &b yi <=
yeb);

)
elseif(al=0)
return (c * a2 == c2 * a); i
Confondues ? */
else
return (¢ * b2 == ¢2 * b); *
Confondues horizontales ? */
)
else
return FALSE; /* Pas d'intersection

de rectangle. */
i

}

PARX YVOUS PROPOSE ...

I e e S - T e e o SR S TS st e e A i et il B w___‘

Enfin quelque chose de vraiment simple ;
il suffit de converfir les coordonnées avec
pixel())gue nous avons vu dans le premier
volet de cette série. On ufilise ensuite direc-
tement v__pline() en n‘oubliant pas de clip-
per I'écran car tout débordement peut &tre
fatal (la VDI risque d'écrire n'importe ol &
I'extérieur de la mémoire vidéo), L'intérét de
la conversion de coordonnées est que I'on
effectue des calculs sur le polygone PTC
tfranguillement et indépendamment de la
fagcon dont il est affiché (dans une ou plu-
sieurs fenétres, directement a I'écran, dans
un buffer sur limprimante, etc.). Cela garan-
tit donc une bonne séparation des parties
"calcul vectoriel” et "interface utilisateur”.

Et voild, vous en savez maintenant suffi-
samment sur les polygones pour faire pas
mal de choses trés intéressantes. Je vous
donne rendez-vous le mois prochain pour
de nouvelles aventures vectorielles. Bon bou-
lot |

Bruno ANCELIN

LE MOIS DU SCANNER !

Scanner 2 main 400 DPI - 256 Niveaux de gris
Qualité photographique en 16 gris (sans trame !) ....\.2
Scanner a main + DFORM v1.52 ............ ORI ERIE IR 48
Seantier dmain + DMy DD ol .. o iz I\

Y. 990F
j TH40E .......... 1100 F

........ 1250F
o A4S OE

PARX met ses prix a plat !
Scanner a plat Mustek 600 DPI - A4 - 16 millions de couleurs en 3 passes
Livté avec le driver compatible ST, TT, Falcon030 ................. 2958&E .......... 2650 F
Scanner Mustek 600 + DFORM ..........
Scanner Mustek 600 + D2M .............. et e, s

Scanner a main + DEORM + D2M ............ccccccc.. VR |

....... THOE .......... 2990 F
..... W 364E .......... 3150 F
s noineon EOFORE, i, 3490 F

PARX

F-53000 Laval

Scanner Mustek 600 + DFORM + D2M ......

9, rue du Pin Doré

‘!- e

Offre Spéciale - Le Mois du Scanner -

Tél. 435692 76
Fax 43 56 80 47
BBS 435357 70

Valable jusqu’au 15 juillet 1996 inclus, dans la limite des stocks disponibles
Frais de port : 100 F
Tous nos prix s’entendent T.T.C. et sont susceptibles d'étre modifiés sans préavis

PARX

| |
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les scanners.. un vaste sujef qui souvent
fache les Ataristes car peu doulils étaient jus-
qulalors disponibles, ou @ des prix plus quexorbi-
tants. Mais fout se démocratise ! Nous alfons donc
faire un tour d’horizon des possibilités @ volre dis-
position quelle quen soit la machine...

Le hardware

Lles scanners se divisent en deux catégories
principales : les scanners @ main et les scanners &
plat. || existe aussi une gamme de produifs qui se
positionnait sur les tétes de lectures dimprimantes
matricielles, mais ce temps est plutdt révolu.

Les scanners @ main

A nofre connaissance la grande mgjorité des
scanners @ main adaptables sur nos machines se
connecfe sur le port carfouche. Boifier générale-
ment en forme de téte d'aspirateur, éclairé par un
tube coloré que I'on déplace directement sur le
document. Les scanners & main sont
en noir et blanc sur nos machines.
Peu d'entre eux ont éié adaptés @
la digitalisation couleur. Leurs résolu-
tions ascillent entre 100 et 400 DPI _
(Dotch Per Inch, ou Points par <
Pouce) st de 16 & 256 niveaux de gris, ‘
Ces résolutions sont, sommes foutes, correc-
tes. Elles permettent d'obtenir des résultafs faci-
les & imprimer.

L'utiisation des scanners @ main nécessite
beaucoup de précision et un doigté assez particu-
lier. Il faut bien évidemment rester sur une ligne, la
plus droite possible afin de ne pas décaler
I'épreuve. Une régle et un support suffisamment plat
feront donc bon ménage avec ce genre d'outil.

Au niveau des couleurs du rendu, comme nous
fravailons @ majorité sur des apparells en noir et

blanc, il est appliqué une matrice de fromes qui
denne les niveaux de gris. Certains logiciels permet-
tent d'cbfenir des palettes non framées directe-
ment en 16 gris. Ce qui donne une qualité proche
de la photographie noir et blanc classique, avec
des nuances propres. En revanche les framages,
souvent a petit matrice, affichent un rendu

qui n'est pas toujours trés évident de tra-

vailler @ la retouche. Mais le mode le plus

ufiisé pour scanner & la main demeure le

mode noir et blanc pur afin, par exemple, de
récupérer rapidement des dessins, gravures ou
plus simplement du texte. Ce dernier pourra facile-
ment étre retranscrit sur la machine avec un logiciel
d'OCR, le meilleur & ce jour &fant un produit share-
ware du méme nom,

Les scanners @ main fonctionnent sur foute la
gamme ATARI, dans pratiquement toutes les résolu-
tions, C'est une configuration qui sait s'adapter aux

petites installations sans disque dur par exemple.

Logiciel pour scanner @
madain
Dans la majorité des cas un logi-
ciel est livié directement avec la
machine. Simple, voire rusfique
pour la plupart, il saura sauvegarder
aux formats IMG et PI3 uniguement, et vous
proposera peu d'oufils de refouche. C'est le cas
dmage FPariner de Repro-Studio junior ou de
Datascan qui sont vite frés limités, offrant un mini-
mur vital, mais qui vous obligeront souvent & utiliser
un produit complémentaire. On notera & ce propos
qu'il existe des drivers M&E adaptés a la majorité
des scanners @ main disponibles sur ATARL Vous
pourrez donc gérer directement votre outil favorl
dans foute la gamme des produits PARX (D2M,
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O FUN sur D2M

la fameuse imprimante @ sublimation, dont nous vous
parlions dans le demier compte-rendu du ProlOS, est en train
de se voir gratifiée d'un driver ME. En effet PARX sest lancé
dans sa rédlisation. Rappelons que la FOTO FUN est une impri-
marte capable de ressoriir des tirages identiques a une véri-
table phofographie pour un colt moyen de mains de 10,00
F la feuille. Il faut voir le résultat pour le croire et ce d'autant
plus que ladife imprimante colte dans les 350000 F

A trés bientot donc.

GdM

PICCOLO, DFORM) mais aussi avec d'autres logiciels
comme Sweefel?, Bvd efc. PIXART 3, lui aussi, offre la
gestion en inferne des scanners @ main de margue
Logitech. Bref de bons compromis pour palier aux
mangues des produifs d'origine.

les scanners @ plat

Le scanner a plat est un monde complé-
tement différent. ol la précision et la qua-
lité font plutét bon ménage. Longtemps
réservés aux professionnels de limagerie

numérique, les versions démocrafisées sont fout
d'abord apparues en noir et blanc. C'étalt la
grande époque de Human Technologie qui avait
adapté les scanners Canon, et HP @ nos machines.
Aujourd'hui on ne frouve plus ces produits dans le
commerce, mais surfout nous avons passé le cap
de la couleur, avec des résolutions faramineuses de
600 a1200 DRl

A propos des résolutions, nous allons immédia-
fement faire une mise au point sur les chiffres an-
noncés par les fabricants .. Faites bien aftenfion &
ces données qui peuvent assurément vous sur-
prendre. A ce jour, les scanners @ plaf que l'on
trouve facilement dans le commerce, proposent
des résolutions de 600, 1200, 2400 ou encore
4800 DPL. C'est la qu'il faut savair lire entre les [i-
gnes, ces résolutions sont des résclutions interpolées.
C'est-a-dire que la machine posséde une résolution
optique bien inférieure, En général, elles sont plus
proches d'un 300 DPI en horizontal et d'un 600 DPI
en vertical, ou encore d'un 600x1200 DP, et le lo-
giciel qui les gére se charge simplement d'en aug-
menter le rendu par des algorithmes difs dinterpo-
lation. Les rendus ne sont souvent pas meilleurs, mais
& fout dépend du logiciel et non du scanner !

L'argument de vente se porte aussi souvent sur
les couleurs retranscrites par le scanner, ici encore

pensez plutdt a votre configuration. 16 milions de
couleurs ¢'est superbe, mais @ ce jour aucune ma-
chine d'origine produite chez ATARI ne sait gérer

plus de 65000 d'entre elles, dans le mode True '

Color du Falcon (NDLR. @ 1 fu pousses un peu
Hervé puisgu'il existe des cartes graphiques et que
de foute facon les logiciels de retouche fravailent
en 24 voire 32 bits assurant donc la gestion de ces
16 milions de couleurs méme si elles ne sont pas visi-
bles @ I'écran, ce qui n'empéche pas de les impri-
mer ou flasher avec un rendu difficilement compa-
rable au true colore). Les plus hautes fechnologles

‘ne sont pas forcément les meilleures pour vous, il

faut savoir penser utilité, praticité, logiciel, et confi-
guration machine avant fout | Regarder les capaci-
t&s de voire maching. un ST 16 couleurs ne vous
donnera jamais 256 couleurs @ '&cran si ce n'est
par un jeu de frames, ef donc avec un rendu quel-
que peu amolndri, Bien sar, qui peut le plus peut g&-
néralement le moins, les scanners proposant 16 mil-
lions de couleurs, peuvent aussi vous permetire
d'obtenir des documents dans des résolutions infé-
rieures, comme le 65000, 256 couleurs, 256 gris.
Mais aussi 256 niveaux de gris (mode 8 bits), meil-
leur mode pour capter des détails précis et des ef-
fefs de nuances @ pariir d'un document original
comporiant des variations confinues de teintes,
comme une phote. Le mode demi-teinte, technique
de diffusion pour simuler les niveaux de gris & partir
d'un document original en ton confinu, Enfin le noir
et blanc brut (1 bif), comparable au mode décrit

pour les scanners @ main. Lo partie logicielle se
chargera de toute fagon de les adapter a la résolu-
fion voulue, ou d'en affiner les trames, selon vos
choix,

D'un point de vue configuration nécessaire, I
faut savolr quune image numérisée en A4 4
60OO0DPI (1&els) en 16 millions de couleurs, va repré-
senter environ 40 Mo sur vofre disque dur. Sachez
aussi que les documents numérisés pour les maga-
zines dépassent rarement 600 DPI, et sont souvent
plus proches des 300 DPI. Seule la qualité d'impres-
slon pourra diriger vos choix ..

Le dernier argument commercial pour les scan-
ners portera sur la vitesse de scannérisation. Il existe
deux modes : 3 passes ou simple passe. Il faut com-
prendre par |a que le scanner récupére les couleurs,
soit en scannant d'abord le rouge, puis le vert et en-
fin le bleu, d'ol trols passes. Le logiciel se chargeant
ensuite de mélanger les couleurs pour obtenir un
rendu rédliste. C'est donc la méthode dife lente,
mais qui permet d'accéder @ un matériel & prix ré-
duit. I| faut compter environ enire 2 ef 4 minutes
pour scannériser un document A4 dans ce mode,
en fonction du matériel. Les modéles simple passe
permettront simplement de réaliser directement la
franscription de couleurs d'une seule fraife et donc
de gagner en femps de numérisation,

D'un peint de vue pratique les scanners a plaf
permetftent de numériser des documentfs suscepti-
bles de venir se placer sur lsur surface de fravail
(non, vous ne scannériserez pas volre papier peint

directement ). Cette surface est généralement su-
périeure au format A4, 21.5x35 centimétres sont des
dimensions assez communes pour ce genre de ma-
tériel. Le pourtour de la surface de fravail est muni
de repéres d'alignement, ef de graduations pour
une précision du placement. Le fout est couvert par
un capot qui a pour réle d'appliquer le document &
plat sur la surface de numérisation, mais aussi d'em-
pécher linfrusion de sources lumineuses indésira-
bles,

Sur ATARI la connexion de ces matériels se réa-
lise de deux manigres, soit par le port paraliéle, soit
par le port SCSI (ou DMA avec un adaptateur adé-
quat),

La partie logicielle

Triés dépendant du matériel les logiciels au-
jourd'hui & disposition se répartissent en deux caté-
gories. Les scanners de la gamme EPSON, qui sont
gérés par le logiciel Look édité par SCAP en France.
Ef la gamme des scanners Mustek, gérés eux aussi
au fravers de modules M&E &dités par la société
PARX. Globalement des oufils d'une plus grande
puissance de fravail que ceux fournis avec les scan-
ners @ main, fls fonctionnent sur foute la gamme
ATAR|, un disque dur et 4 Mo de RAM étfant forte-
ment conseillés pour une configuration de travail
minimal |

Hervé PIEDVACHE
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rubrique Pierre GRANGEAT

Décidément, clest a se demander si Pierre GRANGEAT
noeuvre pas @ longueur de journées dans ses fraductions de
doc de sharewares. Voici une nouvelle cuvée avec METADOS,
OMEN, XAES 1.0, THE FILE CATALOGUE, SUPERSAM.

Un rappel, ces docs coltent 50,00 F auprés de leur fro-
ducteur, ce qui est bien faible compte tenu des innombrables
services quelle va vous rendre.

Les coordonnées de Pieme 7 Lofissement Phillipe SATIER,
Blan, 81700 PUYLAURENS,

En faif les nouvelles du cahler dom., pardon sharewares,
devrait sappeler ubriqgue PGRANGEAT. Cela immortaliseralt
au moins la qualité de son travail,

GdM

a rubrique 4 brague

Ohé | Ce nest pas le moment de sendor-
mir. Les fip sont calmes, pas d'envois en e-mail
ni @ la Terre du Milieu.. Jespére quil y a
encore quelqu'un au bouf du fil.. Eh bien, puis-
que clest ainsi, je me suis débrouillé fouf seul
pour frouver un assorfiment de ce qui se fait
de AdY (je boude les frucs en Z, Z comme 'zi-
zanie”) en ce moment. Ff, au bout du comple,
non seulement il y a des frucs sympas, mais
surfout il y a I'événement du mois : un excel-
lent clone de Doom en preview jouable sur
Falcon. Un fruc vraiment impressionnanf, on
en reparlera plus loin !

Le fifre de ceffe rubrique ne faif pas
alusion @ la peinture mais plutoét au fait
que, §'ll existe encore des gens assez fous
pour pondre des frucs sympas sur nos
machines, il y en a d'aufres qui sont assez
barges pour offrir des frucs ingérables ef,
parfols, nuisibles, comme le montrera la
suife de ces colonnes,

Parmi les gags du mois, citons HIGHLY

fion indispensable ce jour-la, erreur de moen faif
dans la base de données, efc.). Au bout de quel-
ques essais, comme il s'agit des snapshofs ef que
c'est le jour du bouclage, vous vous doutez que Ia
situation devient vite trés fendue. J'avais dgja noté
gu'un message bizarre éfait appary depuis quel-
ques jours en bas ef & gauche de I'écran, du genre
"BDGFGF" Je tente divers frucs, comme la vérifica-
tion des disques, la déconnexion des disques durs
externes, mais rien 'y faif. Je me dis aussi que c'est
peut-étre le lecteur du Mac qui déconne. Donc for-

fes,

Et c'est plus tard, sur infemet (frcompsysata-
rist), que pointe l'explication du dysfoncfionne-
ment. On y pare beaucoup dune archive,
CARPDIEM.ZIP, qui contiendrait un programme qui
pourrait installer un virus. Je viens de le récupérer
justement, mais malgré la ressemblance des symp-
témes (caractéres bizarres dans un coin de ['écran),
Je ne pense pas qu'il y aif un rapport puisque ma
"oanng” est bien antérieure, ef personne ne parle
encore de problémes d'écriture sur disque.

Je vérifie tout de méme et je constate que

Studio File Hulti-track

SIDE, jeu de style TRON, L'archive LZH

contient deux archives ZIP. pour installer les

fichiers sur disquettes uniguement. Ceux
qui se sont équipés avec un disque dur
pour éviter les manipulations incessantes
de disquettes seront ravis | De plus, il est
conseillé de débrancher la souris avant de
lancer le disque Jeu. Ef le moniteur, on peut le lais-
ser branché 7 Apparemment oui.. Chic!

Autre gag du mols, moins drole mais fout aussi
instructif. A la fin du mois de mars, je me retrouve, le
jour du bouclage, dans lincapacité de relire, sur
Mac, les fichiers &crits par le Falcon. Au début, je ne
m'affole pas trop, ['ai 'habifude : &@ chaque bou-
clage je me trouve confronté @ un prebléeme qui
ajoute au moins frois quarts d’heure @ mon retard
déja non négligeable (planfage systématique de
Phoenix sous MagicMac lors de I'appel d'une fonc-

matages en série sur les deux machines, fout va
bien jusqu'a ce que jécrive des fichiers & parfir du
Falcon, J'essaie méme une cartouche Syquest. ef je
n'‘aural plus ensuite qu'a la reformater..

Je pense donc & une panne ef je change de
Falcon, puisque jen al un aufre sous la main,
Comme ce n'est pas le méme disque dur, il v a des
trues d'urgence & réinstaller, le refard s'accroit et
tous les voyants de mon cerveau ef de mon sys-
t&me nerveux sont dans le rouge. Mais au maoins ¢a
marche ; mon 7100 relit correctement les disquet-

javadis bien récupéré un CARPDIEM.ZIP deux
mois avant qu'il n'arrive sur le cnam ou d'au-
tres fip (c'est la rangon de la gloire...), et e me
souviens que je 'avais lancé, puls abandonné
aprés avoir essayé plusieurs configs ef résolu-
tions car il me ramenait @ chaque fois au
bureau sans autre forme de procés. On ne
fait pas gaffe dans ce cas, on se dif que c'est
un truc qui'ne marche pas sur Falcon, en STOS
par exemple, ou compacté,

Et c'est bien CARPDIEM qui est la cause de
mes problémes d'écriture puisque, aprés veri-
fication, ce programme qui ne-semblaif rien
faire @ bien installé un "PRG" invisible dans
mon dossier AUTO ef quaprés avoir redé-
maré sans ce programme fout est rentré
dans l'ordre, En aftendant, voild un fruc qui a
gté, dans un premier femps, considéré
comme non dangereux mais qui s'avére redou-
table en matiére de perturbation d'écriture sur dis-
que. Je sais que quelgu'un a fait un back-up de son
lecteur C ef gue ce back-up est inufilisable.

Bon, mais rien dans le boot-secteur, c'est déja
ca, et il suffit de virer "PRG" pour résoudre le pre-
bléme. Heureusement, car sl avait fallu réinitialiser
la partition on n'était pas sorfls de l'auberge :
impossible de faire un back-up préalable pour
conserver les fichiers imporfants puisque, quand
[importun est actif, les &crifures sont altérées,
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"Carpe diem” est une locution latine (Horace) qui
signifie, en gros, que la vie est courte ef qu'l fauf se
dépécher d'en profiter. Doit-on considérer la diffusion
de CARPDIEM.ZIP comme le simple averfissement dun
type qui dolt éfre fouf de méme un peu félé ? Auguel
cas, il ne faut pas se plonger dans

pour réunir fous les formats de fichiers vectoriels, toutes
machines confondues, ef cherche aussi des sources ou
des formules permettant le calcul des CSG (inutile de lul
dire que c'est un certain pourcentage du salaire bruf, le
Ter avril est passé). .
ainsi cerfains problémes de

une parano (je ne peux pas ouvrir
chague nouveau shareware sous
vide et @ proximité d'un kit de
déconfamination  biochimique..)
mais &fre relativement vigilant ef,
surfoutf, ne pas hésiter & échanger
les informations dans les forums et
groupes. Sans ces messages sur
frcompsysafarist, jaurais pure-
ment mis mon Falcon en répara-
fion.

____Bad Hood Shell

R e

DODML.HAD eZni

recherche de fichier de configu-
rationA la Card, pafch pour GFA
Basic est en version 142 ef résouf
ainsi  cerfains  problémes de
recherche de fichier de configu-
ration. Ef SysGem, librairie GEM,
propose une 203 pour le lan-
gage C.

Coma, avec la version 330,
apporte encore des avancées
dans la gestion fip et sur le plan

Level :

Avant de passer aux mises &

[ Rk | [[Infe | [ Ouit |

vocal (nofamment le son DMA

jour, précisons que ce cahier et

pour cerfaing ZyXEL).

celte rubrique changent de

dénomination. En effet, fel qu'un lecteur nous 'a signalé,
'appellation "Rubrigue Dompubs” est impropre. Les
domaines publics n'ont pas le méme statut que les sha-
rewares ef les freewares. Ces derniers ne sont en aucun
cas libres de droit ef ne sonf pas gratfuits (méme les
freewaras peuvent étre rémunérés, vous savez). Donc,
bienvenue dans le cahier "Sharewares” (titre générique
qui englobe aussi les freewares, les postcardwares, les
fairwares, les chocolatwares, les bagnoles-de-sport-wa-
res, les girafewares, les boites-de-sardine-wares, les
dans-quel-étaf-j—wares ef tout aufre nom en "ware”
qui présente un rapport avec le sujet),

LES MISES A JOUR

Une nouvelle version de First Guide (version

Méme si Egale 3IF n'est pas vrai-
ment une nouvelle version, elle mérife d'éfre signalée
car cette 31 est en francais, ce qui aidera nombre de
ses utilisateurs @ mieux en exploiter les possibilités. Du
cofé des bureaux alfernatfifs, ¢a ne bouge plus frop, on
dirait, mis @ parft les nouveaux Texflools (O8) ef
MupfelToals (O9). On refrouvera aussi Sysinfo, qui donne
de précieuses informations sur la machine et la configu-
ration active, avec une 3.20.

Les amateurs de WinCom (utilitalre permettant de
gérer les fenéfres comme WinX, mais icl sous MagiC)
trouveront une 16, tandis que les ufiisateurs d'UDO
(conversion de fextes) seront intéressés par la version 5
en anglais (avec manuels et aide en ligne). Et avec
ceci ? Une version 2.56 de Stella..

QED propose une version 3.8, accompagnée par
une update 381, avec docs comme d'habitude, mais

sources également

04/96)qui apporte de mellleures routines pour le JPEG
(Op‘rimiso’rion en cas. [T VM FR{SW Paraneter

cette fois. Et Ruffrade

de fichier corrompu) [
et pour le PNG (for-

(traducteur dlle-

mat qui devait rem-

mand-anglais) réap-

= Editor | ~| MHake |

parait avec une ver-

placer le GIF mais qui

<[ Compiler | <[ starten |

sion 201

est toujours aussi peu

utiise) Programne
AudioCreate 2.8 [_Editor | F:\EDITOR\DED.APP

joute  notam (et

S 2 & ment BLC 62 \GHUNBIN\GCL. TTP.

une fonction de sam-

pler polyphonique
plusieurs sons peu-
vent éfre mixés en
direct en gérant les

Pipelind | G:\GRO\SHELL\PIPBAIND.PR6___

&% |"B:\GRNBIN\G#+, TR hd
[ Hake | 6:\GNU\BIN\HAKE.TTP.
[ Debugger | G:\GHU\BIN\GDB, TTP.
[ Cnd-Shell | C:\BIK\TCSH.TOS

Du coté des jeux,
c'est Dirk Hagedorn
qui frappe frés fort
avec ses mises & jour
de Litfle 15 (20), un
pousse-pousse, ef de

| Nanjng (20), un
.| clone dishido. Ces
deux jeux font partie

volumes par le MIDL
Quant & Dirty Sound

| de la sérde "Play it
SRR again, GEM 1" et s

Studio, il devient sha-
reware @ partir de la version 112. Les tonalités fonction-
nent (en 33 kHz pour lnstant).

Escape Paint, l'application de dessin en Trug Color
présentée le mois dernier propese une version O.4. EB
Model, avec la 2.83a, propose une gestion de calques,
un zoom défini & la souris, des modules d'importation et
d'exportation au formaf RAW vectoriel, modifications
dans la méthode de création des primitives, efc. L'au-
teur, Emmanuel Baranger, lance un appel aux lecteurs

page 4/

sont accompagnes
par un jeu faif par des auteurs différents mais dans le
méme esprit (compatibilité GEM 100%) : Gemirek 11.

Et, enfin, une mise & jour & laguelle on ne s'atfendaif
pas : celle de LHARC Junior 311 | Corrigeant un pro-
bléme sur MagiCMac (impossibilité de décompacter
sur un aufre disque que le disque ol se frouve
MagiCMac - justement, ¢a faisaif un moment que je
me demandais pourquo javais des messages d'erreur

nouy elle

mule
formule
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chagque fols que J'essayals d'extraire vers un chemin
particulier) et des modifications pour Mint. Autre
modification de faille : les sources de LHARC 311
sont également liviées.

MIDI ENHANCER

Shareware @ 100 F de Harald Wolfgang
Rieder
Am Stutenanger 1id

D-85764 Oberschleissheim |

Aprés m'éfre enféé & vouloir @ tout prix
faire fonctionner la démo d'un Vocodeur logi-
ciel sur Falcon (Voxx, qui. quelle que soif la
config de démarrage, ne me laisse méme pas I

_ WIBIWERC_File Bex: Gptions

Tumer
aeig el A & B clean 2%2,7%9
*i il 21
S 0
— i
R A P g o

AR VPR E AR R B

la fols de Tetris ef de Columns. Il est d'allleurs plus
proche de ce dernier, puisqu'il s'agif ici de placer
des piéces de trois éléments de telle sorfe que les
&léments idenfiques alignés par frois ou plus dispa-
raissent dans une gerbe d'étincelles. Pour cela, les
piéces peuvent étre triturées dans fous les sens

SKYDUEL

Shareware & 50 F de Tim Chapman
5 Arrow Drive
Albrighton
Woltethampton
WV7 3PF

— | England

Si, dans le jeu précédent, |l fallait agencer au
mieux les piéces fombées du ciel, le but ici est
de ne pas en fomber. Dans SkyDuel, le jeu se
répartit en plusieurs manches ol vous devrez
aoffronfer votre aglversaire (ordinafeur ou

IMusion que je vais pouvolr au mains l'essayer
une seconde avant le plantage), j'ai jeté un oeil
& cette petite application MIDI qui permet soit
de transformer I'accord d'un instrument MIDI en

respectant des Infervalles ufilisant des micro- .

fons, soit d’harmoniser, a l'aide d'un deuxiéme | |
instrument, ce que joue un premier insfrument | |
la premiére fonction est sans doufe la plus
facile d'approche, une fols gqu'on en a pergu linté-
rét. Souvensz-vous ; au XVllle siecle seulement est
apparue la notfion de clavier fempéré. Un fon se
divisant rigoureusement en neuf commas, le
demi-ton ascendant n'éfait pas équivalent au
demi-ton descendant. les claviers &taient accor-
dés de facon & respecter le plus possible ces nuan-
ces ef, de faif, leur accordage pouvaif éfre idéal
pour une fonalité ef insatisfaisant pour une autre.
Cette nuance entre deux demi-tons proches a
&fé conservée, nofamment pour les instruments &
archets, elle est constamment ufilisée, volontaire-

. ment ou non, mals notre oreille s'est formée 4 la

gamme fempérée.

Avec Midi Enhancer on pourra retrouver les
sensations des gammes non fempérées, fout
comme on pourra harmoniser, travailer sur
des gammes non européennes, efc. Le prin-
cipe est simple : le pitchbend agissant éga-
lement sur foutes les nofes d'un méme canal
MIDI, Il faudra donc, pour obtenir un pit-
chbend indépendant pour chague note, ufi-
liser autant de canaux MIDI que de notes.

Si on souhaite plutét harmoniser & partir
d'un aufre instrument, il faudra alors réserver
deux canaux. le programme permet de
conserver quatre tables de conversion,

SKYFALL1.O

Shareware @ 50 F de Reservoir Gods
Leon O'Reilly
Cwm Isaf
Abermule
Montgomery
Welshpool
Powys
SY15 6JL
Ce jeu, réalisé par Reservoir Gods, est inspiré ¢

RARJING Datel

e e
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humain, et on peut jouer jusqu'da frols) dans
divers paysages. Sulvant votre inspiration, vous
piloterez un avion, un hélicoptére ou un canon
(et méme un ballon dans certain cas. Le but
du jeu est évidemment d'en foutre plein la
tronche @ vos adversaires, mais le jeu pourra
éfre orienté vers ['arcade ou vers un jeu plus

stratégique.

durant leur chufe Diverses choses vont intervenir
pour perturber le jeu. Des pierres, d'abord, vien-
dront réduire @ néant une combinaison savam-
ment préparée. Ensuite, des fonctions vont se
désactiver pendant une courte période : la vision
de la piéce suivante, le plateau de jeu lui-méme...

On peut jouer de un @ guatre jousurs, en com-
pétition simulfanée ou non, et les options sont felle-
ment nombreuses qu’on croirait presque disposer
de plusieurs jeux en un seul. Durant un niveau, le but
peut-étre simplement de tenir sans éfre bloqué
comme d'atteindre un cerfain score, ou encore
d'utiliser un certain nombre de formes déterminées
(les détails de ces options sonf, eux aussi. parameé-

Quand on ouvre les opfions, le nombre d'élé-
ments concourant au scénario (paysages, nuif ou
jour, etc) est suffsamment imporfant pour que le
jeu se renouvelle et ait de beaux jours devant lui.

Les graphismes sont basiques mdis je frouve
que ca contribue @ donner un certain charme au
jeu. Le tir au canon rappelle certains jeux ol il s‘agif
d'orienter et de régler la portée pour atteindre 'ad-
versaire de l'autre cété d'une montagne, la mania-
bilité de I'hélicoptére est assez simple, fandis que
celle de 'avion est felle que je crashe en quelques
secondes. En effef, le maniement du joystick est
logique sur I'hélico (Haut pour monier, Droite pour
aller & droite) alors que, dans le cas de I'avion, Haut
va fout droit dans la direction de I'avion ef Droite le
fait piguer irémédiablement sl va vers la droite

(c'est alors Gauche quil faut ufiliser pour

T R

HANJING

monter).

ANTMAIL

Shareware a 50 F de Dan Ackerman

PO. Box 361

Mt. Vemon, OH

43050, USA

ackerman.29@post-
box.acs.ohio-stateedu

Prévu pour étre utilisé avec Stick, voici un ges-
tionnaire d'e-mall tout & faif correct. Il ne
regorge pas de fonctions, mais il dispose des
options essentielles (in, ouf, nicknames, ser-
veurs POP et SMTP.). Pas d'édifeur ni de vie-
wer, il faudra faire appel & des programmes

frables).

Réalisé en True Color pour Falcon, le jeu alie
de bons graphismes & un intérét certain. La rédlisa-
tion est scignée et, surfout, les multiples options et le
mode multi joueurs permettent de renouveler le jeu
constamment.
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externes (qui peuvent éire lancés depuis
AntMail, bien entendu).

Une fonction, par conire, me parait manguer |
la gestion des piéces jointes. Dans la préhistoire de
la navigation sur infernef, les fichiers fransmis par
e-mail &talent encodés dans le corps du ou des
messages. parce qu'il en fallait souvent plusieurs

pour des questions de faille. Aujourd'hui, la plupart des
applications gérant I'e-mall utiisent la fonction de
piéce jointe (ou fichler aftaché) ié au message mais
étant extralt ef désencodé a part lors de la réception.
C'est plus prafique, ef plus civilisé..

Il faut tenir compte du fait que l'e-mail ne serf pas
seulement @ s'écrire, mals aussi @ envoyer des fichiers a
une ou plusieurs personnes (une traduction de share-
ware & 'auteur, par exemple).

Reste qu'AntMall a pris un
bon départ. Souhaitons qu'il
apparaisse de nouvelles fone-
flons, =

3DLAB

Fairware de Dirk Hagedom
In der Esmecke 9
D-59846 Sunderm
MausNet : Ditk Hagedorn @
MK2

Encore un nouveau venu dans la série de "Play it
again, GEM I" Il s'agit d'un labyrinthe en 3D, entigrement
sous GEM et compafible foutes machines (a partir de
640 x 400) comme tous les jeux de la série, manipu-
lable au clavier uniguement. Pas d'abondance de
fonctions, mais ce serait inufile puisque le principe est
simple : vous devez explorer le labyrinthe pour en trou-
ver la sorfie. Le jeu commence dans un labyrinthe de 4
x4 cases, puis onpasse G 5x 5, 6 x 6, efc.

Au début, sur seize cases, c'est simple, vous vous en
doutez. Mais & partir d'un labyrinthe de quarante-neuf
cases cela devient difficile. Ef comme les labyrinthes
sont générés aléatoirement, c'est un ensemble tout
neuf de labyrinthes gue vous ufilisez chaque fois que
vous lancez le programme (ou que vous ouvrez l'acces-
soire).

Un petit défail amusant, tout de méme : la seule
opfion gui ne fonctionne pas est le falt de quitter par
Cirl Q. Il me semblalt pourfant gue c'éfait une fonction
100% GEM..

RUFTRADE 2

Shareware a 50 F de
Charles Edwards
3, Hunter's Way
CROYDON, UK
CRO 5JJ

Un revenant, en guel-
que sorte, puisque la der-
niére version @ au maoins
deux ans. Voila un traduc-
feur (allemand — anglais) qui s'en fire plutot bien, Tout
est inclus dans le programme lui-méme et il n'ufilise
aucun fichier externe. C'est pratique, mais dommage
aussi parce gu'on ne peut pas utiliser de dictionnaire
personnel ou édifer les dicos utilisés en cas d'erreur.
Reste qu'il donne de bons résultats. La version non enre-
gistrée ne permet de gérer que 10000 octefs au
maximum, tandis que la version compléte supporte des
fextes de 200 Ko

NOTICE 1.02

Shareware & 70 F d’'Holger Weets
Holger_ Weets@OLmausde

Voila un petit bloc note disponible en accessoire ou
en application (bon @ savoir pour les systémes multita-
ches). Commengons par ses inconvénients : tout esf en
allemand, et la seule doc est au format ST-Guide, ce qui
est &fonnant : en général, tous
les programmes dédition de
fexte proposent une doc qu'ils
sont capables de lire eux-mé-
mes. Cn aura donc intérét & ufili-
ser l'dccessoire ST-Guide, au
moins le temps de se familiariser
avec les commandes. Ef il fau-
dra songer @ tenir compte du
clavier allemand, @ moins qu'on
utiise CKBD Deluxe, ce petit
freeware qui fait bien plus que
gérer les accents (sur foutes
machines Afari et fous environ-
nements)

Celles-ci sont accessibles uniguement par rac-
courci clavier, 'application est fout ce qu'il y a de plus
basigue. A n'utiliser donc que si on @ besoin d'un cale-
pin sous la main pour ranger des nofes prises & gauche
et & droite.

Un détail tout de méme : voulant ouvrir le fichier
HYP avec Nofice (qul ne tente rien n'a rien) cela m'a
permis de constater gque Notice gére aussi les fichiers
binaires. |l les affiche alors de fagon classique ('hexa @
gauche et 'ASCIl & droite) et on peut bien entendu les
&diter, Pas d'offset par contre, ¢'est dommage. Mais on
peut entrer les caractéres spéciaux ("&" "a’ etc) direc-
fement dans la colonne ASCI|, sans passer par leur
code en hexadécimal,

GNU SHELL

Christian Felsch
Bevenser Weg 18

21079 Hamburg
christian__fels-
ch@hh.mausde
Apparemment en freeware,
GNU Shell est, comme son
* nom le suggére, un shell
pour le GNU C. Jen avais
déjda repéré un, il y a quel-
ques mois. Celui-ci est tout
a fait comparable et offre
les mémes fonctions. Une
fols configuré, c'est-a-dire
I'environnement, les chemins, les programmes externes
(éditeur, compilateur, debugger) fixés, ce n'est jamais
quune "four de confrole” d'od peuvent étre gérées,
efficacement il est vrai, les &fapes de la programmation
enGNU C ef C++.

RUNNING
STAX
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a0999@freenetuni-bayreuthde

Je vous avais dit que je gardais le meilieur pour
la fin.. Running, encore a |'état de preview, est un
superbe clone de Doom, Aucun moyen de savoir,
dans le readme, 5l s'agira d'un shareware ou d'un
produit commercial (Je leur ai envoyé un e-mail ef
Jattends la réponse) mais la preview donne déja
une bonne idée de cette réalisation excellente &
fous points de vue. En gros, il y a un niveau jouable,
Ce n'est pas du jeu fotal, les monstres ne sont ni frés
agressifs ni 1&s dangereux, mais on peut dgjd
exploiter ies opfions de jeu que nous CoNNAIssoNs
dans Doom : firer, ramasser et ufiliser des objets,
ouvrir les portes, courir, se déplacer sur le coté,

Les textures n‘ont pas la complexité de celles
de Doom, mais le décor est frés réussi. De plus, il y a
déja tout un tas d'options de customisation : agran-
dissement ef réduction de I'écran, détail fin, gestion
du son, efc. Le tableau de bord du joueur est rés
bien réalisé, on a accés & la carte du niveau (avec
agrandissement et réduction, ainsi que déplace-
ment dans le mode carte), en bref on refrouvera la
plupart des fonctions de Doom,

Et la vitesse ? Eh bien, elle est excellente. Méme
en option "détail fin ce qui ralenfit Iégérement, la
fluidité reste sans faille. | est difficlle de mesurer icile
nombre de fps, mais en fous cas la vitesse semble
éire fout & faif normale,

Si on djoute que foutes ces constaiations ont
&te faites en VGA True Color, qui n'est pas le mode
le plus rapide (on peut aussi lancer le jeu sur un
moeniteur RGB ou une tél&), on volt bien gue 'on se
frouve devant une réalisation exceptionnelle.
Rappelons-nous que Doom, qui reste la référence,
fourne, lul, en 256 couleurs, dlors gue Running
affiche de bonnes performances en miliers de
couleurs, 2 698 couleurs en fout cas au moment ol
J'al capturé Iimage que vous avez sous les yeux. La
qualité de cette image, d'ailleurs, reste en

dega de ce qu'on obtient réellement. Laraison & |

enestsimple ! Il a &été impossible de réaliser une

~ UDD Source Destination Options Help

Falcon, surfout aprés qu'on ait presque réussi & me
convaincre que ce n'éfait pas demain la velle
qu'on v parviendraif et que je devrais me montrer
plus enthousiaste & I'égard des projets actuels,
méme si leurs performances ne sont pas (encore)
convaincantes.

Eh bien, je suis content de ne pas avoir vu les

previews des previews de la preview de Running,
de ne pas avoir eu & me demander si ¢a valai le
coup d'en parler déjd, au risque de faire apparaiire
dans l'univers Atari un retard encore plus considé-
rable au regard des aufres machines (sur lesquelles
Doom tourne, un point c'est fout), ou si c'étalt moi
qui avais du mal @ me laisser convaincre. En cela je
remercie l'auteur de Running : sa démo m'a
convaincu du premier coup, et dés les premiéres
secondes,

A vous, mainfenant | Vous le lancez en VGA ou
RGB True Color, avec le maximum de mémoaire libre,
ef vous me dites ce que vous en pensez.

ET LE RESTE...

Vous trouverez un peu de littérature aussi. Pas
de magazine 4 linterface qui tue, mais différenis

avanf lui.

Ef un pefif cadeau pour les utilisateurs de Linux
. Julien Simon (JulienSimeon@Freenixfr), puls Eric
Dumas (EricDumas@freenixfr) ont eu lidée de
créer un guide en frangais pour Linux : c'est le
Guide du ROOTard. Ce guide a pour but d'apporter
des réponses claires aux problémes que pose [ins-
fallation de Linux, de regrouper des trucs et astu-
ces, d'expliciter différents logiciels, configurations et
des matériels divers. D'un bon poids (200 Ko). ce
fexte est frés complet.. sauf qu'll n‘aborde rien qui
soif spécifique & Atari. Visiblement réalisé par des
utiisateurs de PC, il s'adresse a d'autres utilisafeurs
de PC. Sera--il ufile & des utilisateurs Atari. Je n'en
sais rien, mals je connais si peu Linux gu'l m'était
impossitle de le savelr, J'al donc décidé de diffuser,
ef je demanderai aux lecteurs de bien vouloir me
pardonner si ce texte ne présente pas dinférét sur
Atari,

Du coté de Doom et de son adaptation sur
Falcon, deux ufilitaires sont sortis ; d'abord BadShell,
qui est un shell pour BadMocd (je n'ai pas réussi a
charger le Wad de Doom |l avec, alors qu'en pas-
sant directement par BadMood je n'al pas rencon-
fré de probléme particulier) et FalconWadTool, qui
permet d'éditer des wads, surfout dimporfer ef
exporter des ressources (images ef sons). Chez moi
encore |'exportation de ressources images du wad
s'est bien passée, pour le son je reste perplexs. J'ai
méme le sentiment qu'il déclare comme ressources
sonores des ressources gui n'en sont pas. Mais c'est
un début, donc des choses a suivie.

Signalons enfin l'existence de Spooky 6, un &di-
feur de sprites en True Color pour Falcon.

EH BIEN...

Je vais bientdt prendre congé, chers lecteurs.
Jespére que vous trouversz votre bonheur dans les
petites arrivées du mois. Allez-vous vous préci-

UDD5 [unregistered]

| piter sur Running ? Je pense que vous devriez,

capture d'écran de Running. || a fallu passer
par l'acquisition vidéo en récupérant limage
téle depuis Mac. Ef, n'ayant pas de carte d'ac-
quisition vidéo professionnelle, limage obtenue
ast encore une division par deux en largeur et
en hauteur, donc par quaire de limage de
départ qui n'est déjd qu'en 320 x 240 (mais
considérée, lors de 'acquisition vidéo, comme
une image en 640 x 480), Il y a donc de la
perte dans les détails mais, comme vous pou-
vez le valr, I'mage oblenue est frés accep-
fable malgré le 1éger flou qui n'apparait pas
dans le jeu lui-méme.

ef ce n'est pas pour vous inciter & la consom-

| | mation. Mdis.. vous me demandez sil fauf

| acheter un Falcon pour faire fourner Running ?

Source: |

Dest: [
@ ASCIT ousivavas ¥ty N ¥.htn
© Hanualpage .... ¥.1 O HinHelp ivinas *.rif
O ST-Buide ...vv4 ¥,5tg O Texinfo ..oon.. ¥.tex
LAt e #*,texk O Turbo-Help..... ¥, txt
© Pure-C-Help ... *.scr O Linuxdoc-SGML.. ¥,sgm
O Rich Text ..... ¥.rtf [ Testnode

Status: Chose source- and destination file.

Epnvert

Comment ? Aprés fout ce gue je vous al dit,
vOUs n'avez pas encore de Falcon 7 Bien sdr
qu'un ST peut faire encere beaucoup de cho-
ses. Mais, franchement, il n'y a pas des fois ol
vous trouvez cela insuffisant ? Pourguoi se pri-
ver plus longtemps d'une machine autour de
laguelle il se passe des choses plus avancées 7
Bon, c'est votre probléme. Enfin, pas fout & faif,
parce gue, quand vous serez vraiment insatis-
fait de ce que fait le ST au regard de ce qui se

N'oublions pas de préciser qu'll s'agit d'une
réalisation pour Falcon, pas seulement pour le True
Color (accessible depuis d'autres machines) mais
aussi, ef surfout, parce gue Running fait appel au
DSP. Et, & ce que j'en vois, le DSP est forfement, ef
trés efficacement, utilisé,

Je vous le dis fout nef : Running m'a laissé pan-
fols. Je ne m'attendais pas @ une telle vitesse sur

numéros de ST Report qui suit son bonhomme de
chemin dans le monde de linfo en ASCIL

Du cofé de la Jaguar, un nouveau numéro de
Jaguar magazine, une nouvelle version des cheat
codes, ainsl gu'un texte réunissant des frucs pour
Rayman, et enfin un texte précisant I'utilisation des
boufons du controller Pro pour divers jeux exisiant
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fait aujourd'huil, vous allez peut-étre vous ruer
vers le premier Penfium venu, ef le monds Atari
aura encore plus de mal @ survivre..,

Allez, on fera avec.. En attendant, & bientot.
J'espére que, dfici 1&, jaural encore frouvé une ou
deux petites choses surprenanies.

Jean Jacques ARDOINO

?
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" “Demolifion et a &t& produite par

DEMOS

dirigé par Frédéric THRARD

Nous nous sommes quittés le mois dernier
sur les résultats de IAggressive Parfy Il. Nous re-
viendrons sur la démo qui avait atteint la pre-
miére place, la Demolition, qui est enfin fermi-
née. Sans oublier les résulfals frés attendus
dune auire grande Coding Parly : la
Symposium 96.

Le mois dernier je vous annongais que la démo
qui avait atteint la premiére place de 'Aggressive
Party Il éfait encore en peaufinage. Elle est enfin
sorfie, ef elle fient sur 4 disquetfes
compressées fout comme la Lost
Blubb. Attention 1l vous faudra au
moins 11 Mo de libre sur votre dis-
que dur pour effectuer lnstalla-
fion.

Cefte démo se nomme
Dead  Hockers
Imponance.

Au programme : objets 3D, un tunnel, des effefs
genre "rofozoom” et quelgues autres,

Nous passerons rés rapidement sur les objefs
3D sans intérét particulier. Vient ensuite le funnel
aui, §'l est décidément frés classigue, n'en est pas
moins frés réussi et assez agréable & l'oell

Le tunnel est suivi d'une série d'effefs du genre
"rofozoom” avec frainées et divers effets de cou-
leurs assez réussis.

L'un d'eux notamment affiche une image de

Soclety et

" canettes de Coca en rofation, avec un effet de

fransparence qui nous laisse voir un visage féminin
fixe en fond d'écran,

L'effet est trés réussi et fechrifquement impres-
sionnant. On est encore plus impressionné lorsque
les canettes de Coca subissent une déformation
en femps réel, sans ralentissement ni scinfilement,

En dehors de ¢a quelques images fixes ou en
cycles ainsi qu'un scrolitext en fire dans lequel les

aufeurs nous expliquent quiils n'al-
ment pas Intel (on les comprend).

Limpression générale que m'a
laissée ceffe démo reste pourfant
assez mitigée ! les effets sont assez
réussis, le design est correct ef la
musique assez standard pour ce
fype de productions (genre techno). Pourfant le
confenu est un peu juste pour une démo qui faif &
Mo, d'autant qu'il n'y a pas d'effet réellement nova-
feur,

La Symposium, qui a eu lieu début
avril, rassemblaif beaucoup de
coders de divers univers (Amiga,
PC, Cé4, Ar-chimédes et bien sar
Afarl Falcon).

les résultats qui accompagnent
l'article ne sont malheureusement
pas complefs, les organisateurs
ayant perdu une partie de leur
fichler,

Heureusement les résulfats pour nos belles
machines sont entiers.

Au prograrmme un concours dinfros 4 Ko, un
concours d'intros 96 Ko, et le traditionnel concours
de démos.

En ce qui concerne les infros de 4 Ko, ¢'est sur-
fouf la performance fechnigue qui est & mettre en
avant, étant donné la difficulté de faire tenir le
code dans aussi peu de place.

Vous devriez d'ailleurs frou-
ver la démo 4 Ko qui a remporté
la premiére place, la Ewigkeit de
Spirits, sur la disquefte du maga-
zine (NDLR Fréd, Tu nous a
envoyé la démo tfrop fard, Elle
sera dlors dans le prochain
NUMEro).

L'une des démos présentées

page 524

Si vous avez du mal @ vous procurer certaines déemos, ou
que vous navez aucune source pour en obtenir nhésitez pas
& me contacter sur Internet ou par minitel.

Jenvisage de metire en place un service de distribution
de démos pas frop cher’: &

Vous pouvez aussi me confdcter si vous cherchez des si-
tes fip, ou si vous voulez avoir les demiéres démos en félé-
chargement sur le 3615 Stmag.

Frédéric THIRARD

sur Falcon est IHydroxid. Au pro-
gramme de nombreux effets rés
bien réalisés et un rythme bien &tu-
dié. Une belle performance. pour
une démo qui fient sur une dis-
quette.

Le logo Hydroxid raytracé qui se
fortile sur lu-méme pendant le scroling de fin est
frés réussi, une démo que je vous consellle tout par-
ficulierement.

Certdines productions francalises, qui &taient
encore en phase de préparation le mois dernier,
sont sorties. La Yepyha du groupe Tocns vauf
notamment réellement le détour.

C'est une démo frés amusante avec un design
frés réussi et des décors on en peut plus champé-
fres (escargots ef autres bestioles sont au pro-
gramme). Pour une fois la musique n'est pas le tradi-
fionnel fchac fchac boum, mais pluidt un pefit air
frés rigolo qui accompagne bien le reste de la
démo. A noter un nouvel effet au nom amusant, le
"gouraud — plouf — shading” qui vaut le coup
d'oell.

Aufinal la Yepyha est une démo frés agréable
G regarder, ef trés cohérente dans son confenu :
délirant fant pour son nom que ses graphismes ou
sa musique. La Yepyha est également fechnigue-
menf 1rés réussie,

Vous devriez pouvoir admirer quelques images
de cette démo si fout s'est
bien passé (Jen profite pour
remercier les aufeurs qui onf
bien voulu me passer qusl-
ques-uns de leurs graphis-
mes).

On attend avec impatience
les prochaines productions du
groupe Toons. J'espére méme
faire une interview de cerfains
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membres pour le mois prochain,

Adrenaline m'a fait parvenir une preview de
sa dernigre démo O-entyk, mais je préfere
aftendre une version définitive pour vous la pré-
senfer, probablement le mois prochain.

Quelgues infos diverses ef variées en vrac :
la Compusphere V| a lieu en Suéde & I'heure ou
j'&cris ces lignes, plus dinfos la prochaine fois. La
Saturn party IV, qui est une démo essentiellement Amiga @ eu lieu en avril dernier,

Des ataristes &faient présents avec leurs Falcons, mais aucune production n'a
été préseniée..,

La production de jeux va bon train chez les demomakers : New Beat
Development termine un jeu & la Rayman pour le Falcon : Wilie's Adventures.

On murmure gue EKO, le groupe de demomakers frangais aurait sfoppé ses
activités, espérons que cela ne soif pas le cas, car la scéne de la démo Atari per-
drait 1& un de ses meilleurs groupes,

Un agenda bien rempli ce mois-ci : commengons par |'éiranger avec le
Nordic Atari Show. Le Nordic Afari Show (NAS) est une convention avec différents
séminaires, une expo avec différents revendeurs et également une coding party,
Celle-ci se fiendra les 14,15 et 16 Juin 1996 & Gothenburg en Suéde.

L'organisation de la coding parfy est assurée par NoCrew, groupe bien
connu qui code sur Falcon,

Au programme nofamment : démos Falcon, ST / STE ef méme Atari 8 bifs, des
démonstrations de la Jaguar, de la Lynx ou encore Magic, Linux ou Infernet. Il y
aura également des séminaires & propos d'Infernet et du multitache. Sans oublier
les diverses activités ludigues ; loterie, lancé de disques durs et concours de des-
cente de Coca. Le seul reproche que I'on puisse faire au NAS, ¢'est sonligu : fout le
monde n'a pas 'occasion d'aller en Suéde en plein mois de Juin... passons donc
aux événements frangals.

Tout d'abord en ce qui concerne la Gigafun 96, dont je vous parlais le mois
dernier, notez bien le changement de date. La Gigafun 96 aura finalement lieu du
vendredi 2 aout au mardi 6 aodt @ Offendorf prés de Strasbourg.

Vous pouvez demander plus d'informations & I'adresse suivante : ERC., & rue
de I'école, 67800 BISCHHEIM.

Allons plus au sud avec la Place fo Be |V, gui aura lieu & Mont-De-Marsan du
jeudi 22 aodt au lundi 26 aodt. C'est une des plus grandes coding parfies du sud
ouest (de la place pour plus de 500 personnes !). Au programme : fouf ce qui fait
une bonne coding party : &cran géant, son puissant.. et toujours les concours de
jeux vidéos, lancé de disquettes (le record est parait-i de 67 métres ), disques durs
et CD!

Pour plus d'informations, ou pour réserver vos places (ce que je vous conseille
vivement) écrivez @ : Association EAGLES, Lieu dit le Troullh, 40090 BOUGUE ou
par e-mail : brunel@quaternet.fr

N'hésitez surfout pas & profiter des vacances pour aller @ ces deux coding
partfies frangalses qui devraient valoir le détour.

Je vous rappelle que si vous avez produit une démo, que vous crganisez une
coding party ou que vous voulez réagir sur la rubrique, vous pouvez me contacter
par e-mail: thirard@linux.ufc.fr ou sur le 3615 STmag en BAL DEUFR.

Je vous donne rendez-vous le mois prochain avec en principe les résultats de
la Compusphere, linferview du groupe Toons, et d'autres infos sur l'actuallté de la
démo Afari,
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" Demos Falcon ™

PLACE GROUPE

1 Therapy

2 Hydroxid -

" Intros 96 Ko Falcon *
PLACE GROUPE

1 Seniry

2 ADM

3 - DBA.

*Intros 4 Ko Falcon *
PLACE GROUPE

1 Spirits

2 Lazer

) TNB

4 15CC

5 DBA

" Graphisme ™

PLACE GROUPE

] A—1=/Cream _

2 Cycloneflllusion

3 Danny O,Risk/Independent

Ces résulfats sont partiels, les organisateurs ayant perdu la

NOM DE LA DEMO
Wurscht
Symposium '96

NOM DE LINTRO
Phong?! #2
Bugs

45 Min. (GFA Basic)

"NOM DE LINTRO

Ewigkeit
Gurkensalat
BSE+

ARh+
222

NOM DE LIMAGE

_ The Grafixman

Too Much Clubbing
an impression

liste compléte suite ¢ un probléme iechniqu'e_..

“Modules ProTracker *

PLACE = GROUPE NOM DU MODULE
1.. - Evrimsson/lliusion ~ Thorns In Hands

2 Marc/Scoopex Sometimes

3 Virgil/Artwork&Essence . Opium

4 Ripguy/Abyss The Abyss

5 SMT/Artwork Emergency _
6 Skyphos/Matrix Different Dreams
7 ChromagjPolka Brothers  Sauerkraut Theme
8 The Loop/Ariwork Mixed Mode

9 Raw Style/lego Alice D.

10 Holiday&Rackler/Grandpas My Funeral

n Magic/Nah-Kolor Pedo-Banaan

12 Fried/Avena Der letzte Tag

13 Halfoyte/Pandemonium Mind Condifion
14 Mavyiz/in-Sect Monstercrash 4
*Modules Multichannel *

PLACE GROUPE NOM DU MODULE
1 KB/Reflex bigates

2 Stax/lazer Insignia

3 Slaughter Mystical Dreams
4 TMG/Motiv8

5 SCYSEC Join my Dream

6 Cosowi/Plush 66

7 Energizer/Lazer Heavcomp

8 Bow/Abyss Nature

9 Nachbars KatzeTengelmann

10 Rap/Onslaught

10 Lord/Impulse Secret Island

1 Doj/Cubic Teamn Ballad of Romeo
12 Improve/Complex asdfghik

13 Flunk/Flunkdata Ekkolod

POINT
257
224

POINTS .
299
231
142

POINTS
238
197

9

90

40

POINTS
777
”?
.

POINTS
150

126
111

88

58
31
27
25

- 25

14
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LOISIRS

dirigé par Marc ABRAMSON

A l'heure od fouf le monde suit avec assi-
duifé le développement de BAD MOOD
(‘joueur” de fichiers DOOM sur FALCON), vous
serez cerfainement heureux de savoir quil
existe déjé un jeu de ce fype fout en frue

color ef hyper fluide sur
FALCON : TOWERS II.

I est sorti depuis un
pefit ~ moment et
navions parlé guen
rubrigue DP. ce jeu
étant en shareware,
Mais au vu de la frés sa
grande qualité de réali-
sation et de l'actudiité
évoguée guelgues lignes plus haut, il
nous est apparu important de Iui don-
ner un véritable test,

Y P

Dans Towers I tout ce passe
comme dans Doom. Vous vous dépla-
cez dans un décor 3D en temps réel,
ce qui est plutdt rare sur nos machines.
les décors s'en ressenfent un peu,
cependant les graphismes sont assez
variés. Linférét du jeu réside surtout
dans une flui-
dité  exem-
plaire des

déplace-
ments, d'au-
tant plus que
le jeu est en
True  Color.
Pour un meil-
leur rendu, je
vous conseille

de jouer & Towers Il sur un écran RGB qui affi-

nera un peu le graphisme. La musique est frés
réussie ef, si les bruitages qui accompagnent
le jeu nous font plus penser @ ceux d'un ST
qu'éd un Falcon, s
restent frés effica-

MOONGAMES ne sera sans doute jamals complétement
terming, les auteurs étant contraint d'abandonner le projet
pour cause darmée et d'emploi trés prenant. Du coup la ver-
sion actuelle sera en freeware. Elle doit fonctionner, mais cer-
fains graphismes ne seront pas 1& et les fameux “fippers vu
de la boule" non plus.

Test le meis prochain,

GdM

ces,

A nofer que le jeu semble accepfer les
cartes accélératrices puisque nous I'avons
testé avec une Cenfurbo |
sans aucun probléme. La
vitesse d'affichage devient
alors hyper fluide |

Aprés avoir vu la superbe
intro et compris le pourguoi
de votfre présence dans ce
donjon sombre et nauséabond, vous
choisissez  votre personnage  parmi
guatre figures d'aventuriers. || ¥ a un
Guerrier, un Magicien, un voleur et un
autre qui semble étre le compromis
enire les frois, Ce dernier est surement
le meilleur choix pour commencer. |l
vous permet d'avair toutes les compé-
fences & un niveau moyen (combat au

corps & corps, magie..). Ensuite c'est parti, vous voila plongé dans les
dédales de |a forteresse, & vous de trouver l'issue |

1 mécanique

Comme dans fout bon
jeu de role, vous avez une
description des capacités
de votre personnage. Votre
force, dextérité, inteligence,
capacité au combat, points
de vie, protection conire les
coups.. Tout cela est géré
dans Towers |, Votre &quipe-
ment est illustré directement sur I'écran (comme dans Ishar).Lle déplace-
ment, qui se fait @ la souris, peut paraitre assez hasardeux au début mais
avec de lI'entrainement, c’'est net et précis. Si vous appuyez sur la fouche
“F* du clavier, la vision sera alors plein &cran. On perd de la finesse dans
les décors, mais ¢'est bien plus impressionnant et prenant |

Les combats sont frés simples. Lorsque vous rencontrez un vil manant
qui vous cherche des noises, vous cliquez sur le bouton gauche de la sou-
ris et votre personnage donne un coup. Suivant I'arme gue vous portez,
lllustration @ I'écran sera différente et les dommages seront plus ou moins
importants, Vous pouvez également lancer des objets contre les person-
nages tout comme dans Dungeon Master. La magie peut également
s‘avérer frés utile. Vous apprenez les sorfs en frouvant des parchemins au
cours du jeu, puis vous les mémorisez et sulvant I'aptifude de votre per-
sonnage le sort sera plus ou moins efficace.

Un phénomeéne trés intéressant dans Towers |, est que votre person-
nage acquiére de |'expérience au fur et @ mesure du jeu. Il devient meil-

leur au combaf, & la magie, posséde un équipement plus performant ;.

bref, vous ne vous lassez pas
de vous voir progresser.

YaTa "“E -~
conciusion

Towers |l est un chef
d'oeuvre | On a vraiment du
mal & croire que ce jeu est
un shareware (en fait c'est
un “Tryware”). Avec une
grande durée de vie et sur-
fout un intérét énorme,
Towers |l fait partie @ mon sens des 5 meilleurs jeux sur Falcon, Je vous
consellle trés fortement de vous faire enregistrer auprés de JV Enterprises
si vous aimez Towers Il, pour 24 Dollard US (120 f seulement ) vous rece-
vrez alors le manuel complet du jeu qui vous permetfra d'aller encore
plus loin.

Iowes i

FALCON uniguement

prix: 120,00 F

version shareware dlsponibl-e dans foutes les boutigues de DP
(Diskimage, IFA...) ou sur CD-ROM comme le Whiteline Gamma.
&dité par:JV Enterprises & ladresse suivante : JV Enterprises, PO Box
974565 Las Vegas, Nev. 89193, USA.

beauté de la réalisation, fluidité, jeu, prix
N.DLR. : ne fourne pas sur MEDUSA/HADES (aargh I11)
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n eyr a vola Ieurs mstrumantﬁ
:dez-tes ales recupemr

Ur: grand jeu o
e i
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immenses,
plus de 40
bonus et

options,

et

3 Réglement uniquement par Chégue ou
- | Mandat libellé & l'ordre de PRESSIMAGE.
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64 F + 15 F de port soit 79 F.




Pas grand-chose de nouveau ce mois-ci.
Une fois de plus, on peul se poser des
questions sur l'avenir ef la santé dAfari ef de
sa console de combai Selon certaines
rumeurs, Atari UK qui soccupail de l'ensemble
du marché européen auraif fermé ses portes...
ce qui nest pas vraimenf bon signe. En faif,
aprés vérification, ces rumeurs sonf infondées,
puisque nous avons réussi @ joindre Atari UK
au téléphone. Sl esf vrai que léquipe a
heureusement fotalement changé,
(lancienne équipe avail, ces frois dermiéres
années, largemeni eu le lemps de faire
preuve de sa fofale incompétence), ATARI UK
esf foujours 16, ef un nouvel importateur pour
la France devrait normalement éfre choisi
incessamment, parmi plusieurs candidals. £n
effel il y a de la demande en France.
Cerfaines chaines de jeu vidéo voudraient
bien remetire la Jaguar @ leur catalogue. Il esf
vrai quau prix ou la console est descendue
(on la trouve aujourd’hui g 500 F avec un
jeu), et avec la cinquantaine de fifres
disponible, ceffe machine devrait pouvoir se
vendre comme des pefifs pains.. pour peu
que l'on sache vendre.

Je profite de ce manque d'actudlité pour
tenter de répondre & un lecteur qui m'a envoyé
une lettre, dans laquelle, outre la solution & mon
probléme  dans
PITRALL, 1 me
pose  quelques
questions.  Ce
lecteur s'inguiéte
de larivée des
titres de sport sur
la Jaguar. En ce
qui concemne les
nouveaux fitres,
est difficle de
donner le

meindre
pronostic, mais |l
existe déja

aujourd’hui

plusieurs fitres de
sport: NBA JAM
(basket), White Man Can't Jump (Basket), Fever
Pitch Football (Foot), Super Cross 3D (cross) etc.
Cerfaine comme Fever Piich  Football
permettent de jouer & deux. D'autres (White
Men et Nba Jam) permettent méme, par
linfermédiaire du Team Tap, de faire Jouer 4
personnes simultanément.

En seconde question, ce méme lecteur me

demande "Ou et guand pourrons-nous acguérir
les carfouches de sauvegarde?’ L4, Je le
soupgonne de mal lire ma chronique, car jai
maintes fois parlé de
la MEMORY TRACK,
qui est disponible
depuis maintenant &
mois blen pesés, chez
les revendeurs
Joguar
(Techno-Service,

Score Games et la
Terre du Milieu pour
ne citer que les
meilleurs).

Comme
d’habitude
également, un petit
refour sur le mois
précédent. J'di continué & jouer avec les
Pingouins Mutants, et au fur et & mesure des
niveaux, j'ai y pris de plus en plus godt, car les
niveaux sont de plus en plus délirants et
amusants. Finalement, le défaut principal du jeu,
c'est psut-étre de ne proposer gque 20 niveaux
on arrive relativement vite au bout, I| ne reste
plus qu'd recommencer avec un niveau de
difficulté plus important, mais c'est quand

méme moins intéressant...

Encore une
information.  Le
mois dernier, les
plus attentifs
auront vu dans la
chronigue
DomPub une
nouvelle version
du fichier Cheat
Mode pour
Jaguar. | Je lai
consulté  depuls
et il est vraiment
indispensable. 44
KO de texte (en
anglais) donnant
des cheat codes
pour 40 fitres,
Citons, entre autres et par exemple, les niveaux
de Baldies de O & 48, I'accés au Plazma Pong
dans Defender 2 OO0, des vies infinies ef des
nouvelles missions dans Hover Strike, fous les
coups secrets dans KASUMI NINJA, PRIMAL RAGE
et ULTRA VORTEK, 40 nouveaux joueurs + 20
codes de triches dans NBA JAM TE, les codes
de triche de RAYMAN, le code pour la super

INTENDED

moto dans SUPER BURN OUT, toutes les
attractions disponibles dans THEME PARK, des
réglages deffet supplémentaires ef plus clairs
dans Virtual  Light
Machine. Bref, ce
fichier est  irés
fortement conseillé
pour tout
joueur/tricheur  sur
Jaguar.

L'actudlité des titres
est en repos, pulsque
ce maois-cl, | n'y a
qu'un seul titre. Mais
Il sagit quand
méme du  trés
aftendu Fight For
Life,

FIGHT FOR LIFE

Si vous avez un fant sol peu regardé depuis
un an les jeux disponibles sur les autres consoles,
vous avez cerfainement di baver d'admiration
plus d'une fois devant certains jeux qui n‘avaient
pas d'équivalents sur Jaguar, comme Daytona
USA en ce qui concerne les simulafions de
pilotage/course de voiture ou TOSHINDEN et
VIRTUA FIGHTER pour les jeux de combats. 5l au
niveau course de voiture, nous devrons
confinuer & baver (et je crains que ne ce soif
encore pour longtemps, car rien n'est annoncé
dans ce domaine), au niveau jeu de combat en
3D mappé, vous n'aurez plus & rougir de honte
devant vos copains rigolards vous demandant
d'un air entendu "et t'as quoi comme combat
sur ta &4 bits, Par ce que moi, sur ma Saturn” Car
volla enfin FIGHT FOR LIFE, qui nous arrive avec
un an de retard (ou quasiment) sur les prévisions
officielles. A tifre informatif, I'histcire de la
réalisation de ce titre n'est pas inintéressante.
Pour une fols Atfarl éfait allé chercher un
spécialiste du genre, en lo personne dun
francais, Francols Yves Berfrand, déja auteur de
titre de ce genre sur d'autres consoles. Au bout
de 6 mois de fravail, le jeu était quasi fini ef la
carfouche devait rentrer en production. Si les
mouvements étaient fluides, les personnages
souffraient, parait-il, d'une certaine laideur, voir
d'une laideur certaine. Passe Ted Hoff, clors
directeur d'Afari, dans les laboratoires de
production, qui voit le logiciel, n'en est que
moyennement satisfalf, ef demande @ Frangois
Yves s'il ne peut pas faire mieux. Pigué au vif,

d'autant plus que les deux hommes avaient
assez peu d'affinité, celul-ci répond qu'il le peut,
s on augmenfe ces
movens, et le temps pour
réaliser et Ted Hoff Il
ditBanco’. le jeu est
repoussé une premiére fois.

Arlve  ensuite  la
période vache maigre
d'Atari, cele oa la firme.
pour des raisons pas
encore vraiment claires,
fait le ménage parmi ces
employés. A I'épogue, il ne
manguait parait-i, gu'un
mois de travail pour finir le jeu... mais M, Berrrand
fait partie de la charrette des licenciés. Exit Fight
For Life, et semble-1-il définitivement..

C'est sans compter la loi américaine : en
effef, peu de femps avant, Atarl avait présenté
des images de Fight For Life dans une publicité
télévisée. Ef la loi américaine prévelf que
lorsqu'on présente une publicité sur un produi,
celui-ci doit réellement étre disponible dans un
délal fixé (3 mois me semble-t-il), sous peine de
graves amendes pour publicité mensongeére.
Afarl fombait donc sous le coup de cette lol.
Qu'd cela ne tlenne, entre temps, Ted Hoff &fait
parti, ef les directeurs d'Atari du moment firent
un pont d'or @ Francols Yves pour qu'l accepte
détre réembauché pour frois semaines, le
femips de finir le tifre..,

Cette histoire, en plus d'éfre assez
amusante, est assez caractéristigue de I'histoire
actuelle d'Atarl, qui, visiblement, ne sait pas

viaiment sur quel pied danser. Un autre exemple
de ceffe politigue assez incohérenfe, est
I'histoire d'Afari Interactive.
Cette  division  d'Atar,
créée Il y a 6 mois environ,
@ gand renfort  de
publicite, éfait censée
produire des jeux pour PC,
Saturn et Play Station, Elle
aurait  (conditionnel, car
nous N'avons pas encore
pu vérifier notre source)
fermé la semaine derniére,
en n‘ayant produif en fout
et pour fout gu'une version
de Tempest 2000 pour PC, frés pdle par
rapport a la version jaguar.

Mais revenons @ nos moufons, plus
exactement @ nofre Fight
For Life. Premiére surprise,
alors gu'on affendait un
CD, le jeu est en cartouche.
Tant mieux pour la majorité
des Jaguaristes, qui n'‘onf
pas de lecteur de CDROM,
mais c'est un  psu
dommage quand méme,
essentiellement au niveau
de la présenfation ef des
musiques. J'ai vu hier lintro
de Virtua Fighter 2 sur
Saturn, elle deit utiliser quasiment la moitié de la
place du CDROM, mais il faut bien avouer
qu'elle a une autre allure que celle Fight for Life.

A linverse, sur la Safurn, les chargements de jeu
sont relativement longs, ce qui n'est pas le cas
avec une carfouche, ou le démarrage est quasi
immédiat. Sinon, au niveau du jeu, @ mon sens,
Fight for Life soutient for bien la comparaison
avec son concurrent safurnien. Le jeu est en
effet fout simplement fanfastique. Je ne suis pas,
loin s'en faut, un grand amateur de jeu de
combats, mals celui-ld est dune fluidité a
couper le souffle. Plus de 30 images par
seconde, des personnages avec des
mouvements extrémement précis et défailles, ef
une caméra (optionnellement) pivotante qui
permet  davoir une vision du combat
extroordinaire. Vous avez le choix enfre 8
personnages, ef vous pouvez jouer confre
l'ordinateur (en mode entrainement ou fournof)
pour gagner 7 combats de sulfe, avant de
rencontrer le gardien de la porte dans un
dernier combat, qui, si vous
le gagnez, vous permetira
de ressusciter (car vous
étes mort, et une nouvelle
vie est I'enjeu du fournci).
Vous pouvez également
jouer G deux, pour peu que
vous ayez deux Joypad (et
que vous soyez deux, mais
cela va sans dire). Lle
contrble des mouvements
se faif bien entendu au
joypad, ef, sl est possible
avec le modéle standard, un ProController est
fout & fait conseillé, puisque tous ces nouveaux
boutons sont ufilisés. Les tfouches supérieures
(souvent appelées boutons shiff) permettent de
faire des pas de coté, les 3 petits boutons de fir
supplémentaires (XYZ) servent respectivement
au coup de pied gauche-droite ef aux
uppercut, alors que les 3 boufons classiques
(ABC) permettent d'éviter I'attague, de donner
un coup de pied, cu un coup de poing. En
combinaiscn avec la croix direcfionnelle, cela
donne déja un cerfain nombre de coups, qui
sont complétés par les coups spéciaux de
chacun des personnages. Cerfains de ces
coups spéciaux sont officiels, et les
enchainements de mouvements et de firs sont
décrits dans la documentation, d'aufres sont
cachés et c’est @ vous de les découvrir. Chaque
personnage posséde ainsi 6 coups spéciaux
"officiels” Et sl les coups normaux sont dgja frés
jolis (j'aime beaucoup les séquences d'uppercut
gauche droite qu'on peut réaliser par des
appuis bien coordonnées du bouton C), les
coups spéciaux sont exceptionnels. Qu'il s'agisse
du ciseau de téte de Kara, du lancer tournoyant
de Muhali, ou du coup de poing saisissant (3 au
hasard parmi les 48 officiels), il sont viaiment
extrémement réussis. Ef je ne parle pas des
combinaisons qul ne sont pas foujours trés
évidentes a réaliser lorsgu'on n'a pas I'habifude.




Une combinaison est généralernent constituée
de trols ou quatre coups & porfer de maniére
successive ef avec une efficacité croissante
tele qu'a lissu de la combinaison, votre
adversaire est bien souvent @ genoux au sens
propre aussi bien gu'au sens figuré, La difficulté
de la combincison réside dans le fait que
l'enchainement des directions/tir & effectuer
change pour chacune des éfapes de la
combinaison, et gque donc, pour effectuer une
combinaison compléte, | faut ariver @
mémoriser/enchainer une vingtaine d'appuis
successifs fleches/tirs. Pas faclle..

lorsque wvous réussissez @ batire un
adversaire, vous pouvez Iui voler 2 de ses coups
spéciaux, ce qui vous
permef, au fil des
combats, d'enrichir votre
éventail de Ccoups
spectaculaires. A lissue
de la quatriéme victoire,
Vous disposez, par
exemple, de b+ 472=14
coups spéciaux, ce qui
commence a faire
beaucoup (pour moi en
tout cas). Par contre, c'est
@ que lappui sur la
fouche pause prend fout
son intéréf. En effet, outre
le fait fraditionnel de
pauser le jeu, et de permetire le réglage des
niveaux sonores (musiques et sons), la fouche
PAUSE permet de faire un ralenti sur les derniéres
secondes de jeu.. et bien souvent, aprés un
coup spécial réussi, on meurt d'envie de le
revoir, surfout que ce ralenti est accompagné
d'une possibilité de zoom et de rofation autour
des personnages fotalement  splendide.
Lorsqu'on regarde un coup spécial en gros plan,

on est
particuliérement
éberlué par le
niveau de détall
et la qualité du
mapping de
texture existant sur
les personnages.
mapping
entigrement
effectué en soff,
puisque,
contrairement &
ces concurrentes
Saturn ef PSX, la

Jaguar ne dispose
malheureusement
pas de circuits
hardware
permettant
d'effectuer du
plaquage dimage

automatique
sur une
surface.. Cela
expligue  un
des rares
défauts du jeu,
les sols, gqui, au
lieu d'étre
dans de
beaux
dallages
luisants
comme dans
Virtua Fighter 2
par  exemple,
sont constitués
de  surfaces
colorées assez

laides, il faut bien le reconnaitre. Mais on
oublie 1r&s vite ce léger défaut qui permet de
concentrer la puissance de la Jaguar sur
l'animation des combattanfs. ef d'obfenir
ainsi au fofal une exfraordinaire réussite, qui
figure Incontestablement parmi les meilleurs
jeux Jaguar.

FIGHT FOR LIFE
SUPPORT : Carfouche
GENRE : Combat 3D mapé
qualité de la réalisation, fluidité,
ombre de mouvements, "vols”
de coups spéciaux

Intro un peu "faible’ musiques
rés moyennes, sols

non texturés, un peu facile,

selon certains pros
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Hormis ST NIEUWS, nous navons pas
recu de magazine ce mois-ci. Comme
je ne comprends rien au néerlandais
ef que ce numéro dATARI ST NIEUWS ne
semble pas comporler de scoop, cest
donc  une revue de  presse
quasi-exclusivemeni  dédiée  aux
fanzines, preuve de la vifalité de nos
machines, que vous aurez ce mois-ci.

ATARI ST NIEUWS
n°85
Juin 1996

ATARI ST NIEUWS,
Cc'est comme ST
MAG. Il sort début
Mal et se dafte du
mois de Juin. En tout
cas, c'est le plus ré-
gulier des magazines
éfrangers @ nous
parvenrr (quand je
songe @ ST
COMPUTER qui fuf notre bible durant tant d'années
Lo,

Le gros fitre, comme vous pouvez le voir sur la
couverture, c'est PAPYRUS 4.5. Gasp ! cela en fait
du chemin depuis nofre version frangaise. Alors
Pierre : tu en es ol 7 Mais il semble que j'ai déja
posé la question il y a peu.

Rien d'exiraordinaire dans le reste du maga-
zine qui se partage en NVDI 41 et une panoplie de
sharewares : BOXKITE, BACKWRAD 31, STARCALL 20
et checkdisk, sans oublier le traditionnel cahier
MIDI mensuel.

A vrai dire la seule source d'éfonnement ce
mois-ci, c'est la présence d'un test du GFA BASIC
sur PC,

Pour parler PC, on se demande foujours, en
voyant la pub de GEMULATOR, pourquoi les émula-
feurs ATARI pour PC offrent-lls foujours I'émulation
MEGA STE. Il est vrai gu'alors, la comparaison d'une
fenétre monochrome avec WINDOWS 95 fait tou-
jours un peu pitié et doit donner effectivernent aux
possesseurs de ce dernier [Mlusion que nofre sys-
téme est dépassé. A moins que cela ne soif volon-
faire et fasse partie d'une vaste enfreprise de dé-
mobilisation des troupes en fentant de les
convaincre de laisser tomber un standard qui ne
saurait faire que du 600 * 400 monochrome.

C'est pourtant simple de livrer un émulateur
avec un bureau dlfernafif (GEMINI par exemple)

quand on n'a pas la licence du TOS 4.XX, non ?

PFM
n°g
Avril 1996

le PFM nouveau
est [a avec une densité
conséguente (pas
moins de 36 pages !11),
ce qui expligue un tarif
peu courant pour un
fanzine (2500 F).

On a faili avoir
droit & I'éternel canular
de la nouvelle machine de la Corp @ base de
POWER PC et moulf périphériques hyper pulssants,
mais heureusement PFM n'en est plus 1a et aréte
au bout de quelques lignes !

Le reste de celles-cl est bien dense. Les news
prennent la part belle aux productions CENTEK, la
soclété de notre Rodolphe CZUBA natfional avec
50% de son contenu, cela sans compter sur le
sondage pour optimiser son projet de clone.

Mais il n'est pas le seul frangais & profiter du ré-
dactionnel de PFM. En second, on frouve plusieurs
arficles fleuves sur EB-MODEL, CLOE par la prafique
ef STUDIO CAPITALE. EB-MODEL enchanfe littérale-
ment BBFUCK/NLC qui semble bien connaifre les
logiciels phares de la 3D sur les autres plates-for-
mes. Pour ma part Je n'al jomais &€ un fan
d'EB-MODEL (pas trés esthétique ef un peu alambi-
qué) méme si je I'estime indispensable sur la scéne
ATARI POV étant cerfainement le raytrageur le plus
puissant @ I'heure actuelle. Par conire, je ne peux
adhérer lorsque |'aufeur le qualifie de mellleur logi-
clel d'animation sur ATAR, car il n'a visiblement ja-
mais vu PHASE IV avec le fabuleux CHRONOS (qui
@ encore récemment fait baver d'envie une de
mes connaissances spécialiste de 3D STUDIO sur
PC).

"CLOE PRATIQUE" se révéle trés Instructif avec
une méthode de calcul des ombres portées réalis-
tes assez futée. Je ne vous la donne pas, cela vous
fera une raison supplémentaire d'acheter cet ex-
cellent fanzine.

Troisiéme gros morceau ; les projefs de STUDIO
CAPITALE. Ceux-ci sont multiples et certains ne ver-
ront vraisemblablement pas tous le jour (je pense
particullérement au porfage des cd roms PC sur
ATARI qui nécessite un fravall de fitan pour un
nombre de développeurs r&s restreint ; deux donf
un seul & plein femps), mais cela fait plaisir de voir

que cerfaines sociétés soutiennent aussi vivement
nofre univers.

Parmil les tests, on frouve celui d'ARABESQUE,
assez bien vu malheureusement. Je dis malheureu-
sement car il est vrai gue le produit reste tout de
méme inférieur & des concurrents fels DA'S VEKTOR
ou KANDINSKY. Il v a aussi ceux, trés succins, d'1SIS
BBS, VISUAL ASSEMBLER, LE GESTIONNAIRE ef LE
GUIDE DE L'ATARL

Cété programmation et bidouille, on frouvera
un article sur les sprites, la mémolre holographique
et une bidoullle pour passer le DSP @ 40 Mhz.

Je finirai avec deux pages détailées sur la
PARSEC 44 que je conseille de lire & fous ceux qui
ont bavé d'envie devant celul du ST MAGAZINE
n°106. lls en sauront plus |

Un bon numéro qui confirme, qu'au moment
ol cerfains fanzines s'essoufflent, d'aufres font un
véritable bon en avant. Il suffit de se reporfer au
premier numéro de PFM avec une magquette dé-
sastreuse et un nombre de pages affolanf, d'au-
fant plus que ces derniéres n'étalent pas franche-
ment remplies, pour se rendre compte du chemin
parcouru en & peine un an et demi.

Ah Jallais oublier : la couverture est un beau
keftal réalisé avec IMAGE STUDIO.

FAUCONtact
n°14
Janvier/Février 1996
FAUCONfact existe
foujours. La preuve : voi-
cl le numeéro 14 toujours
llustré par le génial
Pestouille. L'événement
de ce numéro, c'est
larét de ['association
pour cause de ma-
nque de temps ef de
dispatchage des "associés’ En effef avec le temps,
les volsins se sont répartls dans foute la France et
tenir des activités associatives réguliéres devient
une vraie gageure. Du coup l'asso arréte mais, gue
les lecteurs se rassurent, le fanzine continue son
bonhomme de chemin.

~ Les traverses de ce chemin vont du fest (UVK,
SHEER AGONY) et pratfique classiques (INTERNET)
au scoop avec linterview de Douglas Douglas
LITTLE (quteur d’APEX) en passant par le rédaction-
nel avec un billet d'humeur d'Emmanuel JACCARD
sur les émissions micro de la télé et pour finir la dé-
couverte par Splah du PLAYSID (cireult sonore du
Commodore 64) et la promesse d'un arficle pro-

chain pour I'émuler et par 1d méme dépasser la Ii-
mite des 8 + 3 caractéres des noms de fichiers sur
ATARI | '

Le test de SHEER AGONY est assez étonnant
puisque, FAUCONtact éfant un fanzine en noir et
blanc et SHEER AGONY un jeu en frue color, Edox
vous propose de regarder les copies d'écran en
pages 1, 52 et 53 de 777 ST MAGAZINE n®101, Il fal-
lait y penser! Comme |l fallait 'y attendre, SHEER
AGONY emballe le festeur (mais peut-il en étre au-
frement ?) ef on apprend avec bonheur qu'un
deuxiéme opus serait en projet avec musique
cette fois,

Comme dif plus haut, le scoop c'est l'nterview
de Douglas LITTLE. Elle se divise en trois points :
BLACK SCORPION sa soclété, ATARI la JAGUAR, le
FALCON leurs avenirs et sa philosophie de la pro-
grammation. Pour BLACK SCORPION, on apprend
quiils sont trols avec Nick STEART et Dave ENCIL,
quils travailent sur plusieurs plafes-formes, mais
que le FALCON est pour eux la machine de réve:
simple pour ['ufiisateur ef le développeur. Coté
JAGUAR, il semble quiils aient quelques menus pro-
blémes avec la Corp. Il faut dire qu'ils ont dévelop-
pé leur propre kit de développement pour la Jag.
A part cela APEX s'est frés fr&s bien vendu et a fi-
nance du coup leur jeu JAGUAR et APEX 3.

S'ils font un APEX 3, c'est qu'lls croient ferme a
la pérennité du Falcon pour la bonne et simple rai-
son (évidente, mais encore fallait-i y penser) que sl
quelgu'un revend son Falcon, c'est gu'un autre I'a
acheté. Et comme pour eux le Falcon est encore,
dans la plupart des cas, sous-exploité, Il y a donc
encore de quoi renouveler l'inférét du public pour
un bon moment, Pour la Jag, Douglas est plus dubi-
tafif car il a du mal, comme nous, @ comprendre la
politique commerciale de la Corp.

Au niveau développement, Il nous confe les
désillusions du codeur de démo, qu'll a été, devant
s'affaquer au développement dun réel pro-
gramme. C'est beaucoup plus difficlle de faire des
prouesses dans ce dernier cas, Ceci dit, il est litté-
ralement éberlué par les réalisations d'EKO et
Lazer. Comme quoal, le FALCON a toujours de quoi
étonner les plus balaises de ses développeurs.

Bref, un refour dans la boite aux lefires de La
Terre du Milieu qui qui était décidément indispen-
sable.

JAG-WAR
n°4
MAI 1996

Décidément  JAG-WAR
fient ses promesses | le nu-
méro 4 est |a @ date fixe Il
est vral que le contenu n'est
pas énorme, mais c'est fou-
jours appréciable de wvoir
une publication arriver en femps et en heures,

le théme du mois, c'est Jeff MINTER conire

Jeff MINTER. Entendez par la TEMPEST 2000
contre DEFENDER 2000, Lissue du combat est
90% pour chacun avec, toutefols, une préférence
pour la réalisation technique de DEFENDER 2000
et une pour la magie de TEMPEST 2000. Javoue
parfager fotalement ce verdict, &tant un fan de
Jeff MINTER.

Visiblement Stéphane LIGONNIERE I'aime auss!
et nous apprend que son surnom est YAK (remar-
quez, ce n'est pas trés éfonnant vu la passion de
Jeff pour certains animaux & poils long). Pour ré-
ponse d'alleurs & SL. le nouveau CPU sur lequel
travaille Jeff MINTER est cerfainement celui qui sort
de la boite qu'l a fondé avec MILLER et un resca-
pé de la JAG. Alors JAG 2 ou pas JAG 2 7 Javoue
me poser la méme question et ce d'autant plus

ATAR! [NSIDE
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que les frols lascars déclarent avoir quitté la Corp
en trés bons fermes avec les TRAMIEL et comptent
blen refravailler avec eux un jour. De |a & dire que
la fameuse nouvelle console révolutionnaire sur lg-
quelle s travalllent ne seralt autre que la JAG 2.1y
aun pas gu'on peut réver de franchir.

Le reste du fanzine est consacré aux accessol-
res, aux frucs et astuces pour TEMPEST 2000,
DEFENDER 2000 et BATTLEMORPH CD ainsi gu'au
test de ce dernier qui récolte un bon 85%.

Un petit mercl au passage a JAG-WAR pour
ses pefites phrases de soutient @ ST MAG. Cela fait
foujours plaisir.
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v Graph 1.49

STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)

Mouvelle version de ce trés bon grapheurde

réalisation frangaise. Avec une interface trés

soignée et compatible avec les environne-

ments multitiches, il présente un bon éventail

des fonctions de graphe et utilise

SpeedoGdos. Nouveau : lien auto entre don-

nées et graphe.

Programme en anglais et francais.
/BUREAU/TABLEURS/GRAPH
149708

yYyvvy

v/ COPEQ 4.05

STF/STE/TT/Falcon

Dernigre version de COPEQ (qui s'appelait

Comptabilité Domestique, puis Personnelle)

de Marc Nussli. Base sur un plan comptable,

gére les graphes, ajoute des touches de fone-

tions programmables, des menus GEM, est

compatible NVDI, BIGSCREEN, SELECTRIC,

WINIX 2.3, etc., et propose une aide sous ST-

Guide. amélioration de |'édition des champs,

nouvelles fonctions de recherche.

Bon shareware frangais.
/BUREAU/DIVERS/COPEQ405.T0S

YYYYY

v Da Capo RSC francais 1.22
STF/STE/TT/Falcon/MM

Les utilisateurs de Da Capo seront sans doute
ravis d'utiliser ces fichiers francisés pour cet
axcellent gestionnaire d'adresses.

. @57 /BUREAU/DIVERS/DACA122ETOS

YYVYY

v Multicomptes 1.05

STE/TT/Falcon (>=640x400)

Multicomptes est une comptabilité personnel-
le en shareware, plutdt bien réalisée et com-
pléte. 99 comptes simultanés, 30 types de
mouvements, 52 postes, opérations automa-
tiques, rappel des derniers libellés, etc. Cette
réalisation francaise est a essayer,

/BUREAU/DIVERS/MLTCM105.TOS

t Ret.: $T168Q |l

v Notice 1.02
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)

Une sorte de bloc note fonctionnant en acces-
soire et en application. Bien lire la doc (au for-
mat ST-Guide) car toutes les fanctions sont
accessibles par raccourci clavier uniguement,
Programme et doc en allemand.

@ 57 /BUREAU/DIVERS/NOTIC102.T0S

YYVYYVY

v Qed 3.80

STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)

Qed est un des éditeurs phare du domaine
public présent sur nos machines. || posséde
quelgues options originales (utilisation de cer-
taines fonctions sur plusieurs fichiers
simultanément) et une interface trés agréable
a utiliser.

Avec nombre de nouvelles fonctions, Qed est
réussi et tient le haut du panier, mais c'est a
vous de choisir !

L'archive contient un fichier RSC anglais.

bl <72 /BUREAU/TTEXTE/QED_380B.TOS

YYVYY

v Qed docs 3.80

STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)

Doc en DVI et aide en ligne au format ST-
Guide pour QED, le sympathique éditeur de
textes dont la version 3.81 est également dis-
ponible ce mois-ci.

Dacs en allemand.
"JBUREAUITT EXTE/QED_380D.TOS

YYVYY

v Qed sources 3.80
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)

Sources de QED, le sympathique éditeur de
textes dont |a version 3.81 est également dis-
ponible ce mois-ci.
@ 7/BUREAU/TTEXTE/QED_380S.T08

YYYYY

v Qed update 3.81
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)

Update 3.81 pour Qed 3.80, |'éditeur de texte.
/BUREAU/TTEXTE/QED_381U.TOS

tResr.: ST1700 |

v Rufirade 2

STF/STE/TT/Falcon

Nouvelle version d'un traducteur gui ne s'en

tire pas si mal. Il fonctionne sans fichiers

annexes, tout est inclus dans le programme.

Fonctionnement trés simple et assez rapide.

Une traduction en mot & mot, bien s0r, mais

tout a fait correcte.

Programme en anglais, sans doc mais ¢a ne

pose aucun probléme.
/BUREAU/DIVERS/RUFTRAD2.TOS

YYVYY

v UDO Manuel 5E
STF/STE/TT/Falcon
Vioici, au format UDQ, les fichiers du manuel
d'UDO. Tout cela est en anglais, cette fois.
/BUREAU/TTEXTE/UDOSE
MAN.TOS

YYVYVY

v UDO 5E

STF/STE/TT/Falcon/MM (>=640x400)

UDO est une application TOS pour la conver-
sion de documents texte, mais comme Dirk
Hagedorn a réalisé un shell 100% GEM, veous
voici en face d'une application GEM pour
effectuer des conversions entre differants for-

par Mi’n_ilel s

Le kit pour télécharger.
comportant un cdble

le logiciel Sapristi

Téléchargez tous
les sofis

coiite 95F port compris,
Sapristi seul : 15F port compris

mats (y compris HTML du Web, ST-Guide et

RTF) Dommage qu'il n'y ait pas celul du

Rédacteur. Le passer sous RTF avant de 'en-

vaoyer sur une autre machine...

Version anglaise.
/BUREAU/TTEXTE/UDOSETOS.TOS

YYVYY

v/ UDO Aide 5E
STF/STE/TT/Falcon/MM (>=640x400)

Aide en ligne pour UDO, au format 3T-Guide.
grsion anglaise.

@&l 47 /BUREAUTTEXTE/UDOSEHYPTOS

tRér.: ST1701 |

Communication

v/ Stut One 3

STE/TT/Falcon

Il était attendu, et le voici, le fameux serveur

RTC, pratique & mettre en ceuvre et & mani-

puler. Réalisation frangaise de Francgois

Plangue (voir STMAG n® 105).
/COMMS/VIDECTEX/SERVEURS/
STUT_ONE/STUT_1_3.TOS

YYYYY

v Swiftel2 1.40c

STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)

C'est |a partie émulateur Minitel de Sweetel 2,

dans sa toute dernigre version. Utile pour

ceux qui n'ont pas besoin de |'ensemble de

Swestel pour faire de la composition de pages

Vidéotex et veulent simplement uns applica-

tion pour se connecter.

Programme en francais.

/COMMS/VIDEOTEX/COMPO/

SWFT14C.TOS

TYYYYY

v Octopus update 0.70
STF/STE/TT/Falcon

Update d'un célébre serveur BBS,

El 9 /COMMS/BBS/OCTU 070.T0S

tRsr.: ST1681 |k

v WWW 1.30

STF/STE/TT/Falcon

On parle beaucoup de WWW aujourd'hui ;
c'est |a premiére fois qu'apparait un moyen dea
connexion Internet GEM sur Atari, sans pas-
ser par Linux ou MintNet.

WWW rassemble trois parties : le HTML-
browser d'Alexander Clauss, STIK {connexion
SLIP) et HTML.OVL qui assure le lien entre les
deux précédents.

Il marche de mieux en mieux, est réguliére-
ment débuggé et suscite un grand intérét
dans le newsgroup comp.sys.atari.st. BientGt
une conngxion PPP 7

Programmes et docs en allemand.

/COMMS/WWW130.TOS

t Rer.: sT1682 b

v AntMail 0.7.6

STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)
Programme en freeware pour I'e-mail (courrier
électranique sur internet). Bonne conception,
paramétrage pratique, mais n'a ni viewer ni
éditeur. |l faut utiliser des applications
externes, ce qui est a la fois un avantage et un
inconvénient,

Programme et doc en anglais.
@ 57 /COMMS/ANT?_6.T0S

YYVYYY

v Coma 3.30
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)
Derniére version de ce shareware desting &
I'8mission et & la réception de fax. Coma est
compatible QFaxPro et tout fax créé a partir
d'une application (Calamus, Papyrus,
Gemview) par un driver de ce dernier pourra
gtre envoyé par Coma.
Coma permet aussi de créer un fax & partir
d'un ASCIl et d'IMG en en-téte et pieds de
page et gere les messages vocaux. Et look 3D
si on & au moins le VGA 16 couleurs (de plus
en plus beau !) Contient un editeur de texte.
Logiciel ET DOC en anglais ou allemand.
£&P/COMMS/TERMINAL/
COMA_330.TOS

tRer.: ST1702 |

v/ Asteroidia Falcon

Falcon
Réalisée par Dave Munsie, une trés bonne
adaptation d'Asteroids pour Falcon. Glest jali,
et trés fluide. Inertie garantie !
Programme et doc en anglais.

@ £ /JEUX/ACTION/ASTR_FALTOS

YYVVY

v/ Bomb Squad o

Falcon

Une bonne variante de Bomberman, on peut y
jouer contre |'ordinateur ou & plusisurs (jus-
qu'a 4 pour |a version finale). Les graphismes
sont soignés, et le jeu demande des réflexes,
mais aussi beaucoup de stratégie.

@ &7 /JEUXACTION/BMBSQD3B.TOS

t Ref.: ST1683 |

v DBA Magazine 11
Falcon
Voici le premier de guelgues numéros d'un
bon magazine electronique (en anglais) pour
Falcon. L'actualité de la machine, mais aussi
des tonnes de thémes traités. L'interface de
ce numero est moins bonne que celle des sui-
vants.
Utiliser sans NVDI et sans accessoires.

@ &7 /DEMOS/CANARD/DBAMAG11.TOS

tRer.: STi684 |

v DBA Magazine (1) 12

Falcon

Voici le premier de quelgues numeros d'un
bon magazine électronigue (en anglais) pour
Falcon. L'actualité de la machine, mais aussi
des tonnes de thémes traités.

Premigre partie de ['archive.

Utiliser sans NVDI et sans accessoires.
/DEMOS/CANARD/DBA 12_1.T0S

t Rer.: STi685 |

v/ DBA Magazine (2) 12

Falcon  «

Voici le premier de quelgues numéros d'un

bon magazine électronique (en anglais) pour

Falcon. L'actualité de la machine, mais aussi

des tonnes de thémes traités.

Deuxiéme partie de l'archive.

|tiliser sans accessoires et sans NVDI,
JDEMOS/CANARD/DBA 12_2.T0S

tRer.: ST1686 |

v DBA Magazine (1) 13

Falcon
Vaici le premier de quelques numéros d'un
bon magazine électronique (en anglais) pour
Falcon. L'actualité de la machine, mais aussi
des tonnes de thémes traités.
Premigre partie de 'archive segmentee avec X
Splitter 2.

tiliser sans accessoires et sans NVDI.

/DEMOS/CANARD/DBA_13_1.TOS

tRer.: ST1687 K

+ Bad Mood 2.06A
Falcon (VGA/RGB)
Ce simulateur d'environnement de Daom pré-
senté dans le numéro 102 de STMAG est enfin
disponible dans une version laissant appa-
raitre les textures. Franchement, ¢'est pas mal
du tout, méme si ce projet de réalisation de
Doom sur Falcon n'est encore qu'un visuali-
seur en temps réel.
Programme et docs en anglais.

@l 57 JEUX/ACTION/BM206A.TOS

YYVYVY

v DBA Magazine (2) 13

Falcon

Voici le premier de quelques numéros d'un
bon magazine électronique (en anglais) pour
Falcon. L'actualité de la machine, mais aussi
des tonnes de themes traités.

Deuxiéme partie de |'archive segmentée avec & ;

X Splitter 2.
tiliser sans accessoires et sans NVDI.
£5P /DEMOS/CANARD/DBA_13_2.TOS

YYYYY

v Escape Paint 0.02

Falcon

Ce programme de dessin ne posséde pas
tous les outils & la pointe de la retouche, mais
fonctionne en True Calor. Son interface est

superbe et Il peut constituer un bon outil

quand on n'a pas besoin de mobiliser une

grosse artillerie.

Programme et doc en allemand.
/GRAPH/DESSIN/ESCPAINT.TOS

tRer.: sT1688 |

v/ DBA Magazine (1) 14
Falcon
Voici le premier de quelques numéros d'un
bon magazine électronigue (en anglais) pour
Falcon. L'actualité de la machine, mais auss
des tonnes de thémes traités,
Premiére partie de |'archive sagmentés avec X
Splitter 2.
Utiliser sans accessoires st sans NVDI.

@ £ /DEVOS/CANARD/DBA 14,1708

tRer.: ST1689 |

v/ DBA Magazine (2) 14

Falcon
Voici le premier de guelques numéros d'un
bon magazine électronigue (en anglais) pour
Falcon. L'actualité de |la machine, mais aussi
des tonnes de thémes traités.
Deuxieme partie de |'archive segmentée avec
X Splitter 2.

tiliser sans accessoires et sans NVDI.
kel £&57 (DEMOS/CANARD/DBA_14_2.TOS

YYYYY

v Super Bomberman 0.9
Falcon

S

F < &

S

A propos de Shareware: C'est un contrat
moral qui vous lie avec un auteur pour uti-
liser son logiciel. Si vous I'avez installé de
fagon définitive sur votre ordinateur, vous

]
&

devez alors le rémunérer. Ne I'oubliez pas !

= SR "-—"-g“"‘.'.'.'“-"‘"-.-"-_-"""""'_-___-_-_-_-____-

Cette adaptation de Bomberman est vraiment

Encas de références com
obligatoireme

Références

(par ordre croissant SVP)

e s unhﬂ =l
nt mul nE ‘ UIEEI irle nﬁ':mbre de msquat

Titres ou descriptions

o

trés belle. Le principe ; poser des bombes
pour ouvrir des passages mais aussi pour tuer
ses adversaires. Des bonus augmentent |'effi-
cacité des bombes ou permettent de les
déplacer, etc. On ne peut pas jouer contre
I'ordinateur mais comme SBM permet deux &
six joueurs, ¢a fait des parties de rigolade en
perspective.
Réalisation francaise, mais en anglais.
FEUX/ACTION/SBM_09.TOS

t Rér.: STi690 L]

DEMO
VERSION

BY
RODOLPHE PINEAL

v Colums
Falcon
Voici une adaptation de Columns (proche de
Tetris, mais ici il faut jouer sur les couleurs)
trés réussie, avec quelques options originales.
Realisation frangaise

ﬂ@ /JEUX/REFLEXIO/COLUMSD2.TOS

YVYVYY

v Songz Falcon 1.93F

Falcon

Songz est un programme drblement intelli-
gent. G'est en quelque sorte une base de don-

Conditions de vente:
50 F la disquette / 200 F les 5 dlSQUt‘ttES / 500 F Ies 15 disguettes.

ut(_‘l Vous devez

Prix

e

S

S|T|X|X|X|X|X

EXEMPLE

o,

STMAG

Frais de port i5F

N°107

Total

Nous cu rappelons que la quas fotalite des produits du domaine public
n'est pas traduite.
Les produits disponibles en francais sont indiqués a chaque fois.
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nées musicales pour gérer vos disques, CD,

cassettes, ete. Sur Falcon, vous pourrez enre-

gistrer et écouter des échantillons comespon-

dant & vos fiches.

C'est signé Lucky Look, c'est francais, et

¢'est la version compilée pour Falcon.
@l 47 MUSIQUE/SONG193FTOS

\AAAAL

v/ THOR_DSP Infos
STF/STE/TT/Falcon

Juste guelgues infos sur le projet de GEM
Thor version DSP. Pour les mordus d'Othello

' (dont je suis).
£ [JEUX/REFLEXIO/THOR_DSP

t Rsf.: ST1691 ki

Gl e

tion...

@ &7 /GRAPH/UTILS/SPOOKYB.TOS

t Rér.: ST1703 K

v Running Preview
Falcon (VGA/RGB)
Incontournable | Indispensable ! Voici un

excellent clone de Doom en preview. Et en

True Color, je vous prie | Et c'est trés fluide,
trés joli aussi, et trés rapide. Bref, on pourra se

balader dans ce niveau, ouvrir les portes, tirer
sur les monstres et ramasser quelques obijets,

DODMLHAD eZnl

o] Bad Moad Shell [@ tout cela avec de bons effets sanores. C'est
CBOULE e LIBkC o REOLer A BE i un événement pour (e Falcon. Vivement la ver-
- ‘u]nn:- - Tupe i f"'@' sion definitive |
oo S | | @ 27 /EUKACTION/RUNNINGTOS
enpty
enpty. YYVYY
- Bad HOOD '} i beyel i
BHZ06R. TTP 2 L 8 o
el | orta s <2301 |/ Falcon Wad Tool
enpty Level 3 <11 "F Falcon

Un utilitaire pour modifier et manipuler les
wads de Doom. Permet surtout d'importer et

d'exporter des ressources (images, sons).

+ Bad Shell 1.01
Falcon 2 Mo

Un shell pour Bad Mood. Encore un peu fragi-
le, il permet toutefois de choisir plusieurs
wads (et plusieurs niveaux dans un wad).
Programme et doc en anglais.

£ NEUX/ACTION/BADSHELL.TOS

@ 7 JEUX/ACTIONIFWT.TOS

YVYVYYY

v Spooky Sprites 6

Falcon

Un editeur de sprites True Color, en anglais,
avec doc, fonctions pour contrbler |'anima-

Adresse
) S e PO [l 1] 1[5 -])

Ired R i) S T ) O

Code Postal
5 T 7 NN PO O

Ville
i O O O S A |

Pays

19 ] i ) 1 el

T e 5 o )

Ci-joint mon réglement par :

'] Chéque
alord

DISKimMACE
5/7, rue Raspail - 93108 Montreuil Cedex

1 Carte Bancaire

NeGartez i 15y 44

| Mandat

v Dirty Sound Studio 1.12

Falcon 4 Mo (VGA)

Dirty Sound Studio est un excellent program-
me de direct-to-disk 8 pistes (avec enregistre-
ment de 2 pistes 4 la fois). Assez simple a uti-
liser, il est trés performant. Beaucoup de fong-
tions prévues ne sont pas encore implémen-
tées, mais on peut copier et merger les pistes,
et se servir du studio comme table de mixage.
C'est déja un must |

Programme et doc en frangais, maintenant en
shareware..

@l &7 MUSIQUE/SAMPLES/UTILS/

DIRTY112.TOS

YYVYY

v Escape Paint 0.04

Falcon

Nouvelle version de ce pregramme de dessin
qui ne possede pas fous les outils & la pointe
de la retouche, mais fonctionne en True Colar.
Son interface est superbe et il peut constituer
un bon outil quand on n'a pas bescin de
mobiliser une grosse artillerie.

Programme et doc en allemand.

@ 57 /GRAPH/DESSIN/ESCP_04ETOS

v Sky Fall

Falcon (VGA/RGB)

Ce jeu est un icroisement entre Tetris: et
Columns: En jouant sur le placement des
piéces et leur rotation, vous devrez éliminer
des groupes de pieces identiques et éviter
que votre aire de jeu devienne complétement
saturee. Entigrement configurable et assez
foli-ce-jet-est-de plus-eriginalce-quine-géte

3 .
ﬁg [JEUN/REFLEXIQ/SKY_FALL.TOS

t Rst.: ST1704 L

re de :

¥ Graphisme

e ol o i ] P o N e R 2

Date expiration :
Signature obligatoire :

o

[ S et

v/ Gemview 3.16

STF/STE/TT/Falcon 2 Mo (Ttes Rés)
Version 3.16 de Gemview qui est actuellement
|'utilitaire de dessin shareware le plus avance.
Il peut charger, sauver, convertir & peu prés
tous les formats d'image.

Dorénavant il sera disponible ici comme \
ailleurs : en fichiers séparés. Ce fichier princi-

pal contient I'application et les fichiers de

base, ainsi gue le programme d'installation,

Logiciel en anglais, mais on peut utiliser

dautres RSC.

@l 57 /GRAPH/UTILS/CONVERT/

GVW_V316.TOS

YYVYYY

v Word Perfect graphic 0.9
STF/STE/TT/Falcon

Conversion du format graphigue WPG de
WordPerfect vers le format (X)IMG.

@l 22 /GRAPH/UTILSWPG09.TOS

YYVYY

v PICFIB 1.1A
STF/STE/MT/Falcon
Cette petite application permet de visualiser
des images, posséde une fonction slideshow,
etc. Sera utile sur les machines possédant
de mémoire.
&7 GRAPH/UTILS/PICFB11A.TOS

f Rét.: ST1692 |l

v EB Model (a) 2.83a
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x40
EB Model est un modeleur pour POV trés bien
réalisé. |l fonctionne sur tout Atari 1 Mo a par-
fir de 640x400, importe des objets 3D2 ou
d'Inshape, et dispose d'outils impression-
nants pour créer ou assembler des scénes qui
seront sauvées sous forme de scripts POV,
Belle interface compatible GEM, palette
d'icones trés accessible, les dialogues peu-
vent étre réduits & la simple barre de déplace-
ment.
Réalisation frangaise. Décompacté au total :
1800 Ko.
Bremiers partie.

&7 |GRAPH/DESSIN/POV/EBMD

283A.TOS

t rér.: ST1705 L—H

v EB Model (b) 2.83a
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x40
Deuxisme partie d'EB Model 2.83a.

@ 57 /GRAPH/DESSIN/POV/EBMD

283B.T0S

f Rér.: ST1706 I.-H

1 Jeux

v Tetris Il
STF/STE/Falcon (Coul)
Encore un Tetris, trés bien fait et qui tourne sur
ST et Falcon (peut-8tre sur TT aussi). On peut
jouer a deux, les options de jeu sont nom-
breuses.

Aalisation Tchéque.

£ |JEUX/REFLEXIO/MTETRISILTOS

YYYYY

v Jaguar Codes 0402
STF/STE/TT/Falcon/MM
Vous séchez 7 Vous voulez la Punisher dans
Super Burn Out 7 Ou bien 100 millions au
démarrage de Syndicate ? Ou bien... Alors ce
petit texte ASCIl en anglais est fait pour vous.
De nombreux jeux Jaguar y sont passés &
‘plivre-boites. Version du 2 avril 1996

£ [JEUX/DIVERS/JC_0402.TOS

YYYYY

v MidiWiz 1.1h
STF/STEMT/Falcon (Coul)
Nouvelle version 1.1h de MidiWiz, jeu ressem-
blant & World Conguest ou Civilization, mais
qui peut se jouer seul ou jusqu'd six jousurs
connectés par MIDI (ou encore & deux joueurs
connectés par Nul Modem). |i fonctionne sur
toutes machines en 320x200 16 couleurs.
C'est pas mal du tout: création d'armées,
economie et production des villes, réalisation
dinventions, découverte progressive du terri-
toire, etc
La doc est en allemand, mais le jeu est en
anglais.

£ [JEUX/REFLEXIO/MIDWZ11H.TOS

t Rer.: sT1693 |

v Zaptastic
STF/STE/TT/Falcon (Coul)
Encore un jeu de fou, il faut courir partott, sur
les murs, 'sur le plafond (en profiter pour le
repeindra)...
k Commodore 64 garanti |
ﬁg AEUX/ACTION/ZARTOS

YYVYY

v Tomtar

STE/Falcon (Coul)
ut tirer vite et dans tous les sens...
£P |JEUXACTION/TOMTAR.TOS

YYYYVY

v Escale a Trantor
STE (Coul)
Man STE étant tombé en panne, je vous lais-
se le plaisir de la découverte, Aventure dans
I'espace, entiérement gérée & la souris.
Jeu et doc en frangais.

£ [JEUX/ACTION/TRANTOR.TOS

YYVYY

v Wuascht 1.23
STF/STE/TT/Falcon (Mono)
Les utilisateurs d'écran monochrome ne sont
pas oubliés puisque cette version de Tetris,
truffée d'aptions, est faite spécialement pour
eux. Interface tras réussie !
et doc en allemand. : :
&P /JEUX/REFLEXIO/WUASC123.T0S

t Rer.: ST1694 |

v Little 15 2.0
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)
Réalisé par Ditk Hagedorn, ce jeu est un

pousse-pousse de seize cases ot il faut repla-

cer dans l'ordre les nombres de 1 a 15

Réservé aux insomniaques, ce jeu est de la

méme veine que tous ceux du méme auteur ;

compatible toutes machines, Multitos,
eneva, Magic, bien réalisé, etc.

el <57 (JEUN/REFLEXIO/LITT_200.TOS

YYVYYY

v Nanjing 2.0

STE/TT/Falcon (>=640x400)

Version 2.0 de Nanjing, jeu d'lshido fonction-
nant en PRG ou en ACC sur toutes machines
4 partir de 640 x 400, avec support de
Multitos, Magic, Geneva.

Le but de Nanjing est de poser les 72 piermes
sur le plateau. Une pierre a une parmi six cou-
leurs et un parmi siw motifs. On peut poser
une pierre a cote d'une pierre de méme motif
ou de meme couleur. |l y a encore des condi-
tions pour lui faire toucher deus, trois et méme
quatre piermes |

Jeu et doc en allemand.

@ P/ JEUXREFLEXIO/NANIINZO.TOS

YYVYY

v Sky Duel

STE(TT/Falcon (Coul)

Ce jeu a un an, mais il &tait resté caché au fin
fond d'un serveur, sans doute... C'est pour-
tant un bon jeu, réunissant plusieurs options
qu'on choisit 2 la volée : vous pouvez mani-
puleur un hélicoptére, un avion ou un canon
{qui tire suivant |'angle et la portée). |l faut bien
sir détruire votre adversaire avant gu'il ne le
fasse. Ce qui est intéressant, c'est gue vous
pouvez changer d'arme chaque fois que vous
atérissez sur votre base, Et, préwu pour ST, ca
marche sur Falcon !

@ 7/ JEUXACTION/SKYDUEL TOS

t Rér.: sT1707 LK

v/ 3D Lab s
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)
Dans la série "Play it again, GEM !", voici un
petit jeu de labyrinthes entiérement sous
GEM, naturgliement. A vous de retrouver la
sortie |
Programme et doc en allemand.

&P [JEUX/REFLEXIO/3DLABO10.TOS

YVVYYY

v GEMTrek 1.1
STF/STE/MT/Falcon/MM (>=640x400)
GEMTrek n'est rien d'autre qu'une bataille
navale tout ce qu'il y a de plus traditionnelle,
avec des valsseaux empruntés A Star Trek.
Interface 100% GEM (en PRG ou ACC), jolis
sons, on joue contre |'ordinateur dans un

Y

decor graphique et sonore garanti.
Programme et doc en allemand.

@l & | JEUNREFLEXIO/GEMTRK11.T0S

YYVYYY

v Jaguar Mag 12-96
STF/STE/TT/Falcon
Numeéro 12 de ce magazine informatigue
entiérement consacré a la Jaguar, contenant
des tests, présentations et des cheat-codes
pour différents jeux. Mais c'est en allemand
beaucoup de fexte en anglais malgré tout),
&P \UTILS/DIVERS/JMAG1296.TOS

YVYVYY

+ Jaguar Codes 0416
STF/STE/TT/Falcon/MM
Vous séchez ? Vous voulez la Punisher dans
Super Burn Out ? Ou bien 100 millions au
demarrage de Syndicate 7 Ou bien... Alors ce
petit texte ASCIl en anglais est fait pour vous.
De nombreux jeux Jaguar y sont passés a
I'ouvre-boites. Version du 16 avril 1996. Plus
qguelgues trucs sur Rayman, et un guide d'uti-
lisation des boutons du joypad pro avec divers
i

&P |JEUX/DIVERS/JG_0416.TOS

t Rér.: sTi708 |

 Five to Five 2.12
STF/STE/TT/Falcon

Five to Five est un utilitaire pour convertir des
samples (sonores). Tournant sur toutes
machines, il gere les formats DVSM (utilisés
par WINREC et FORTUNE), AVR, SND; AU,
WAV et RAW et "deltapack”. On trouve donc
divers formats Atari, PG, MAC, NeXT.. La
conversion peut conserver les données du for-
mat source ou passer du 16 bits stéréo au 16

bits mono ou 8 bits. Cette version peut:

convertir les fréquences, tourne sous Magic,
utilise quelques filtres...
rne sur un 520. Version anglaise.
£ IMUSIQUE/SAMPLES/UTILS/
525 V212.TOS

YYVYVY

v Paula 2.6b

STF/STE/TT/Faicon

La 2.4 n'gtait pas non plus la derniére version
| Paula est devenu un classigue dans |e genre.
Cette nouvelle version est riche en docs et
livrée avec Petra (qui permet de jouer les MOD
sans circuit DMA, dong sur STF).

A posséder absolument, c'est le player de
MOD le plus stable, & mon avis. Cette version
est peut-éire la demigre. Cela vaudra de 'or
dans 12 siecles et, d'ici 1a, cela vous permet-
tra d'écouter vos MOD préférés, et en tache
de fond si votre machine le permet.

@ £ MUSIQUE/SNDTRACK/PLAYERS/

PAULA26B.TOS

YYVYVY

v Songz (1) 1.93
STE/MT/Falcon (>=640x400)
Songz est un programme drdlement intelli-

gent. C'est en guelque sorte une base de don= .

nées musicales pour gérer vos disgues, CD,

casseftes, etc. Sur Falcon, vous pourrez enre-

gistrer et ecouter des échantillons comespon-

dant a vos fiches,

C'est signe Lucky Look, c'est frangais, et c'est
ersion compilée tout Atarl. Premiére partie.
£ IMUSIQUE/SNG193._1.T0S

t Rér.: ST1695 |

v Songz (2) 1.93
STE/TT/Falcon {>=840x400)
Songez est un programme drélement intalli-
gent. C'est en quelque sorte Une base de don-
nées musicales pour gerer vos disgues, CD,
cassettes, etc. Sur Falcon, vous pourrez enre-
gistrer ef écouter des &chantillons correspon-
dant & vos fiches. i
C'est signé Lucky Look, c'est francais, et |
c'est la version compilee tout Atari. Deuxiame

artie, :

£5P MUSIQUE/SNG193_2.TOS

¢ Audio Create 2.8

STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x200)

Audio Create est un bon échantillonneur

sonore au format 8 bits et 16 bits (avec écou-

te sur Falcon). |l reconnait maintenant le DMA

du TT. parmi les autres nouvelles fonctions, il

permet d'enregistrer & partir des circuits du

Falcon, la lecture en direct to disk sur toutes

machines (sauf STF maintenant). Reéponse

aux commandes MIDI et table de mixage 8 &

voies.

Programme et doc en francais.
@l o /MUSIQUE/SAMPLES/UTILS/

AUDCRE28.TOS

e

AAAAAJ

v Midi Enhancer 1.2
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)
Le clavier tempéré permet de sonner correc-
tement dans toutes les tonalités, mais le cla-
vier non tempéré sonne mieux dans la tonali-
té dans laquelle il est accordé. Midi Enhancer
permet de modifier la hauteur des notes de
quelgues commas afin de retrouver les joies
du clavier non temperé. 5'il permet de conser-
ver une polyphonie de 16 notes, c'est unique-
ment sur un instrument car les 16 canaux Midi
sont utilisés pour gérer 16 pitchbends diffé-
rents.

@ & MUSIQUEMIDIDIVERS/

MIDIHANC.TOS

YYVYV

v Modules Soundtracker

STEMT/Falcon

Quelgues modules au format MOD trouvés &

gauche ou a droite et sortant un peu du grand

panier ol |2 plupart des MOD se ressemblent.

Bien entendu, ¢a s'écoute sur STE mais
fcon recommandé. Le son est plutdt bon.
&P IMUSIQUE/SNDTRACK/SONGS/

MODULES.TOS

t Ret.: ST1709 kK

v Bavaria Event Manager 1.10C

STE/TT/Falcon (>=640x400)
Ce pragramme permetira de gérer divers évé-
nements (lancements de programmes,

actions a heures définies, mouvements de
souris, envoi d'une chaine de caractéres ou
d'un fichier sur un port, etc.). C'est tout en




.

allemand mais assez complet, avec une aide
au format ST-Guide.
@ 47 /UTILS/DIVERS/BEM_110C.TOS

YVYVYY

v BoxKite 1.76
STF/STE/TT/Falcon (Ttes Rés.)
BoxKite est un trés bon selecteur de fichiers,
proche de Selectric par certains cotés et
d'UIS par d'autres. La doc, volumineuse mais
en allemand, fourmille d'astuces. Boxkite
s'adapte parfaitement & toutes les résolutions.
Il peut maintenant s'ouvrir en fenétre GEM
(mais pas encore de fonction multi-sélec-
teurs). Et encore bien d'autres nouveautés...
gramme et doc en allemand.
&7 IUTILS/FICHIERS/BKITE176.TOS

vYVvYY

v Family Tree 2.26F

STF/STE/TT/Falcon

L'usage d'un programme de genealogie n'est

pas trés répandu mais, si vous en cherchez un

bion, jetez un oeil & celui-ci. Son organisation

: en base de données en fait un trés bon outil.
- @ &7 WUTILSIDIVERSFT226FTOS

" fRer: ST1607 kal

v Gemar 3.05

STF/STE/MT/Falcon

Gemar est un programme qui vous permet de
gerer vos sauvegardes sur des streamers
(bandes magnétiques), C'est le seul de sa
catégorie et, si un concurrent devait naitre, il
aurait des difficultes a detréner ce monstre,
Gemar gére en effet la majorité des streamers
du marche, du moment qu'ils fonctionnent en
SCSI. L'interface est magnifique : elle utilise
. 4 les "Magic Dyal's® at un GPX permet de confi-
- gurer |'allure de l'interface.Si vous avez a votre
disposition un streamer, essayez Gemar !

8. Programme et doc en anglais.

@l 57 UTILS/DISK/HARDDISK/
GEMAR305.TOS

YYVYVY

v GestVid

STF/STE/TT/Falcon

Un gestionnaire de vidéothéque, de réalisa-
tion francaise. L'interface est inhabituelle
(mais c'est sous GEM tout de méme). Pour
ceux qui ne veulent pas se lancer dans les

de données.
&7 /UTILS/DIVERS/GESTVID.TOS

t Réf.: sTi698 ko

v OMEn démo 3.35

STF/STE/TT/Falcon 2Mo (Ttes Rés.

Nouvelle version d'Operating Multitask
Environment, systéme d'exploitation multi-
. taches proche du systéme X-Windows d'Unix,
- et congu pour fenctionner sur toutes les
machines (Atari, Amiga, Mac et PC en émula-
tion 680x0). Une application ou une interface
protocole /O d'OMEn tourneront, sans devoir

&tre récrites, sur toute machine travaillant

sous OMEn.

Cette demo est plus gu'une curiosite, c'est

vraiment & voir et & étudier. Mais attention au

dépaysement !

C'est en anglais. Taille décompacté : 760 Ko.
@ 27 /UTILS/DIVERS/OMEN335.TOS

YYVYYV

v/ Screen Artist 0.91b
TT/Falcon + FPU
C'est la suite, avec extension au Falcon, de TT
Artist, un protecteur d'écran modulaire pour
TT. Pas aussi complet que Before Dawn, mais
plutdt bien réalise.
Dans cette derniére version, guelgues nou-
veaux modules, nouveau logo, compatibilite
Magl¥, affichage différent des dialogues...
Shareware italien en anglais.

@ 47 /UTILS/DIVERS/SARTO91B.TOS

t Rer.: ST1699 |

v First Guide 10/04/96
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)

Toute derniére version de First Guide (systeme
d'aide hypertexte). Gére le texte, les gra-
phismes (IMG et autres, JPEG et MPEG), les
sons (SAM, AVR...) utilise un index et posséde
des fonctions de sauvegarde.

Cette version apporte notamment la gestion
de l'audio pour le MPEG (plutdt sur Falcon,
avec |'utilisation du DSF).

hareware allemand.
Gl &7 /UTILS/DIVERS/1STGO496.TOS
YYYVYY
v Aide Diderot 1.15
STF/STE/TT/Falcon/MM
Voici une doc en ASCIl pour Diderot, realisée
par son auteur, donc en frangais,

Fonctionnement de I'aide en ligne, mais aussi
syntaxe du fichier source, gestion des

@ /UTILS/DIVERS/DIDOC115.TOS

t Rér.: ST1711 b

v Euréka (rev 05.96) 2.12
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)

Etrange, ce traceur en version 2,12 de février
1987 révision maij 96... || permet de définir des
expressions assez complexes avec une inter-
face GEM un peu spéciale...

q £ /SCIENCES/MATHS/EURKA
596.T0S

TYYYYY

v QStart

STF/STE/MT/Falcon (>=640x400)

Une sorte de base de données affichant pro-

grammes et dossiers et langant des applica-

tions. Utilise des alias, des icOnes, des pop-

ups higrarchiques, stc. Un peu complexe

d'utilisation mais intéressant.

Programme et doc (ST-Guide} en allemand.

(UTILS/FICHIERS/Q_02.TOS

Qo
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v WinCom 1.6
STE/MT/Falcon
L'équivalent, en guelgue sorte, des fonctions
de gestion de fenétre sous Multitos, ou bien
encore de WinX sous Tos. Wincom utilise €ga-
lement la souris et des raccourcis clavier pour
gérer les fenétres. Ne fonctionne gu'avec
Magl¥, et la version 2.0 minimum.

@ 57 /UTILS/SYSTEMAVINGOM1E.TOS

t Ref.: ST1712 |

1 b

v Extendos Pro Patch 2.40
STF/STE/TT/Falcon 2
Extendos Pro est un driver de CD Rom com-
mercial. Ce patch, diffusé en freeware, per-
metira & ceux qui sont déja possesseurs régu-
liers d'Extendos Pro d'effectuer une mise a
jour des versions 2.3 ou 2.3 en 2.4.
Programme et doc en anglais.

@l 7 UTILS/DISK/EPRO_240.T0S

YVVYYVY

v LHARC 3 Junior 3.11
STF/STE/TT/Falcon
Voici la version 3.1 de LHARC qui corige
une erreur avec MagiCMac et résoud diverses
questions sous Mint. Avec cette option d'au-
toextractible qui vous fera gagner du temps,
LHARC est comparable & STZIP (temps et
efficacite).
Comme d'habitude, freeware livré en deux
versions, |'allemande et |'anglaise.

@ 7 /UTILSICOMPACT/ARCHIVES/

LHARC311.TOS

yYVYY

v LHARC 3 sources 3.11
STF/STE/TT/Falcon
Les sources de la version 3.11 de LHARC.
@ &7 /UTILSICOMPACT/ARCHIVES/
LHARCSRC.TOS

t réer.: ST1713 |

v Egale 3.1F

STF/STE/TT/Falcon

Derniére version, et en francais cette fois, de

ce programme qui permet de comparer et

d'éditer deux fichiers. La programmation est

entiérement sous GEM et l'interface est limpi-

de. On peut copier des blocs, aiputer des

lignes, etc. De plus, on peut maintenant ouvrir

des fenétres monofichier. Et cette version,

comme les précédentes, apporte encore toute
[e série de petits plus.

. /UTILS/DIVERS/EGALE31ETOS

YYYYYVY

v/ McBoot 1.03
STF/STE/TT/Falcon
Voicl, réalisé par John MacLoud, un gestion-
naire de demarrage, autrement dit sélecteur
de boot. Organisé fagon X-Boot, il permet de
créer des sets, et méme de lier (un PRG AUTO
et un CPX par exemple} quand on est enregis-
tré au shareware.

gramme et doc en allemand.

&7 IUTILS/SYSTEM/MC_BO103.TOS

t Rer.: sT1714 |

v Guide du ROOTard Linux 2.4
STF/STE/TT/Falcon
Ce guide pour Linux, entiérement en frangais,
est 4 la fois un mode d'emploi, une compila-
tion d'astuces d'utilisation et un guide des dif-
férents utilitaires et sites ou on les trouve.
utile de dire & quel point ce travail est utile |
fUTILS/SHELLS/GUIDE_RD.TOS

YYYVYY

v ST Report 1217

STF/STE/TT/Falcon/MM

Encore un magazine électronique, abordant

diverses infos glanées dans le monde Atari,
&5 /UTILS/DIVERS/STR1217.T0S

YVYYYYVY

v ST Report 1218

STF/STE/TT/Falcon/MM

Encore un magazine electronique, abordant

diverses infos glanées dans le monde Afari.
@ &7 /UTILS/DIVERS/STR1218.TOS

YYVYVY

v/ ST Report 1219
STF/STE/TT/Falcon/MM

Encore un magazine électronique, abordant
diverses infos glanées dans le mende Atari.
@ £ /UTILS/DIVERS/STR1219.TOS

t Rer.: ST1715 |
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(i ne peux en dire beaucoup : le Gnu C et
moi...). On peut choisir son éditeur, définir le
chemin du compilateur et d'un éditeur de res

 § 0B
SOUrces.

Programme et doc en allemand.

@l 57 PROGRAMM/OUTILS/GNUSH

154.T0S

AAAAA

v Sysgem Pure C 2.03
STF/STE/TT/Falcon

C'est pour les programmeurs ; il s'agit de la
derniere version d'une biblio Gem pour le Pure
C. C'est en allemand, mais il y a une aide en

ligne au format Aide Pure C et au format ST-
Guide {gn allemand également...)
£ /PROGRAMM/SOURCES/C/
SGEM203C.TOS

YYYYY

v/ AlaCard 1.42
STF/STE/TT/Falcon/MM

A La Card est un utilitaire sympathigue gui
permettra & |'interpréteur GFA Basic 3.xx de
fonctionner dans les résolutions supérieures &

S il

16 couleurs (256, 32768, 65536 ou 18 millions
(Falcon et/ou cartes graphiques).

Il a été testé sur Falcen et sur ST, Mega STE,
TT (et sous MagiCMac) avec cartes gra-
phiques Spektrum (TC), Crazy Dots (TC) et
Nova (TC). Il fonctionne peut-étre avec
d'autres cartes.

QL 4P /UTILS/SYSTEM/ALACA142.TOS

t Rér.: ST1710 |

v Mupfel Tools 09
STF/STE/TT/Falcon

Voici la dernigre release des outils de type
unix pour le shell de Gemini : Mupfel. Vous
pourrez, avec les “.TTP fournis, utiliser toute I
puissance d'un shell de commande.
L'ensemble de ces programmes est livre avec
une documentation.

Si vous aimez les shells, il vous faut Gemini et
ces outils dedies a Mupfel,

Shareware allemand. Décompacté : 830 Ko.
e &7 /UTILS/SHELLS/MUPFTL09.TOS

YYVYY

v/ Text Tools 08

STF/STE/MT/Falcon

Complément indispensable des Mupfel Tools,
ces applications avec paramétres permettent
de traiter les fichiers textes avec des com-
mandes &crites specifiqguement pour Atari.

En vrac, on peut transformer un fichier texte
au format First Word, ou utiliser GDOS pour
faire des sorties.

Une commande permet aussi de rachercher
des commandes ‘escape’ dans un texte afin
de les éliminer.

Un complement indispensable aux Mupfel
Taals...

Shareware allemand.
@ 7 /UTILS/SHELLS/TEXTTLOB.TOS

t Rér.: ST1716 |

v Sysinfo 3.20
STF/STE/TT/Falcon
Voici une nouvelle version de Sysinfo qui est
un petit utilitaire donnant des informations

précieuses sur votre machine : utilisation des

RAM, cookies, lecteurs, adresses, etc.
reware allemand avec RSC anglais.
£57 UTILS/SYSTEM/SINF_320.TOS

YYYYY

/ Stella 2.56
STF/STE/TT/Falcon
Cette application permet de récupérer diffé-
rents formats de fichiers venant de diverses
machines (y compris des fichiers Photoshop
2.5 et des sons Psion Organizer ) et d'en
constituer une sorte de base de donnees.
Realiséa avec la librairie Magic 4, l'interface
est jolie et pratique.

ramme et doc en allemand.

&7 /UTILS/FICHIERS/STELL256.TOS

t Rer.: sTi717 |

v Gnu Shell 1.54
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x40
Voici un shell pour le Gnu C. || semble pratigue

Un nouveau plaisi

== 60 sharewares inédits
par mois a télécharger

Découvrez toutes les démos
de I’Atari ST/TT/Falcon !

Dialoguez en direct !

Consultez notre service
de petites annonces.

Consultez les derniéres
news du monde Atari.

Questionnez les journalistes de la rédaction.

Editeur PRESSIMA-
GE 2,25F/mn

.




CD ROM SKYI.INE

¢ Occasions

NS | e ]

Reprlse de voire Atari pour‘l achat d’un PC

: Exemple de configuration Multimédia complete :
' Pentium 100 - 8Mo RAM - Disque dur 1.2Go

B Ecran 14" - Windows 95 - Carte son 16 Bits eprise Falcon entre 1000 et 4000
CD ROM Quadruple vitesse - 2 HP 2x25W Reprise ST, STE entre 500 et 2000 Frs

VISA




